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COMO, QUE NO TE CREES QUE PUEDO PO-
NI R MI MARAVILLOSO “6(0” TURBO-DIESEL
MAS DE 1007.. AHORA MISMO TE 1O DEMUES-
TRO. v
NOME LO PENSE DOS VECES, PISE ELL ACELE
RADOR A FONDO Y ME LANCE A GANAR LA
APUESTA. :
PERO... ;QUE PASA?... ;DONDE ESTOY?..
LOS ULTIMO QUE RECUERDO ES QUE IBA A
TODA MECHA POR LA CARRETERA Y AL IN
TENTAR ADELANTAR ME SALIO DE FRENTE
UN CAMION INMEEENSO. INMNEEENSOOOO

DEBO ESTAR SONANDO POROQUE ME EN-
CUENTRO EN UN SITIO OBSCURO Y TENEBRO-
SO. Y EL OLOR A AZUFRE Y EL CALOR SON
INSGPORTABLE. TAMPOCO SE QUIEN ME HA
PUESTO ESTA SABANA Y LAS CADENAS
ARRASTRANDO: TODA MI VIDA FLII UN POCO
"FANTASMA™. PERO ESTO YA ES PASARSE.

U OBJETIVO: DEBES COGER TODAS

LAS LLAVES QUE HAY EN CADA NIVEL Y SA
LIR POR LA PRIMERA PUERTA QUE ENCUEN.
TRES. PERO (00O, EL TIEMPO APREMIA, Y SI
TARDAS DEMASIADO “"ALGUIFN" TE ECHARA
EL GUANTE

ALGUNAS DE LAS LLAVES SE PUEDEN CO-
GER DIRECTAMENTE, PERO OTRAS ESTAN
APARENTEMENTE INACCESIBLES: PARA AL
CANZARLAS. DEBES IR TIRANDO LADRILLOS
HASTA DESPEJAR EL CAMINO. CUIDANDO DE
NO CERRARTE LA SALIDA NI ROMPER NINGU-
NA LLAVE

PARA COMPLICARTE MAS AUN LA HUIDA,
ESE MISMO “ALGUIEN" TE HA PUESTO LADRI-
LLOS INVISIBLES, PUERTAS INACCESIBLES Y
LA IMPOSIBILIDAD DE SALTAR POR CULPA DE
LAS CADENAS (DE NADA)




CONTROL DEL PROGRAMA:

AMSTRAD:

ESPACIO ... . ......

SPECTRUM:

CURSOR 1ZD. ...

CURSOR DCHA.

CURSOR ABAJO
ESPACIO .

MSX:
CURSO [21D.

CURSOR DCHA.

X

F1

CURSOR ARRIBA ...

.. IZOUIERDA
. DERECHA

EMPUJA LADRILLO A
LA IZOUIERDA

- EMPUJA LADRILLO A

LA DERECHA
RECOMIENZA LA PAN-
TALLA

1ZQUIERDA

DERECHA

EMPUJA LADRILLO [Z-
QUIERDO

. EMPUJA LADRILLO

DERECHO

. RECOMIENZA LA PAN-

TALLA

L JZQUIERDA
. DERECHA
. EMPLUIA LADRILLO I7-

QUIERDO

. EMPUJA LADRILLO

DERECHO

. RECOMIENZA LA PAN-

TALLA

INSTRUCCIONES DE CARGA:

SPECTRUM CASSETTE: TECLEA LOAD " Y PUL-
SA ENTER

SPECTRUM +3: SELECCIONA OPCION CARGA
DOR Y PULSA INTRO.

AMSTRAD CASSETTE: PULSACTRL Y LATECLA
PEQUENA INTRO SIMULTANEAMENTE.
AMSTRAD DISCO: TECLEA RUN “DISC" Y PUL
SA RETURN.MSX: TECLEA RUN “CAS." Y PULSA
DISC RETURN

Puedes escalar

uno & dos ladrillos
incluso si sobre i hay
alguno )

£\

S S

NO)K NO ‘sa

Puedes tirar el

ladrillo bajo ti (Der. o lzqu.)
siempre gue este no tenga
ninguno encima o debajo

si sea justo sobre el que

te apovas.

s d

Situdndote entre

dos ladrillos puedes
tirar ambos, s1 ¢

une solo basta ponerte
cn ¢l borde para vrarle




