CRAZY CARS I

Le gang des casseurs de voitures nargus la police corrompue de quatre états des U.S.A {UTAH,
COLORADO, ARIZONA, NEW MEXICO). En effsl. ces individus sans scrupules volant toutes las
automobiles de luxe avec la complicité de quelques policiars verreux supervisant les opérations.
Le service intervantion du FBI décide de metlre un terme 4 ces aclivités illégales el scandaleuses.
On vous envoie comme appat pour démasquer les paliciers impliqués dans |e traffic qui a da&ja fait
disparaitre toutes les Mercedes, Porsche, Lamborghini et Ferrari.

Mais vous disposez tout de méme pour votre mission de la dernidre née des Ferrari - 13 fantastique
F4D dont le tableau de bord a 616 agrémenté d'un &guipemeant Blectronique hyper sophistiqué,
Malheureusemant, las volaurs se doutent de quelgue chose et essaiont devous faire abatre par
les policiers faisant partie de la bande, Vos ennemis sont 4 la fois les policiers appartanant au
complot, &t ceux, encore hennétes qui voient passer sur leur territoire une F40 4 300 KMH |

COMMENT REMPLIR VOTRE MISSION

Au débufdela partie votre position ainsique l'endroit d atteindre sontindiqués sur la carta. Vous devrez
la consulier reguliarement pour rouver votre chemin,

A chague croisement, votre ordinateur de bord indique l'otigntation et le numéro de |a route eroisée.
L'espace de jeu represenie & vérnitablo circuit routier des 4 états aménicaing, et vous ne poureZ pas en
sortir (barrage). Dés gque vous dépassez la limitation de vilosse qui est de 55 Mph {anviron 80 kmeh),
deux lypes d'obslacles apparaissent :

- les voitures de Police essaient de vous barrar la route,

- les policiers dressent des barrages pour vous ampécher de passer

Pour franchir les barrages, vaus devrez prendre e nsque de quitter 1a route, sous peine de voir votre
Ferrar axploser.

Des qua vous apefcever une route qui rejoint celle sur laquelle vous &tes, vous pouvez couper 4
travers champs en évitant toutefois les poteaux télégraphigues et les bornas kilométrigues,

Dé&s que vous deémarrez ke motzur de la F40, le chronométre décomple le temps de votre mission.
Si celui-ci arrive & zéro, volre Ferrari explose, et votre mission se soldera par un échec.

ATTENTION : la disquetie de CRAZY CARS Il ne doit jamais étre retirée du lecteur de disquettes
pendant tout la temps de lutilisation. Sur AMSTRAD CPC, pour lancer be jeu, vous devez garder la
barre d'espacament enfoncde pandant la musique de présentation afin de 'arréter,

COMMANDES DU JEU
Four dirkger la F40 :
Sur PG ... e Joystick ou touches fiéchéas du clavier.
Sur AMIGA ... Joystick ou souris.
Sur ATARI .......ooceeevevveeenn, JOYSTICK, soUrS oU touches fléchées du davier.

Sur AMSTRAD CPC ... Joystick ou touches fléchéas du claviar,



JOYSTICK CLAVIER SOURIS
ACCELERER HALT HAUT BOUTON DROIT
FREINER BAS BAS BOUTON GAUCHE
TOURNER A GAUCHE GAUCHE GAUCHE GALGCHE
TOURMNER A DROITE DROITE DROITE DROITE
CHANGER VITESSE ACTION ESPACE ESPACE

PC AMIGA ATARI AMSTRAD
CPC

CARTE F7 F2 Fa
DETECTEUR Fa F3 F3
COMPTEUR Fa F4 F4
PALSE F10 F10 F10 P
VOLANT D'AIDE Fa FG F&
ABANDON F5 Fs F5 ESC
CONTROLE F2 F7 FrF
SOHzMB0Hz F1
SON ONMOFF Fa
PALETTE CGA F1
MONOCHROME/COULEUR F4

TABLEAU DE BORD

1 - Compte tours prochalne séparation en deux de la route, ainsi
2 - Mode d'afichage du compteur de vitosse Hue 50N numéro).
{Kmh ou Mph) B - Dustance du radar {ou de la voiture de Police la
3 - Compleur de vitesse : plug proche),
4 - Rapport de la bolte de vitesse 9 . Détoction da radar (ou de voiturede Police.
{H = High, L= Low) 10 - Indicateur de bon fonctionnizment du radar.
5 - Score - 11 - Grientation du radar (ou de la voiture de Polica
£ - Bonus la plus prache),
7 - Chronometredordinaleur de repérage (indigue & 12 - Marchesarrét du détecteur de radar,

au moment des croisements la direclion de la &



SCORE ET BONUS

SCORE

Le score augmente au cours du jeu en fonction du kilométrage parcoury.
A la fin d'une étapa, le BONUS esl additionnd au score.

BONUS

Au départ de |a premiére poursuile, votra compleur da bonus ast Inlialisé & 20 000 points (40 000 4
la deuxidme &kape...).

A chaque poursuite, le bonus et le tamps correspondent au parcours idéal estimé par l'ordinateur de
bard,

Ce compteur diminue rapidement an fonction de |a distance parcourue. A chaque fois que |a Ferrari
reussit & franchir un barrage de police, le bonus augmente de 10 000 points.
Le bonus est acquis si l'étape est parcourue avant que le chronomatre soit 3 zéro,
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