
balle de match
Retrouvez I'ambiance et la
tension des toumois
internationaux de tennis avec
cette incroyable simulation d'un
jeu de tennis en 3 dimensions qui
fait de vous le champion sur le
court central aux prises avec un
adversaire redoutable au service
canon mais que vous pourrez
peut-être surprendre à contre
pied par une montée au filet dont
vous seul avez le secret!



balle de match
Dans ce igu oo 3 dhensions, vous de\æz vous
quaffier pour la llnale du tcrrnri c,pen" en
aftrc. ani sdt un redoutaHe âdvercairc sinulé
par I'ordinabur, sort un aut€ ioueor. el cela ne
s€ra pas si simpl6!

Vous pouv€z âr.issi, assis sur le bo.d de volre
siège, assister à un rmtch d exhibition
épou$ouia olr dâque joueur fera preuv€ de
techniques el de ressources qui vous ti dror
hors d haleine hjt au lorE du match,

Les Fueurs se dirigent soit à I alJe des
mânettes scit à l'aide des buch€s du davier
Avânt de voss quâlifier pot/r lâ finâls, il laudla
quê loos mafoisiez butês l€6 finsssês du LOB,
d€ L'AMORTI, qu€ voos âpp€niez à conmbr h
lorco €t la dir€clion de vos corps drons êt
r€v€rs, sl quê finalern€ol le volée n eil dus de

Mars ce qui lâit un véritable champbo de Têonis
ce n est pas unipement sa rmfoise de la
râqrretb, c'est surbut sa sùâégie de j€u et la
tâclique d,ont il sail lai€ p.euve. C€la sera à
vous de drdsir entre un ieu ærcssil alec
rnoriées au fil€t, ou un jeu en tond d9 court



pour latigu€r \,otrs âdv€rsaile et atbndæ sa
tautâ, c'sst à lqJs de ckisir, mâis sunod ne
€llbhez pas voùe atb{ iofl.

Voos pensez ar/dr mâtlrisé butes les fnes-s€s
de EAILE DE MArcH abrs préparez vorrs . . .

respirez prolordânent el enfez sur le courl
cantrel. lâ lor.ile volls etlend.

LE TOUBNOI

BALLE DE MATCH vous permel d erirer dans
lê lounri au niveâu de qualification que vous
désilez.

Quâns dê finelês: Rassurez vous, vous seaez
peul-ête battu mais lous
appaendroz beâucor+

Deni-finales: Pour batte volr€ âdv€rsair6
en deîi-linâl€s. il lâudra un
bon conlôb de le balls el (bs
Éie)€s râficlgs

Finaie: Le évo de chaquejoueur
profêssionnel, rmis seuls les
quelques m6illeuls Fuellrs au
rnondo éussi@rt à bâtte le
nurnéo un mondial tenant
inconbsté du t'trB ...
I'ordinaieur! VoJs en senbz
vous capable?



LE MAÎCH D'EXHIBITION

Vous vênez (b vous qualifior an quart de frnale,
bra\ro! Profrtez en pour rnonter dans lês lrifunes
el pour assisler aux matchs d exhibition. Vous
pounez obs€r\/€r v6 hrlrJÉ adveGaires et
repérer leurs lo.ces et leurs feiblessês.

Voos pounez les voir jouer aux tlois niveâux dg
ditfcrillé-

FONCTIONNEMENT

- Les iouers se conl6lent soit à I arde des
manettes soit à I'arde des touches du clavier.

La dirsclion el la vibsse d€ la balle dépendenl
de la position de la reqretle et du sens de
déplacernent du joueur au moment de lâ lrapp€
en @up drc,it oo en reverc (déclenchemenl plus
ou rxtnb anlicipé du rnouvemênl avânt I anivèe
cl€ la balle). A titre d exemple, une balle rapide
s obtient quând le lol.i€ur irapp€ la balle en
avançânt simullânéfhent vers b nbl (mais
attention la pobâlilité d âvoir lâ bâll€ clans le
filel ou detbrs augmentera aussi). De la mème
façon une balle est lotrée quând le jouour frappe
la balle en rediânl el quê son e(fuersaire se



Le rebrmernent cl9 coop droil à rcv€rs et vice
vêrca s€ fait autoanali.iuernent seloar lê s€os de
déplâcernenl du ixreur, mais le mouvernenl
ped aussi être déd€îché à bll rnomenl en
âppuyar sllr le buion de la manetb. tâ lorce
el Ia direciion d€ la balle de service dépendênl
aussi de I indinâison et de I orientation de la
manetle au lnornent du s€rvice (là aussi les
probatiltes de bâlles tautês dépendent des
risques pns).

Le ieu peut se msttre ên pâusê en appuyanl sur
la louche escap€ p€ndanl ls jeu. Pour reprendre
le jeu ou re@mmencer un€ pârtie épond€ par
oui (O) ou non (I) âu ntêssage qui s affche.

UNUSAÏIO}I DES IIAI{ETIES
Les joueurs se déplacenl dans les huit
dir€ctions de la manette (Haut Bas Doite
Gaæhe Diagooelos) 6l le bolrton déclenche le

unusllrot{ DEs ToucHEs Du cL vrER

Jeu à un ioueur conlre I ordinateur.
louche I déplacêrn€nt à gauche

C à doite
W vers le haul
S vers le bas
Ê1SPACE déclenchernentdu

rnouvem€nt (butes les tooches à ddte de
ESPTICE aulont le merne efiet)



Jeu à deux joueurs
Joll6ur 1 Joueur 2

à gauche : x
à droite : C
v€rs lê haut : w 1
v€lsb frss : S J
mouvement :ESnACE a

LE SCORE

Les règles du jeu soa[ c€lles du Tênnis, PolJr
ceux qui ne sont pas encorc leniliêrc avec ce
jeu !,ctci les êgles.

Un match se joue en 5 SETS et le gagnant êsl
le plenier à gagner Especti\,/ernent 3 SETS

Pour gâgngl un sst il faut gagner un certain
nornbe de JEUX le g6gnant étan celui qui
gagne 6 JEUX alec au rnoins 2 JEUX d écan
evec son a(tuersâire. Si la pani€ anive à 6 JEUX
parbd il y a TIE BREAK pour départag€r les
d6ux iouêurs, saul dans le dernier SET ou le i€u
conlinue jusqu à elJdr un écân de 2 jeux.

Pour gæner un JEU il leut un canain nofiÈre
de POINTS. Lê prenier jou€ur à att€iMr6 4
POINTS avec 2 POINTS d .rvarlcê sur son
adwrsane gagne le JEU.

L attnbuton des ponts se lait de la laçon
suivante



zâo pdnt "0"
un point "15"
deux pdnts "30"
lrDis pdnb "4"
qualre pdnts "iru"

Si l€s deux jouours arivenl à "ll{)" on dit
"Egalité" el le i ourquigagne la ptocfiaine
balle a I avantaqÊ. Si cô même ixr€ur gegn€
encore le point gJivant il g6gne le JEU sinon le
score est ê nouveaux "EgaliÉ".

Les iJoeurs senênl âlt€mativement chaque
JEU d un SET. lls sêrv€nt aussi chaorn leur tol.ir
le prenier JEU de ahaqu€ SET. Les joueors
charEer de cob apès cfrâque jêu irnpair

r, flE BREAK

Pour l€ T]E BBÊAK, on comple le nomb€ de
pdnts 1,2,3,.. el le vâinqueor est le prenier à
attsindr€ 7 POINTS avec 2 POINTS d'avance.
Si auûJn n y parvisnl le jeu se poJrsuil iusqu'à
ce qu il y ait une ditfé€nce d€ 2 POINTS e re
lê6 2 JOUEURS.



o coPYRtGHT PSTON LTD 1985
Ce programme, le cods, l€s
graphhues 6t instructions so.lt la
propdéÉ odusi\€ d€ PSION Ltd.
lls ne peuvenl êfe tEploduits, loués,
sbckés sous qL€lque forme qu6 ce
sdt sens l'auto.isation écrile de
Pslol.l Lb.
Tous ddls É6€n/és pour tous pays.

GARANTIE:
C€ pDgramrne a été enaegisÉ sur
un€ bând€ magnéliqæ de qualiù6

sl.pérft rc pour évibr tcut ploblèin€
do (flarg€m€nt. Cett6 cass€tte esl
garantie 6 nlols codre tool dêfâl'It
pour une utilisaton rblmal€- En cas
dg problème, Bnvoyez la cass€tb
en indiquanl le problèm€ 6l l€ lbu
d'adatàO & L DISTFIBUTION BP3

- 067,O CHATEAUNEIJF, qui \,ous
le ærndæra.

5901-om4

Fab.itué ên Angl€lor€.


