





COMMANDO/
SPACE INVASION

INTRODUCTION
You are Super Joe the crack combai soldier of the eighties batthing against
all ndds 10 deteat the advancing rebel forces Equipped with only an M&0
machine gun and six hand-grenadas you carry oul your lone crusade
forcing your way into hostile territory Mortars. grenades and dynamite rain
fram the skies and expicde around you Enemy bullets Hy past you in all
directions trenches. chiffs and lakes block your path Rebel forces appear
fram caves strong holds and troop carners to stop your pragress You must
show na mercy You must not retreal You must keep pushing yoursell
further and further into enemy lines, cellecting supphes of hand-grenades
fram dateated outposts until you reach your hina! objective. the fortress
Developed with the aid of Capcom to produce the closest possible
home-computer simulanon of the original arcade No 1 hit game Have you
got the skill and stamina to defeat the enamy?

SPECTRUM

Instructions
To load the game
1 Ensure the cassene is tully rewound
2 Type LOAD  (Enter
3 Press PLAY on the cassetie player

COMMODORE 64/
128 CASSETTE

Instructions
Tu load the game
* Ensure the cassette is tully rewound
2 Press SHIFT and RUN/STOP
3 Press PLAY on the cassette player

AMSTRAD/SCHNIEDER
CASSETTE

Instructions
Toload the game
1 Ensura the cassette s fully rewound
2 Press CTRL and ENTER {on the control pad)
3 Press PLAY on the cassene player

COMMODORE 64/128 DISC

Instructions
l'o load the game
1 Insert disc
2 TypelOAD & 81



AMSTRAD/SCHNIEDER DISC

Instructions
To load the game
1 Insen disc
2 Type Run “Commando

BBC CASSETTE

Instructions
To load the game
1 Ensure the cassette is tully rewound
2 Type CHAIN
3 Press PLAY on the cassetle player

SPECTRUM

Controls
Keyboard
lett = 9 Right =0
up =2 Down =W
Fire =7 Grenade = M

Juystck Cimpatible with Kempston. Int 11, Cursor and Fuller

COMMODORE 64/128

Controls
Jovstuck Port 2 Grenade = Space Bar

AMSTRAD/SCHNEIDER

Controls

Keyboard

el =9 Right =0

Un 2 Down - W

Fue =M Grenage = Space Bar

Joystuck compatble Grenade = Space Bar
BBC
Controls

Keyhoard

Latt = 7 Right b

Up [H Down

Fin = RETURN  Grenade = SHIF1

Joysuck compatble Grenade = Space Bar



Object
The object of the game 1s o advance as far as possible inlo enemy hnes
whilst destroying rebel torces. nstallanons and vehicles Along tha way you
should pick up as many boxes ol hand grenades as possibie so as to
replenish your stock
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KOMMANDO /
WELTRAUMUBERFALL

EINFUHRUNG

Du bist Super Joe der knallharte Kamplsoldar der BOer Jahre der sich
bemiih die vordrningenden Streitmachte zu besiegen Nur mit einem ME0
Maschinengewehr und sechs Handgranaten bewatfnet dringst Du in das
teindiche Gebret vor Mienen Granaten und Dynamit explodieren rings um
Dich Fendiiche Kugeln fhegen aus allen Richtungen an Dir vorber. Graben
Felswande und Seen verspeiren O den Weg Rebellische Truppen
kommen aus Hollen hervnr und versuchen Denen Vormarseh tu stoppen.
Du dartst kein Mitleid zeigen oder Dich zuriickniehen Du muBt weiler und
waeiter in die feindlichen Limien eindringen und den besiegten AuRenposten
Handgranalen abnehmen bis Du an Deinem endgiilugen Zuel-der
Festung-ankommst

Dieses Spiel wurde unter Verwendung von Capcom entwickelt und stellt die
bestmoghchste Heim-Computer Srmulierung des urspringhchen Arkaden-
spitzenteters gar Hast Du Geschick ungd Ausdauar. um den Feind zu
besiegen’

SPECTRUM

ANLEITUNGEN
Laden des Spieis
1 Kontrollere ob die Kassette ganz zuriickgespult ist
2 Tippe LOAD (Enter)
3 Dricke PLAY am Kassettenspieler

COMMODORE 64/
128 CASSETTE

ANLEITUNGEN
Laden des Spiels B
1 Konuolliere, ob die Kassette ganz zuruckgespult ist
2 Driicke SHIFT und RUN/STQOP
3 Driicke PLAY am Kassenenspieler

AMSTRAD/SCHNEIDER
CASSETTE

ANLEITUNGEN
Laden des Spiels
1 Konirollere ob die Kassetie ganz zurickgespull 1st
2 Dricke CTRL und ENTER (am Kontrolifeld)
3 Drucke PLAY am Kasseltenspieler



COMMODORE 64/128 DISKETTE

ANLEITUNGEN
Laden des Spials
1 Diskette einlegen
2 LOAD # .81 entippen

AMSTRAD/SCHNEIDER
DISKETTE

ANLEITUNGEN
Laden des Spiels
1 Disketts sinlegan
2 Run 'Commanda sintippen

BBC CASSETTE

ANLEITUNGEN
Laden des Spiels.
1 Kontrollere, ob die Kassetle ganz zuruckgespult ist
2 CHAIN ~ eintppen
3 PLAY am Kassettenspieler drucken

SPECTRUM

STEUERUNGAN
Tastatur
Links =9 Rechis =0
Autwarts = 2 Abwars = W
Feuer =z Granate =M

Joystck Kompatibel mit Kemston Int It Cursor und Fuller

COMMODORE 64/128

STEUERUNGEN
Joysuck Kanal 1 Granate = Leertaste

AMSTRAD/SCHNEIDER

STEUERUNGEN
Tastatur
Links = Rechis =0
Autwans = 2 Abwarts. =
Feuer =IM Granate = Leertaste

Joystickkompatbel  Granate = Leertaste



BBC

STEUERUNGEN
Tastatur
Links, =27 Rechts. = X
Aufwins =&’ Abwirts = 7/
Fauer = RETURN  Granate = SHIFT
Joysuckkompatibel Granate = _eerasie

Das Ziel des Spiels
Das Ziel des Spiels besteht darin. so weil wie moghch in die feindlichen
Linien vorzudningen und die rebelischen Truppen. deren Einnchwngen und
Fahrzauge ru rersidren Aul der Strecke sollst Du soviele Handgranaten wie
miaghch ensammeln um Deinen Vorrat zu ergénzen



COMMANDO/ENVAHISSEMENT
SPATIAL

INTRODUCTION

Vous ates Super Joe. le soldat de combat crack des annees Soxante-vingl.
Iuttant contre toutes lorces supérieures pour vaincre les armées rebelles qui
sont en train de se porter en avant Equipé seulement d une mitraillause st
de sin grenades a main. vous poursuivez volre crowsade sohtae, vous
frayant un chemin dans la territowe hosule Des moruers. des grenades et de
la dynamite pleuvelnt des cieux et éclatent autour de vous Des balles
ennemies vous passent dans toutes directions. et des tranchées, des
talaissent des cavernes, des forteresses et des transporteurs de roupes pour
arréter votre progres Vous ne devers pas montrer de pitie Vous ne dever pas
battre en retraite Vous devez vous pousser de plus en plus loin dans les
hgnes ennemies, recusillant des qurmturus de grenades a mamn des
avant-postes ennemis vaincus, Jusqu’B ce Que vous Brnvel a votre object!
final. la forteresse

Commando/ Envahissement Spatial a é1é développé 3 | ade de Capcom
pour produire 1@ plus proche simulation possible sur un ordinateur de
maison du jeu d arcade de frappe numaro un Avez-vous | habilete et la
résistance qu it faut pour vaincre annemi?

SPECTRUM

MODE D'EMPLOI
Pour charger e jeu
1 Se rassurer que la casselie son pleinemaent résmbobinge
2 Type LOAD “"(Enter)
3 Appuyer sur PLAY sur la magnétophone

CASSETTE
COMMODORE 64/128

MODE D'EMPLOI
Pour charger le jeu
1 Serassurer que la cassetie soit pleinement réambobinga
2 Appuyer sur SHIFT er RUN/ST'UP
3 Appuyer sur PLAY sur le magnatophons

CASSETTE
AMSTRAD/SCHNIEDER

MODE D'EMPLOI
9our charger le jeu
Sa rassurar qua la cassetts soit plenemant réambobines.
2 Appuyer sur CTRL et ENTER (sur le panneau de commandes}
3. Appuyer sur PLAY sur le magnétophone



DISQUE
COMMODORE 64/128

MODE D'EMPLOI
Pour charger le jeu:
1 Insérer le disqua
2 Introduire LOAD ' 8,1

DISQUE
AMSTRAD/SCHNIEDER

MODE D'EMPLOI
Pour charger le jeu
1. Insérer le disque.
2 Introduire Run Commando

CASSETTE BBC

MODE D'EMPLOI
Pour charger le jeu
1 Serassurer que la casselte sont pleinement reembobinee
2 Introdue CHAIN
3 Appuyer sui PLAY sur le magnetopone

SPECTRUM

COMMANDES
TABLEAU MUNI DE TOUCHES
Gauche -9 Droite =0
Vers le haut -2 Verslebas = W
Tirer -7 Grenade =-M
Levier de C avec K, L H, Cursor at

Fuller

COMMODORE 64/128

COMMANDES
Levier de commande Oritice 2 Grenade = Barre d'espacement

AMSTRAD /SCHNIEDER
COMMANDES

Tableau mum de touches:

Gauche Dronte =0
Vers le haut Verslebas = W
Tirer Grenade = Barre d espacemant

C ble avec levier de Grenade = Barre d espacement



BBC

COMMANDES
Tableau mun: de touchas
Gauche =12 Droite =X
Versle haut = » Verslebas = 7/
Torer = RETURN (Retour)  Grenade = SHIFT

Compatible avec levier de commande Grenade = Barre d espacement

Objet
L objet du jeu est de vous porter en avant auss: loin que possible dans les
Iignes ennemies en détrusant les forces. les nstallations et les vehicules
rebelles Le long du chemin vous devne: recueilhir autant de boies de
grenades & main que possibble atin de remplir de nouveau vos stocks
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