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Object
You are a silent film director who is required to produce a slapstick mwie. starring
one of the greatest names in silent comdy; Charlie Chaplin. 0n a tight budget you
will have to choose a script. employ actors, buy props and scenery shoot and
edit the film then show it at the mercy of the film critics.

Instructions
Atari ST Dis[:
Tum on the computer insert disk and game will load and run automatically.

IBM PC Disk:
First boot in DOS. then insert proqram disk. Ar the A r prompt type: Chaplin and
press ENTER.

Keyboard Commands
To begin with you start on the first script cover Presing FIRE will take you to the
script and accounts books. Moving the joystick LEFT will take you to the first
PROFIT/LOSS sheet showing the financial results of your first movie. Further
joystick movements LEFT will display the PROFITiLOSS sheets o[ your
subsequent [ilms. However pressing FIRE again will take you to rhe PROFIT/LOSS
sheet of the lilm you are currently shooting. I[ you are just starting, all that will
be displayed is your startinq balance. Press FIRE to return to the script.

Selecting a Script
In order to make a movie you need a script, so the first thing to do is choose one
from the seleclion on olfer To browse through the scripts press LeftlRight, this will
show the titles you cân choose from.0nce you have chosen the script you wish to
use, pressing FIRE will select the script taking you to the first scene page.

Shooting a Scene
Now you have selected a script you can view it in more detail by moving your
joystick LEFT/RICHT (0/P). Each scene page displays what will h used in that

scene, i.e. the cost o[ the scene (per take), the actors involved, the props and

text card message to h used. At the httom of the page the mesage 'FIRE T0
SH00T' is displayed. 0nce FIRE is presed, you will h taken to the set where you
will see Charle Chaplin, his co-stars and the scenery all in pause mode. To start
filming move the joystick. Filming will læt approximately one minute in which time
you will h able to move Charlie Chaplin around the set, climbing ladders etc. and
perlorming whacky stunts on the other aclors. When [ilmine has finished on that
scene the screen will revert back to the script only this time displaying the messages
'FIRE T0 EDIT' and 'R T0 RE-SH0OT'. Presing FIRE will take you to the

editor allowing you to view a scene in more detail and re+hoot it if necessary.

Pressinq R will allow you to re-shoot the scene at an extra cost.

Editing a Film

Keyboard Commands
Atari ST
UP DOWN, LEFT RICHT =
FIRE - HELP/UNDO

CURSOR KEYS-

IBM PC
uP = 8. D0WN = 2, LEFT: a. RIGHT = 6
FIRE = 5; also supports Amstrad joystick.

Selecting a Script
In order to mùe a movie you need a script, so the first thing to do is to choose

one lrom the selection on offer. To browæ through the scripts move your joystick

UP or DOWN, this will show you the titles you can choose [rom. To view a

script in more detail move your joystick LEFT This will show you the first page

which displays the number of scenes, the costs and description of the [ilm. Moving

the joystick to the lelt again will allow you to view each scene in detail. that is,

the cost of the scene (per take), the actors involved, the props and text card messages

to be used. At tlre end of the script you will arrive at a contract. If you wish to view

other scripts, move the joystick RICHÏ this will take you back to the title page.

Howerer, i[ you have chosen to use this script, you will have to sign the contract. To

do this simply ÿpe in your name and press FIRE. Now the contract hæ been signed

you must lilm the movie.

Shooting a Scene
Now the contract hæ been signed, æ you move through the script the message'F[RE

T0 FILM THIS SCENE will be displayed at the bottom o[ each page. Pressing

the fire button will take you to the film set showing Charlie Chaplin, his co-stars

and the scenery all in pause mode. To start filming more the joystick. Filming will
læt approximately I minute in which time you will be able to mort Charlie

Chaplin around the set, going in and out of buildings, climbing ladders, etc and

performing wacky stunts on the other actors. When filming hæ finished on that

scene the screen will revert back to the page o[ the script, only this time displaying

the message'FIRE T0 EDIT SCENEI Presing the fire button will take you to
the editor allowing you to make any changes you feel necessary If howeve4 you

would like to reshoot the scene again, move the joystick UP The mesage'FIRE T0
FILM THIS SCENE' will again be displayed and at an extra cost you can lilm the

scene again.

Editing a Film
Selecting the editor will take you to the cutting room. Here you will h able to

examine each scene in detail and re-shoot one if you wish. The scene to be edited

will be shown in pause mode. At the bottom of the screen you will see a switch

and a display showing the speed at which the scene is being shown. To begin

with the display shows "x0" (pause mode). Moving the joystick RICHT will move

the switch into the lorward position, playing the film at normal speed (i.e. x l). By

moving the joystick right again will increæe the play back speed (i .e. x2. x), x 4...
and so on). Moving the joystick LEFT will have the same effect æ moving the

.loystick right only this time play back will be reversed. Moving the joysticlr

UPIDOWN will allow you to view the screen frame by frame in FORWARD/
REVERSE modes. Presing Fire will retum you to the script.

0nce all o[ the scenes have been filmed and edited, the phræe'FIRE T0 SCREEN

EILMI yillLe displaved at the bottqm of $e 1st pæ9 of the scrip!. Pres{4g t}re.fire

button will show the complete movie to a cinema audience. The funnier the film, the

more money you make which will be displayed on the profit and loss sheet once

the film hæ finished, the success or lailure o[ your movie will be displayed on the

lront page o['VARIETY: If you have enough money pressing the fire button will
retum you to SELECT SCRIPT, else pressing the fire button will retum you to the

beginning again.

Instructions
Amstrad CPC Cassette:
Press CTRL and small ENTER keys together Press PLAY on the cæsette recorder.

Amstrad CPC Disk:
Type RUN"DISK and pres ENTER. Came will load and run automatically.

Spectrum 48K Cassette:
Type LOAD "" and pres ENTER. Pres play on the cassette recorder

Spectrum *3 Disk:
Tum on your computer insert disk intr-r drive and pres ENTER.

Keyboard Commands
Amsbad CPC Disk & Cassette
Up=Q. Down=4. Left=0. Right=P Fire=Space Bar

Specbum 48K & +3
Up=Q. Down=A, Lett-O, RiCht=P Fire=Caps Lock.

Profit/Loss Sheet
You begin the game on the first script cowr Pressing the Q key will swap htween
script and accounts books. You will then be shown the Profit/Loss sheet. This gives

you a record of your spending on other films, the profit or loss they made and a

final balance showing you the amount o[ money you can spend on your nexl movie.

If you are just starting all that will h displayed is your starting balance. Press FIRE

to retum to the script.

IBM PC . Atari ST . Amshad CPC .
Specbrum 48K : Spechum *3

Selectrng the editor will take you to the cutting room. Here you will h able to
examine each scene in detail and re-shoot a scene if you wish. The scene to be re-shot
will be shown in pause mode. By moving the joystick RICHT the scene will h
shown at normal speed. moving the joystick right again will double the speed of the
replay to twice that of normal. Pressing FIRE will retum you to the scene page.

To re-shoot a scene press R.

Once all o[ the scenes have been filmed and edited, the phræe'KEY S T0 SCREEN
FILM' will be displayed al the bottom o[ each scene page. Presing the S key will
show the complete movie to a cinema audience. The funnier the [ilm. the more
money you make which will be displayed on the profit and loss sheet once the
[ilm hæ finished. the success or failure o[ your movie will be displayed on the front
page of 'VARIETY'. Presing FIRE will retum you to SELECT SCRIPT
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IBM PC.

HOCH=8 LINKS=4
HERUNTER=2 RTCHTS=6
FEU-t

Atari ST

HOCH. HERUNTER. LINKS
RECHTS=CURSOR KEYS
FEU=HELP/UND0

IBM PC:

VERS tE HAUT=8 VERS LA CAUCHE=a
VERS LE BAS-2 VERS LA DROITE=6
POUR TIRER=5

Àtari SI
HÀUT. BAS. CÀUCHE.

DROITE=CURS0R KEYS

FIRE=HELP/UNDO

Spcctrun
Up (vers h haut ) = Q
Down (Vcn lc bæ) -- A
Lcft (A gauchc) = 0
Right (A droit) = P

Fne (Tn) = Câp, Loc[

Der Âmstrad 
-Joystick lann rbenlalk benutzt nerden.

Profit/Loss-Seitê (Gewim/Yerlurt-Bihnz)

Profft/Loss Sheet (vorre Bitar)
Au dêtut vrus premier scénario. Er appuyant sur le huron de I", vour vencz le bilan.

Si vous déplaceu le ioystick à gauche vous venez les bênéfices el les peries de voke premier lilm. Faites

déplacer le joysticl encore une lois à gauche et vous venez les béîélices et pedes de lous les autres films que

rous aurez {aits- Si vous appluyez sur le huton de leu à ce moment-là vous reviendrez au bilan du {ilm
courant. Sivous venez de comm€ncer vousne verez quevotrebilan initial. Appuyez sur le huton de lcu pou.

Selection d'un Scenario
Pour hne un [ilm. il vous faut un scènario: la première choæ à laire es donc d'en séleaionner un parmi la
oprrons qur vous sonr offertes Pour exaririner les scénârios, déplac€z vorre joysticl VERS LE HÀUT ou

VERS LE BAS: ceci vous montre les litres donl vous disposez. Pour eraminer un scénario de manièn plus

dèraillèe. dÉplacez vorre joysticl VERS LA CAUCHE. C€ci vous monrre la première paç, qui ind(ue le

nombre de scènes, les lrais et la description du film. Er pou§ranl à noürtaü le joyrticl vers la gauche, vous

allez pournir examina c[aque scène en detâil, c'esrà-dire: le prir de la scène (pa prise de vues), les

acteurs qui y panicipenl, les accessoires.t l€s câdes de texle à ulil;er A la lin du scénario, vous anrvrr
âu conrrat. Si vous désnez examiner d autres scénario'. dÉplacez le joy«icl VIRS LA DROITE. ce qui

vous ramène à Ia pâge de titre. Néanmoins, si vous rvez choisi ce scenaio, rcus devez mainteranl signer le

contrat. Pour ce laire, tâpez simplemenl votre nom el âppuyez sur FIRE- Le conlral esl dûmed signé el

vous devez comnenrer â {ilmg

Elmer une Scene
Mainlenanl qu€ le contral est rignè, lorque vous faiter défiler le scénario, le message 'FIRE T0 FILI\4 THIS

SCENT' (TlRtZ POUR TOURNIR CETTE SCENE ) apparaitra en bas de chaque page. En appuyant sur le

boulon de ti( vous pàssez au plateau, vous voyez Cfiarli. Chaplin, l.s aulres ved.tles et ler décors, loüs

immobiles (mode "pausc ). Pour commencer à Ioumer agissez sur le joystick. Le toumaE dure envrron
I minulei durânl cc lemps. vour pounez lairc dèplaccr Charlie Cluplin sur la stène, l. {air€ €ntr.r et soriir
de bâtiments, lui laire grimper des échelles. etc. Vous pounez egalcmcnt lui lairc jouer dcs tours aur aurns
aaeun. Lorsque vous avez lini dc loumer cette scènr. l écràn revient à lâ page du rcÉnario mais, cctte [ois-ci,
affiche le me.qee'FlRt T0 EDIT SCFN!,tln aplui srrr le [outon de tir wrrs emmànm wir h mnnrerr
ce qui vous permettr de laire loutcs les modifications qu. vous jùge, nÉc*$ir.l Si, par contrc. rous
désirez reprendrc la scène entièremenl. poussez le joysricl VERS L0 HAUI Le messaç 'FIRE T0 FILI\I
THIS SCENE rÉappuait alors el vous pouvez recommmcêr à toümer. mais attention à rolre budgd!

Le Montage d'une Film
En sèlectionnanr le monteur. vous enlre, daft l'âl€lier de montagc. Ici vous pounez eraminer c[aque scàne

en daail a en relaire une si vous en avez envie. l-a scène à montc' apparait toû d'ahrd immobile. En Las

de l écran. rous,oyez un commutateur ei ün allichâge qui indiqucnr la vitase à laquclle la rcàne est projaée.
Au dêbut. IaflicÀaç ind(ue x0 (mode pausi ). tn deplaçanr le joysricl VERS LA DROlTt. vous

placez le commut.teur en position avant, a le film st dêmule à la viter* normah. (c x-à-dnc r I ). Êr
pous$nt à nouvcau lcjoyslicl vers ladroitc, vous augmentez la vitese de relcaure (c est-àJirc x 2, r 3, r 4...
et ainsi de sune). En poussant le joysticl vers la gauche. vous obtenez le mème ef{ct qu'm lc poussant verr lâ
droite. mais cetle foir-ci la relecture scra inversee. En tougeanr le joysricl cn luut/bas vous pourez

visionnel lâ scène en avant/arrière. En appuyant sur le bouton de {cu vous reviedrez au scenario.

Unr {ois toürer |es scèn6 toumécs et montees, la phrase FIRE T0 SCREEN FILM' (TIRIZ POUR FAIRE
PASSTR [E FILM)appàrairra en bas de la première pase du stripts. Un appui sur le boulon de tir. a lc
film compla e« présenté à un public. Plus le lilm est dr,ôlc, plus vous egncz Ceci cst sien.lé sur le bilân
(prolit and los)à la lindu tilm. Le succàs ou lec[ec dc votre film appârâilra cn première page dc VARIETYI
Si vous avez asstz d'açnr, un appui sir le bouton de rir vous rcnroie à SIIECT SCRPï. Dans le cas

conlraire, cel appui vour renvoie au début de jeu.

Insbtctions pour le Chargement
Amstrarl CPC à carrette:
Àppuyez sur les toucles CTRL et pctil ENTER enscmtle. Àppuyez sur Ic bouton PLÂY du magétop[one.

Aortrad CPC à diqne:
Tap RUN ' DISK et appuyez sur ENTER. Le jel sr chargsa .t comm.nccra âutomatiquemênt.

Spectrum à caarette:

Tapez LOAD "" a appoyez sur ENTIR. Appuyez sur le &uton PLAY du magétophone.

Spectrum *3 à dirque:

Allumez votrc ordinatcur. inlrodüisez le dique dans Ie lect€ïr de dirques el âppuy€z sur ENTER.

Commandes du Clavier
Aoatrad
up (Vers le hau) = Q
Down (V*s le tas) = À
Left (A eude) = 0
Rieht (A droite)= P

Fire (Tir) = ls* 1'6"0,..,*,

IBM PC . Atari ST . Amshad CPC . Schneider CPC
Spectrum 48K t Spectrum +3

Zieldes Spiels
Sh sind ein Stummlilmregisseur und Sie sollen einen Slap«ick-Film mit einem der gro8ten Namen der

Stummlilmltomodien drehen-Charlie Chaplin. Mit einem knappen Filmbudgel aussesrauer mùss€n Sie lhr
Drehbuch wahlen, Scluuspieler anstellen. fur die Rcquisiten und Btihnenkulissen bezahlen, den Film
schneiden und sich der Cnade oder Ungnade der Filmkririker audiefern. wenn Siedenlertigen Film schlie0lich
vor einem Filmpubli[um zeigen.

Ladeanweisung
Atari ST Dislette:
Legen Sie die Diskette ein und schalren Sie dann das Laufwe*. den Monito, urd den Computer ein.
Das Spiel ladt automatisc[.

IBM - Dirkette
Booten Sie zuerst MS und hgen dann die Programmdxlerrr in Laut*erl A crn lppen Sie. wenn , A ,
erscheint, Chaplin und drucken dann die ENTER'Taste. Lasen Sie die Disheue im Lautwerk. bis Sie vom

Tastatursteuerung

But
Vous êtes le réalisateur d un lilm muet à qui il a êtê demandl de faire une comtdie. avec comme vedettc, un

des plus grands noms du cinéma muet. Charlie Chaplin. Dans les limites d un petit budjet vous devrez

choisirun scénario, employer desacleurs. acheler les accesoires et lesdécors. filmerel monter le [ilm, etcnfin
le montrer aur redoutables critiques de cinêma.

Inshuctions pour le Chargement
Atari ST à disqre
Me[re l ordinateur ous tension. introduire le disque: le jeu se cluree a se déroule automatiquemeûl.

IBM PC-à dirque

Lancer d ahrd le DOS, puis introduire le disque du programme. Lorsque l écran alfiche , A , taper: Chaplin

et appuyer sur ENTER.

Commandes du Clavier

Profit/Loss Seite (Gewian/Ver lust-Bilau)
Sie beginnen mit dem ersren Script.

Durch Droclen des Feuerltnopk konnen sie zwischen Script und den Buchern [in-und knchalren.
Durch bewegen desjoysticls næl' linls rr;d lhn€n das erste Cesinn-und Verlustblatt angezeia. das l]rnen

Aufschlu0 daruber gibk, wieviel erlolg bzw. Miberlolg sre finanzeil! mit lhren ersten {ilm ge}ubt laben.
Weiters Bevegen desJoysticls nach linls zeigt die Gewinn'und Verlustseiten Ihrer Spàteren Filme an.

Wenn Sie dann den Feuerlnopfdrtclen, *ird lhnen das Cevinn-und Verlusblatt des films, den sie momentan

machen. angezei$. Solhe dies I hr enter tilm sein. wird lediglnh die Anhngsbihnz angezeigt.

Druclen sie den {euerknopt, um zuruck zum Script zu gelangen.

l{ahlen Eines'Scripti
Um einen Film u u Crehen. brauchen Sie erst einmal ein sogenanntes Script. welches Sie unter verschiedenen

Srripr ausvihlen ktinnen. Durch Hoch- und Herunterdruclen desJoy«icks lonnen Sie die einzelnen 5<ripts
aullisten, und venn SiedenJoysticl nach Iinksbewegen. wnd lhren jeweik d ie erste Seite angezeigt, *o Sie die
Anzahl der Szenen. die Kosten und die Beschreibung des Films {inden. Wenn Sie JenJoysricl dmn nochmals

nach linls drtclen. lonnen Sie sich jede Szene einzeln anseh€n, rras in dies€m Fall die Kosten pm Klappe '

sowie die Ànzahl der benôligten Schauspicler, Requisiten usw. beinlnltet.
Am Ende des Scripts {inden Sie winen Vearag.

Wenn Sie weitere Scripts sehen mochen, bewegen Sie den Joystich nach rechts. was Sie dann zuruck zur

Tnekeite bringr.

Falls Sie dieses Script nehmen môchlen. unterschreib€n Sie den Vedrag, ind€m Sie lhren Namen eintrppen

und darach den Feuerlnopl druclen.
Nun gilt der Vearag, und Sie musen den tilm drehen.

Drehen Einer Szene
Àm unreren Bildsc[nmrand j.der Seire des Scriprs linden Sre die Meldung FIRE T0 FILll.l THIS SCENE.

Wenn Sie drnn den Ferr"rknapl drùcleo dr.a-§iç ,ti" rnr.preclry,lr Sz."e mir Charli. Chàplin nn,'] .lpn

anderen Danrellem im Pausen-Modus.

Sobald Sie denJoystich bewegen. hngen Sie an zu filmen. Dieser Vorgang dauert ungelahr eine Minute,
innerhalb doe. Sh Charlie Clnplin verschiedene Dingc innerlnlb der Szenerie tun lasen lonnen, wre

beispielsweise: Betreten und Verlasen von Cebauden. Leitem hrrâut- und herunlerklettem, lustige und

verrüclle Stunts mil den anderen Schauspielern vollfu[r.n. Wenn die Szene abgedrehl ist, schaltet das

Programm zuruck zu der entsprechenden Seite des Scripts, wo jedoc[ nun die lVeldung FIRI T0 EDIT
SCENE errheint.
Falh Sie jetzt dcn Feuerknopt druclen. elangen Sie dtuIt in den Schneideraum.

Wollen Sie jedoch diese Szene lieber noc[ rinmaldrehen. dmclen Sic denJoystick naclr oben. *oraut*ieder
die Meldung PRESS FIRE TO FILM THIS SCENE erscheint.

Nun konnen Sie diese Szene noch einmal drehen. *x jedoc[ zustzliche Ko*en verursacht.

Schneiden Eines Films
Filmer

Jetzt hclinden Sie sich im Schneideraum. Hier lonnen Sie sich iede Szene im Daail an$hen und esl. wieder

lolen. Die zu bearbeitende Szene wnd jetzt im Pausen'Modus anrezeigt. Am untcren Bildschirmrand finden

Sie einen Schalter sowie eine Anzeiç, die lhnen mirteilt, in welcha Gachwindigleit die Szenr qezeigr w;d.
Zu Beeinn $ird x0 (Pauren- lllodur ) angezeiE.

Wenn Sie denJoystick nach recl s hw€gtn. bringen Sie den ÿlmlter dadurc[ in die Vorwans -Porition.

wodurc[ der Film in Nomalgêschwindigkei (also "rl )ge,ei4 wird.

Wnd der Joy«icl dann ein neiteres lllal nac[ rcchts bewegt. erhoht sich die Abspielgach,indigkert
(also x2. x3 ac. ). Bevegen Sie den Joy«icl dann nach Iinls. tritt derselbe Errekt, allerdings ruclvans. au[.

Durch Aulund Abbewegen desJoy*icks lonnen Sie sich die szene schritt weise voroder ruclwarts ansdrcn.

Durch Druchen des leuerknopls gelânen Sre riedrr ins scnpr.

Haben Sie samtliche Szenen gelilmt und gcschnitten. erscfieinr die mrldung FIRE TO SCREEN FILM aul

der er$en des Slripts. Drùclen Sie nun dcn teuerknopf. um den Film dem Kinopublikum vonu{tilmn.

Je lu$igù der Film iJ. de{o melr Celd wnd er einbringen. was sich wi€derum aul lhrem Gewinn- und

Vcrlustblatt positiv hmerlbar machen trird.
Den Erlolg oder auch llli0erlolg llres Films lonncn Sic aul der Tnelæne von VARIETY nachleÿn.
Falh Sie genug Celd habcn, [onnen Sie durch Druckcn der Feuerhnopl ,ieder aulden SELECT SCRIPI-
BILDSCHIRIV eetane€n. and€mlâlls brin$ Sie der Flut*nop{ wieder an den Ànfang des Spiels zunick.

lt
Laoeanwer§utrgen
Sctoeider CPC- Karrette:
Drucken Sie die CTRL-Taste und die Heine ENTER-Ta«e gleichzeitig. Drucken Sie die dann die PLAY-
Ta«e lhres Kasatenrecorden.

Schreider CPC-DirIette:
Tippen Sie RUN DISK ein und dnicken Sie die ENTER-T*Ie. Das Spiel Ladt und làuft auromatirch.

Spectrum-Kauette:
Tippen Sie LOAD " ein und drticken Sie die ENTER-Taste Druclen Sie dann die PLÀY'Txte lhres

Kasettenrecorders.

Spectrum-Dirlette:
Sc[alten Sie Ihren Computer an, schieben Sie die Dislette in das Lau{w€rl ein und dmclen 5ie die ENTER'Taste.

Amrtrad
Hoch - Q

Links = 0
Recfits = P

Feuer = Leertaste

Spectrum

Hoch = Q
Runter = A
Linls = 0
Rechts = P

Feuer = CAPS L0CK-Tæte

Sie beginnen das Spiel aul der Umschlagseite des enten lVanuskripls. Wenn Sie die Q-Ta$e drùcken,

honnen Sie vom Manuslript zur Ceschaltsbilanz vechseln.Jetzt erscheint die Cewinn,/Verlust-Bilanz. Diese

zeigt lhnen lhre Ausgaben fur andere Filmpojehte. wievirl Cewinn oder Verlust Sie dabei machen. wie hoclr

lhr deneitiger Kontorand ist und vieviel Celd llnen tolglic[ tur lhren naclsten Film zur Verfùgung steht.

Wenn Sie Ilr Spiel zum ersren lllal spielen, !{ird einzig lhre Srartbilanz angezei6.

Druclen Sie FEUER, wenn Sie zum Manuskript zurüchkehren vollen.

IViihlen eines'Scripts'
Wenn Sie einen Film drehen *ollen. müssen Siezuerst irber ein l\,lanus}ripl verfugo.l[re erste Àulqabe rst es

alo, sich cin Manustript von der angebotenen Auswahl auszusuchen. Um sich zvischen den verschiedenen

Manuskripren hin- und heaubewaen. docken Sie einlach LINKS/RICHTS. Dies reigr l[nen die

Manuskripttitel ân, von denen Sie sich einen aussucho kônnen. Wenn Sie sich schlie0lich llr Manuslripr
ausgesucht haben. druclen Sie FtUER, wodurch das enlsprcclrende Manuslript ge*afih vird, und die erstezu
drehende Spielszene encheint.

Drehen einer Szene
Jerzr. wo Sie sicfi ein l\,lanusiript ausgauchr haben. lonnen Sie sich es genauer im Daail ansc]rauen. wobeiSie
einlach lhrenJoysrick nac[ LINKS,/RICHTS (O/P-Talen)kweçn.Jedc der Szenenseiten zeigt lhnen jerzr

wæ Sie in den jewerligen Szenen an Material verwenden eerden. wieviel es zum B.npnl ko«en wnd (pro

Szenenaulnahme). *elclr Schauspieler darin auhraen werden, die Rquisiten und nelche txtstrucke Sie als

Mitteilungen an die Zuschauer wrwenden werden. tun untrren Bildschirmrand erscleint die Mineilung FIRE

TO SHOoT (FEUIR driiclen zum Drchen do Szene). W€nn SÈ den FËu€'knopf sËdrùclr llâben. elscheinr

der Bildschrim des entsprechenden Sz€nenau{ùaus. Dod sehn Sie Charlie Chaplin, seinen Co-Star und die
geramle Brhnenau.slallung walrrend dem Pausen-lVodus. um mit den Filmautnahmen zu beqinnen, bewegen

Sie einlacl lhrenJoysticl. um Clurlie Chaplin durch die Biifinenkulisse wandtm zu lasen. *o er in Cebaude

hineingeht und *ieder aus ihnen heraustritt. aul Leitem ]rocHrlettert uss. und sic[ in Stunts mit den anderen

Schauspielem prugelt. Wenn die Filmaufnahmen fur diesen Film beendrt vurden, so krhrt der Bildschirm
zr:nrck zu RE-SHO0T (Wiederholung des Drehens). Wenn Sie jetzt deh Feuerkoopf drucken. wnd lhnen

erlaubt. sich die abged.ehte Saenc im Sclneideraum genauer anzusclrauen und-wenn nôtig-die sa"ze
Szrm *ieJer neu zu drehen. Wenn Sie jetzt die R-Taste dniclten. lonnen Sie die Szem unter entsprechenden

f,rtrakosren nochmals drehen.

Schneiden eines Films
Wenn Sie den sogenannten 'ED|TOR' vahlen. lannen Sie den Schneideraum bareten. Hier lonnen Sie sich
jede einzelne Szene im Detail anschauen und gegcbenenlalls auch die f.ntscheidung zum nochmaligen Drehen

ciner Szene tre{len. Die Szene. die nochmah gcdreht *erden oll. crscheint im Pau*n-Modus. Wenn Sie den

Joysticl nach RECHTS drucken, wnd die Szene in normaler Abspielgesc[v indigleit gazeigt. WennSiediesen

Voaang wiederlnhn und den Joystick nochmals nac[ rechts drticken, verdoppeh sich dir
Abspielg*chwindigkeit.

Wenn Sh FEUER drùcle", lehren Sie zur ursprtnglichen Seite im Drehbucl tur die enrsprechende Szene

zuruck.

Um die Szene nochmak zu drchcn ('RE-5H00T ), miissen Sic einlach die R-Taste druclten.

Wenn Sie alle Szenen abgedreht und im Schneideraum bearbeitei haben, erstheint die Mùteilung KEYS T0
SCREEN (ScHusel zur Aufluhrung) am unteren Ende einer jedcn Szenenseite. Durch Drucken der S-%ste

wnd lhr vollsÈndiger Film schlicBlidr vor einem Kinopublikum gezeigr.Je witziger lhr Film isr, desro meùr

Celd mac[en Sie mit lhrem Film, was aul der Gewinn/Verlust-Bilanz nach Ende eino jcden Films angezeigt

*ird. Der Erfolg oder auch Mi0€rfolg lhres Films errcleint âu[ der Titel*ite vor VARIETY, die ebenlalls

aul dem BilJschirm ersclrcint. Durch Drriclen des Feuerhnopla ltehren Siean dcn Anhng zurlicl zu SELECT

SCRIPT (Manuslript wahlen ).

Tastatursteuerung

Profit/l,oss-Sheet (vorre Bitar)
Vous commencez le jeu par le premier stÉnario. tn appuyant sur la touche Q vous pcrmuter€z eûtre le
scénario et les livrc de compraibilitê. La feuille de prolits ct de pcrlcs vous sera alors monrrê. Ellc vous

donne le compterendu dcs deprnses de rous aurres {ilms, du prolit ou des pertes qu'ils ont.nrêgistrâ, cl
un demicr bilan qui vous indiqucra combien vour pouv.z dépenscr pour votrc procluin film. 5i vous

commencez seuhment le jeu, toüt ce qüivou5 sera montré sera la balance de dèparr.

Appuyez sur FIRE (FEU)poùr rerourner au scènario

Selection d'un Scenario
hor fan" un film mrrs aver lp<oin .11,n *ân*io a."si il vou< hdra rour d'"}-,rl rn .["k; 

"n pr.mi ta

§éledion qui vous est ofl.ne. Pour voir les dif{érents scénari appuycz sur LEFT,URICHT
(CAUCHE/DROITE) d hs titres parmi lequcls vous pouvez choisir vous seront montrâ. Une lois que vous

avec choisi le scÉnario que vous voulez utiliser, appuyÊz sur FIRE, votre scènario sera !.ledionné .t vous rrcz
à la æqe de la première scène.

Filmer une Scene
Mainlenanl que vous avez choisi un scénario rous pouwz en mir ler daails en bougeant votre manch à balai
LEFT/RICHT (0/P). Clnque page de scène monke ce qui y s€ra ulilise, c'«t-à-dire le co de la xcne
(par prix de vue), les aoeurs y participant, les accesoires a le terte du messag à uliliser
Âu bas de la page le mer*ge FIRE T0 SH001 est allicle. Une ton quc vous anz appuyé sur le
bouton de Iir (tne), vous nez sur le plateau de toumagc ôo vous venez Charlit Chaplin, sts partcnaircs et lr
décor en mode de paux. Pour rommencer le toumaç, bougez le manch à balai qui lera à son tour bouger
C[arlie Chaplin sur le plateau de toumâg€, le lera entrer et sortir des immcubler, monter à dcs éc[elles ac... ct
pelormer legolours les plus lilarank aur dépens des autres actÉurs. Quand Ie toumage dè la scènc cc
lerniné. l'acran reviendra a RE-SHOOT-Si vous appuyez sur le huton de tir mus vencr le mooreur
d images ce qui vous permatra de voir la scène en détail cr de la rclilmer si beoin. En appuyanr sur la rouck
R vous pourrez lilmer la scène à nouveâu !n payànt un supplêmeût.

Le Montage d'un Film
En choisissant le monteur rous irez dans Ia salle de montage. Ici vous verrez cluque dâail de la scène d vous
pourez en loumer ur€ à nouveau si vous le désirez. [: scène que rous artz choirie pour reJilmcr scra

monlrée en mode de pausc. Er bougeant,otre manc[e à balai à droite (RI6HT) la scà€ s.ra montrée à

la vitese normale. en bugeant votre manche à balai une nouvelle fois à droite la scène yous srrâ montr&
deux fois plus vite qu à la vitesst normale.

En appuyanr sur FIRE vous reroumerez à la page de la srène.

Pour filmer à nouveau une scène appuyez sur R.

Une fois que toutes les srènes ont été lilm&s mont.à. la pÀasr KEYS T0 SCREEN scra af{icher cn bas de

chaque page d';cran. En appuyant sur la touche S le lilm entier rra montré à une audi€nce de cinÉmâ. Ptus le
Iilm est drôle. plus d a4ent il vous rapportcra; ceci sera af{ic[t sur la teuille dc pro{irs et de p.dcs, ün. Iois
h lilm terminÉ. Lesrccà ou lèchecdevotre film stra allicÀé à la une de VARIETY Appuyez sur le bouton de

tn pour r€roumer à SILECT SCRIPT
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