PAPERBOY

Enfourchez votre vieux vélo, mettez votre casquette et imaginez que vous
étes dans les rues d'une banlieue américaine. Seuls un don superbe
d'équilibre pour rouler a vélo et un bras qui lance bien peuvent vous aider a
passer sept jours rigolos. Evitez les voitures, les ouvriers, les ivrognes et les
tondeuses a gazon qui sont tous decides a vous mettre des batons dans les
roues dans votre coursk 3 l'excellence. Marquez des points en livrant les
journaux a vos clients habituels mais vous pouvez gagner des primes
furtives en cassant les carreaux de ceux qui ne sont pas vos clients. |l s agit
d'une tache difficile mais votre patron pense que c'est en forgeant qu'on
devient forgeron et est assez geneéreux pour mettre a votre disposition une
piste d’'entrainement ou vous pouvez marquer d'autres points précieux.
Vous allez vivre une course inoubliable.

Mode d'emploi pour jouer

Spectrum

Accélérer - Q

Freiner - A

Tourner a gauche - 0

Tourner a droite - P

Lancer journal - N

Amstrad Schneider

Accelérer — Adaptable par |'usager
Freiner — Adaptable par l'usager
Tourner a gauche — Adaptable par 'usager
Tourner a droit — Adaptable par I'usager
Lancer journal ~ Adaptable par I'usager
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