


EDITOD (sans défaut. ni bhavure)

Ah gue coucou ! Ce numéro me plait beaucoup parce qu’on
d’un fanzine et plus particuliérement de NEW-ARCADE... Pourquoi ? Tout
simplement parce que le dernier numéro des NEW-ARCADE (pour la suite
c'est plus tard) vient de sortir avec une compatibilitée gquasi-totale
avec les CPC+... (sauf la rubricue "cheat-mode"}

Au fait, deésolée pour certains, mais les lignes sur toute la largeur
a page font notre =tyle et pas autre chose: ocuvant aux illustrations
ense que c’'est aussi notre stvle (mangas). En plus dans ce N° 1@ vous
z 1
]

va vparler

e test de SONIC 2 sur GAME-GFAR. et donrc de MASTER-SYSTEM. et

P P S )

pas aussi sur MEGADRIVE. La rubrigue FULL-SCREEN est

: i prlus cue
jamais las et pour ceux au:i disent gque c'est seulemnent le 2ame "vrai!
FULL-SCREEN, sachez que je oproiestte de mettre des listings, soit déia
diffusés. soit descendant de nmon intellizence incrovable | C’est t'y pas
beaw ca... Allez salut : SONIC IID° '

Page 1 Converture f(oh e et

Page 2 :‘;:r{:'?", SOoOpmAaAire Bt Teaemne

Pare 3 NEW-ARCADE (paes mleine tration=)
Page 4 Test d= SONIC 2 =zur taute ines 3SEGA
Page S FULL-SCREEN (vouniii)
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REMERCIEMENTS (merci

Tout d*abord a4 la nouvelle venue (o

u nouvelle recrue) ji'ai nonméd
CANON: je ne vous en dirai pas 7vlus. Ensuite i EPSILON POUY sSon soutien
(tres gzrand soutien autan pounr M&C papier aue MA&C disauetie 1
(d’ailleurs il sera en 1 seule face. juste pour vair...)) ainsi au’au
QUASAR, au PETIT ELECTRO JACK ILLUSTRE, a XAVIER pour toutes les choses
qu’il m'a gentiment ©pré&té, et enfin A ADAMS qui m’a servi de boue

émissaire pour ce numéro, et tant pis pour lui !
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MAZ (pour NAZ st NA4 vouz reporter aux
1tres puméros) sur CPC

D'akord NALl. L'intrs 2 un ique mais un graph gui n'est pas
le weilleur... Le menn: pas de mugidgue mais un Hruit bien wtile quand on
appuie sur un2 touche. baon zgraph (bizarre d4’ailleurs!, avec une fonte
que vous rencontrerez trés solvent. L'éd:itsc a un bon graph, avec la mé@ne
fonte: L'article sur le piratagze et trés bon, graph génial &t fonte
superbe (bien proportionnés). L'interview de BLACK G&YSTEM (zue je n’ai
jamais vu personellement mais que je salue auand m@me), bon z2raph, une
fonte meyehne, mais une tres bhonne interview. Premier test. il s'agit de
AXYS. trés bon zraph et une fonte 1vaz terrible. Deuxiéms test, cette
fois c’est PLUMPY gqui v SBassed une  seyle chose a dire. superbe et

3 . .

nerveilleux zraph... Pokis fhien gonnu!. benne ruybrigue. s=sst de MEG
SOUND, bonne fante. assez Won gragh. Mega surprises il z'agzit en fait de
2 faut pas tout dévsiler non  wplus '1Y¥. Les erédits, Cf le test de

(
NAZ. Les notes @ GRAPHISMEE @ 835 /» 162
ANIMATION Y= s 190
CODING : Ba /s 166
MUSTQIUE : = S 1e6

INTERET v 75 2 100

Ersnites NMAZ. Lriatrs 2 oane Bonne nUIiSus. Un oversean sans havares.
bonrs £ravks wWalgré un charzenent assez oz (et alars Y. Le o tTés
bonne musigue, et un grash  sSuperbe. L édito a une fonte +tréxz lisible
nalgré les rasters qui =ont derriére {ils seont réussis). L utilitaire
"Mivré" avec est CATEDIT: 1rien & redire. il 'est puissant. lisible,
posséde des tonnes d'opticns, en bref 2énial (4 ceuand un DISCOLOGY qui
fonctionne enfin sur les +, car wmeme le 6.9 n'y fait 7rTien ).
L'interview: bonne finte, musigque +tr#s bhonne et assez longue. Test de
TOP LEVEL: bonne musigue, honne analyss u  jeuw et bonne fonte. STAR

n
2 4
CHOC: trés bonne musigue., suist amusant et méme fonte. LOGON DEMO: bonne
présentation, la démo elle mé@me : CA EXISTE ! Rasters treés bons, scroll
anusant, graphs et musique superbes... Face 2...

Le menu: graph giant mais la musigue est trés moyenne. DAN SILVER
(test), bonne musique et fonte bien cconnue. DAN SILVER (le jeu) : 227
EQUINOXE (test) superbe graph, une nusique gui me. rappelle guelque
chose; c’est un trés bon article et une lcngue analyse. Ter five: rien a
dire. The—-end, trés bon gravnh. musique AHHHHHHHH cuelle horreur ! (je la

déteste). Cre41f°. d*cglf =aoritent tous ces rasters... R.D.I. nen jen mais
meyen sur tout Jles poi Len potes @ GRACZEISMES @ 87 7 100
ANTMATION = 28 .~ 100
= i o
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TEST {(de Monsieur Saint—frustré de tout le tralala) : SONIC 2

Bijour m’sieur, biiour wn'dame. Moi aui fit partie di la secte
MEEGADRIVE (sans fautes) ji »peut v8 asseuré 4ui ci jeu est enfonci,
expulsi, entirri 3 109 pieds sous terre ou vlous (€omme 1’autre la.
ech... ah oui le +trisimogue 12: ADAMS) par le vrimier nouméro di la
sirie di SONIC. Ji wvi weus racenti 1’kastouare pour ceux eui ni la
connitri point (crévindiou de diou). Oh et ©vis non ga fit trop nlisir a
pierri spongeux (ji plisante (pit-8tre)). SONIC est tilliment rapide
qu’il peut passer li (chti) mur di son f(laladidon)... Le mur.le mur, le

mur

—-"En ce gqui concerne le mur. je

aue je l1'ai construit moi-néme ve;
Le=s zraphismes sont bons  san plous. L'’erzonimie est assi (couché

ADAMS (la mascotte de M&C. o° -4 dire un BULL-TERRIER gui fait la

gueule toute la journéde, tiens il faut vpenser le sortir et cui est en

1s gqu’'il n'v a pas de facture parce
e uweek-end 1V

[

4 0 = jo ¥

=
L=

f.‘l

Qe

plus tout pourri) banne. L‘an:mafxx ni scuffre d’aucun ralentissiment (3
prise rapide). Les misicues (mousticues (oh mince c'est des mouches &...
tire—-toi ADAMS)) sont elles auss toutes pourries (Cf ADAMS) & part

cille di OREENMACHIN ZONARD. L'intirét est ma foi (rozntudju de
rogntud ju de ADAMS) assi ilevé. Bon li notes (tout de suite) : ALEX

GAME-GEAR - MASTER-SYSTEM :
GRAPHISMES : 23 » 126 GRATHISHKES : 87 / 100
ERGONIMIE : 87 / 120 TROONIMIE : opareil
ANIMATI) : 88 4 106 ANTMATIX : pareil
MISIQUE : 85 /s 199 MISIQUE 182 s 100
INTIRET : B8 / 100 INTIRET : pareil
Que ceux gui n’auraient rien com»ris m'envoient une lettre

VERSION MEGADRIVE : La, aon peut dire le contraire; SONIC 2 écrase
conrlatement la premiére version. Les notes

GRAPHISMES : 98 ~ 1090
ERGONOMIE +: 85 / 1e@¢
ANIMATION : 87 / 100
HUSIQUE ¢t 85 / 109
INTERET : 96 /7 10@ .
CONCOQURS: PLI'
1@ PRINT
20 A=INT (END¥20)-10
30 B=INT (RND$Z20)=10
40 AB=A%D
52 PRINT 4 "E"TR;
8@ INPUT "=";7P
2 IMIMET S riounsr 7 onasmnhrss entiers A 2+ F ocompnris
+ 14 13 7 + O Il & 5 =wite leuy =vaduit A
= 4 wrs Y 4 : T dg e % < 210
b = 2 suites 5 TY Y ET AN f zibdils vés
P S IeSgoNS., prasTammes las Gl . TTructions
I'F. THEM =% ERVOYeT I8 PENGNERT &
Mer. o - =9 rige T S e ol Preceonzs - Q4800 ~IIE MABRNE
1o ) "BRAVD B AR
201 * FAUTE DT SIGNE" si T o+ A% sont
29) YFAUTE DE CALCUL® = F =1 AR R et mais “os valeurs
différonsen
5y HTOLT Ty e 2
I E *';-t.‘ Tl .I TS 3 It 5 M wmuee
o ¥ #vas 2T X 2T PoDc DA, rAramnenos Lo —aenant
I& B A& T - 1 2 TS . e T ey = T
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20 ' DVERSCAN V2.0 - Copyright M 1993 - EPSILON
0

{) MODE 2:AD=B000:NL=110
50 FOR A=1 TO 12:B=0:FOR C=1 TO 15:READ A$
60 POKE AD, VAL("L"+A%) 1 B=B+PEEK (AD) :AD=AD+1
70 LOCATE 1, 1:PRINT “LIGNE"NL;"CORRECT":NEXT:READ E$:1F V

AL ("R"+ES) 3B THEN 94"
80 NL=NL+10:NEXT:GAVE"OVERSCAN, AFF" , B, %8000, &B1: CLS: END
90 PRINT"LIGNE"NL ;" INCORRECTE":END
100’

DATA 21,00,00,1L,00,21,01,00, OF

120 DATA 49,00, 47, 21,00
130 DATA 4D,ED,B0,21, 2 1
140 DATA 00, 05,00, 05,70,

14¢
LIV

, 11,00,00, 44,585

D B0, DL,21,06,778

iy 1 HEOEY 05,49, 0F 558

a0 LAtk B0, CD, 6C, B0, 21,99, 80,C0, 87,80, 21,00,00,54, £, 694

&0 DATA 01,01,00, 40, 36, 49,ED, B0, 3E, 2F ,CD, 1E, BB, 28,F9, 549

(1707 DATA 21,AS,80,C0,87,80,21,00,81,11,D0,00, 01,00, OF, 44D
180 DATA ED,B0,C9,C5,E5,E8,01,5C,00,ED, B0, EB,EL,C1,D5,A57
190 DATA TC,Ce,08,47,41,28,04,11,5C,C0,19,D1, 10,E5,09, 254
200 DATA OF, 06,06,

JE,ED, 79,04,23, 7€, ED, 79, 23, 0D, 4F
210 DATA 20,F3,09,!
220 DATA 01,28,02, 26, 04, 19,07, 1E, 0C, 30, 0D, 00, |

£,02,31,08,21,07,22,0C,0C,0D, 48,215

= 13 premiere partie sur 170~

i pf+et d’overscan en
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