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Jorge Marfinez "ASPAR', c'est déja un mythe. Il o passé les portes de 'Olympe sans demonder la permission a personne, A 220
Km/h, Jorge comple parmi ceux qui, sincéres, ambifieux, suivenl leur vocation; il [ﬂ-ILEE qui lui ploit en y prenant un vroi plaisir. I
enfourche une molo et personne ne peu! le retenir; de plus, il a réussi o imposer son style propre, car comme il le dit lui-méme:
"['aime qu'on dise que |'ai remporlé une viclire a lo "Aspar”.

HISTOIRE D'UN CHAMPION

estné, il y o 26 ons, o Alciro Volence) el sa passion pour o molo remonte & son plus jeune dge, Bien que cela déplit @ son pére,
il @ sy prendre la décision de se vouer @ ce qu'il ou plus profond de lui-méme, démontrant oinsi que il avait déja I'étoffe d'un
champion et une volonté de fer.

Ainsi, avec ['aide de ['ex-pilote de F1, Adrian Compos y Ricardo Tormo, il commenca les compéiion en Espagne,démontront
clairement qu'il etoit un super chompion en herbe. A cefle époque, il avait 17 ons et courait sur une Bulioco de 75 em. |l se plago

second dans lo coupe Streaker derriére un Sito Pons. . et par lo suite, il gogna six chompionat d'Espogne, deux de 50 cm] o
quatre de B0 ¢m3.

En 1984, il remporta o Assen [Hollande] son premier grond prix de 80 cm3. Ce hut, comme il le déclara 6 cerloine occosion, le jour
le plus beou de so vie. a parlir de ce jour, plus rein ne put |2 freiner sa carriere.

"Aspar” est le pilote Espagnol en excercice ayont remporté le plus grond nombre de victoires; frois titres de champion du monde de
80 ¢m3, un de 125 cm]. Cette onnée, il o remporte le "double” de BO cm3 et de 125 cm3 sur les derbi, avec lesquelles il o
remportg presque loutes ses vicloires, Rien de moins que 30 grands prix!

Malgrés ses 26 ans, Jorge Marfinez, comme il s'appelle en reolifé, gorde encore le surnom, sous lequel ses voisins de Alcira [dans
lo province de Valence) le connaissaient lorsqu'il etait enfant: "Aspor” vient de "aspardenya” . une sorte de chaussure aussi agile e
pelite que Jorge.

Ses buts? qui peut le savoir. D'une personne oussi ambilisuse que "Aspor” on peul tout attendre. il n'y ourait pas lieu de s'élonner. si
d'ici quelques années, nous le vayions couronné chempion du 500 em3.

On peul se demander quel esl son secret pour ére devenu le meilleur. Celui-ci peut résider dons so volonlé et sa mentalité de
chompion que nous avons menlionneés plus haut, bien que celo ne fosse pas Fombre d'un doute que son siyle de conduile, Toul
aussi original qu'efficoce, y soit pour quelque chose. Jorge fut le premier pilote de B0 cm3 qui ail le sol avec ses genoux, ce qui, en
cos de dérapage de la moto, ougmente so sécurite. Néonmoins, sa plus grande qualité est le courage. Il dit qu'il n'ovoil pos peur,
qu'il ne redoulait pas la mort, que le jour ob il ouroif peur, il obodonnerait la compétition. Chose curieuse: Sanfiago Robassa, le

directeur de I'équipe derbi lui o passé un jour un savon pour avoir battu le record d'un circuit porceque il avait peur qu'il fasse un
chute. - |

Jorge Martinez "Aspar” est ainsi. Un champion! Un homme qui ne craint rien, pas méme lo mort,

1. GRAND PRIX MASTER

Avec "GRAND PRIX MASTER®, tu pourras enfrer en compélition avec le plus grond pilote actuel dans le paysage du motocycliste
mondiol. -
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Ce jev vidéo ne se conlente pos de reproduire fidélement lo structure du championnat mondial en 80 em3 de I'annae 1988
[ciccuits pilotes, entrainements, officiels...), il te permets en plus d'imiter & la perfection le style de pilotoge de Jorge Marfinez Aspar.

2. CHAMPIONNAT DU MONDE DE VITESSE

Il se compase de sepl grands prix qui entrent dans le classement du chompionnat du monde
Les meilleurs pilotes ef les meilleures équipes lubent pour I'emporter

Dans loutes les courses, lo régularité est un focteur trés importont. Il faut afteindre un moximum de points, bien que quelquekois, il est
prétérable de ne pos courir rop de risques,

3. COMMENT MARQUER DES POINTS AUX GRANDS PRIX

Ily o sept grands prix dans lesquels by devras concourir el huil coureurs qui entrent dans le classement de choque course.
le dassement se fait dons l'ordre suivant:

| LR 20 points

2. 17 points
S 15 points
4° 13 points
5e 11 points
&2 10 points
e .9 points

e nombre de paints oblenus & chaque course sero tolalisé et délerminera 6 choque instonl ta position au championat du monde.

4. CLE D'INSCRIPTION A UNE NOUVELLE COURSE

A lo fin de choque course, une clé ou un code d'inseripfion & une nouvelle course le sera ofiribug, ce qui le permelra, si tu veul
débroncher fon ordinateyr, de reprmdre lo course exactement la ob b 'ovoit cbondonnée (classifications, poinls,accidents, efc_._|
sons devoir recommencer le chompionnat & zéro.

Chaque fois que tu feras une course, tu devros lo noler el l'indiquer dans ['onfion *suite de lo compétiion” du menue principal.

Les versions Amiga Akri ST et PC (EGA) e permetlent de metire le disque en memoire avec le du cirouil sur lequel tu te frouves a un
moment délerminé pour pouvoir reprendre lo course exaclement | od v ['ovail abandonnée. I 'y o pos de code dinscription pour
ces deux versions,

5. MENU PRINCIPAL

« COMMENCER LE CHAMPIONNAT: Cette oplion foit démarrer le championnat du monde.

« CONTINUER LA COMPETITION: Cela te permels de reprendre le chompionnat I ois tu I'avait obandonné aprés avoir dabranché
I'ordinateur el rechargé le progromme.

» CLAVIER: Possibilité de redéfinir les louches souf dans la version Atari ST ol les touches de commande sont les suivantes:
EN HAUT = CONTROL

EN BAS = SHIFT {c81é gouche du clavier)

A DROITE = SHIFT (cété droit du davier)

A GAUCHE = LA TOUCHE CGXJI SE TROUVE JUSTE A GAUCHE DE L& TOUCHE SHIFT DE DROITE

FREIN, EMBRAYAGE = SPACE {louche d'espacement)

* JOYSTICK: Aprés avoir choisi cefie option, hu devras revenir au menu principal el sélectionner @ nouveau “clavier”
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6. MENU SECONDAIRE

+ ESSAIS: T pourras effectuer autant de tours de circuit que tu le dasires, sans que les occidents ou les temps effeciués entrent en
ligne de comple. |

+ ENTRAINEMENTS OFFICIELS; Comme h le sois déja, les entrainements officiels ont liev avont une course et ce sonl eux qui
déterminent la grille de deport de choque grand prix. Tu dewras réaliser un lemps qui te permets de fe classifier ofin de te placer sur
un des huit poinfs alirbuables pour hgurer sur cetie grille de départ, el au cos od tu obliens le meilleur lemps, W pourras chaisir I
"pole posilion” & droite ou & gauche de la premiére ligne de lo grille de déport. Dons lo porfie supérieure du lobleow d'offichage v
rouveras le meilleur temps réolisé por les autres pilotes ainsi que le temps réalisé par foi 6 chogque tour de circuil. De la méme
moniére il te seras indiqué si lu os oblenu un des meilleurs lemps pormi les huit et lo place que tu vas occuper dans lo grille de
daparl. Evidemment, fu devros lutter pour obtenir le meilleur ovec un temps limite de 15 minules. A loul moment, lu pourras
obandonner les esssais en appuyant sur lo touche redéfinie & cetle effet. Dons o grille-de déport, t occuperas la ploce que i
ouros oblenue jusqu'alors. Si fu v abandonnes avont d'avoir pu e clossiber parmi un des huit meilleurs lemps, b ne pourras pas
porticiper @ lo course, mais fu avros la possibilité de suivre la course & loquelle parficiperont les autres piloles qui se seront qualifiés.
v CLASSIFICATION MONDIALE: Cela te permels de voir lo 1oble de clossement peovisoire du championnal du monde au moment
ou by choisis cette oblion, | _

* VISUAUSATION DU CIRCUIT: Cela te permets de voir & l'echelle le circuit 6 parcourir avont choque cowrse et connaitve ses
principales carocérishques: longueur, record de vitesse d'un lour de circuit, pilofe qui I'a balty et sa vilesse moyenne. En aclionnant
une louche, h apparaikras sur o grille de départ du circuit sons autres motos et pourras ke déplacer @ l'aide des touches choisies
afin de conirdler o moto. Ainsi v pourras effectuer un examen plus exhoustif du irace.

*+ DEMONSTRATION: Epreuve dans loquelle on ne marque pos de points pour le chompionnot du monde, Vérihie toi-méme de quoi
il s'agil, -
¢+ MENU PRINCIPAL: Reviens ou menu principal.

7. ACCIDENTS

Si tu fait une chutte, b peux te relever et continuer & courir, mais tu perds quelques secondes. Si la molo prends feu durant les essais,
lv ne peux pas participer & cefie course; 3i celo se produil pendant lo course, il ne V'est plus possible de la poursuivre el tu n'obliens

aucun points ou chassement du chompionnat. Dans les deux cas tu perds une des cing molos donl tu disposes pour I'ensemble des
Bpreuves,

8. CLEFS POUR LA CONDUITE

Tu 0s 3 b disposition quatre louches pour contréler lo direction el I'accéléralion de to moto ainsi que d'une cinquidme qui sert
d'embroyoge de frein.

Les quatres premiéres touches [gouche , droile, en haut, en bas] fonctionnent comme accélarateurs s'ils coincident avec la direcfion
que prend la moto, sinon, ils la feront tourner dans la direction choisie et si lo direction choisie es! jusle opposés, la mote ralentira,
vu que les deux diredlions ou accélérations se conlrecarrent,

De cete maniére, pour démarrer lors du départ, lu devras oppuyer sur lo touche embrayage-frein el en méme temps sur
'occéléraleur {louche de direction en hauf] et au moment le feu passe ou vert, il fout licher lo touche embrayoge-frein. C'est ginsi
que s'explique lo fonction de cette cinquigme touche qui ke permeltros de freiner dans les virages, tout en maintenant le méme
nombre de fours de mofeur et sans perdre de l puissonce en sortant des virages aprés avoir kiché 'embrayoge-frein.

C'est toi qui devras découvrir la meilleure combinaison des cing touches pour gorder le moteur en activite, obtenir la vilesse opfimole
et effecuer le metlleur parcours.
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GRAND PRIX D'ESPAGNE GRAND PRIX DU PORTUGAL

JARAMA {3.312 m] JEREZ {4 218 m) [MOLA [5.040 m)

24 Ayrdl 1988 I Moi 1988 77 Mai 1788

Towr de circuit record Tour de cireud recorg Tewr de circwrt record

80 em3 Jorge Martinez {'87] 80 ¢m3 Jorge Martinez |'87) 80 cm] Jorge Mortinez ['BE)
1*37° 52 |1 22256 km/h] 202°501127,958 km/h | 212°750137 368 km/h.)

GRAND PRIX DE TCHESCOSLOVAQUIE

NURBURGRING (4 542 m] ASSEM 146,134 m) BENO [5.3%4 m)
© 29 Mai 1988 25 Jun 1988 28 Aot 1968
Tour de circust record Tour de cireud record Tour de circud record
80 cml Jorge Martinez {'Bé] B0 emJ lon Mc Connachie ['B&) B0 ¢m3 Stefon Docfinger '87)
1'57°00 {13% 741 ken/h.) X7 (148,430 km/h ) 72407 134 831 km/h )
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GRAND PRIX DE YOUGOSLAVIE

RUEIA (4,148 m)

17 Juillet 1588

Towr de circuil record

80 em3 Jorge Martinez (86)
14014 (149 808 km/h.)

- INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT :

ATARI ST : 1) Allumez votre ordinateur
2) Insérez le disque
3) Appuyez sur le bouton RESET
4) Le programme chargera automatiquement :

AMIGA : 1) Allumez votre ordinateur
2) Insérez le disque
3) Le programme chargera automatiquement.

AMSTRAD DISK : Run ’ASPAR
AMSTRAD K7 : CTRL/ENTER
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