








voca 100
NOTICE D'UTILISATION DE L'INSTRUCTION SAY

Pour AMSTRAD 464,664,6128

Ce programme crée une instruction permettant de faire parler le synthé-

-tiseur en spécifiant, en toutes lettres, les phonémes composant 1'ex-

~pression a prononcer. L'utilisation est trés simple, elle s 'apparente

a l'instruction SPEAK, suivie de différents paramétres. Comme elle, le
e Symbo le. "barre_(shifti®) doit la_précéder-car c'est une instruction RSX.

Démonstration rapide:

Tapez RUN"VOCA100" puis RETURN ou ENTER et 1'exemple suivant:
|SAY,45,"S IN TET T I ZEUR "

Le premier paramétre déterminant la hauteur de la voiz (Pitch initial),
doit étre compris entre 0 et 255 (en pratique, seules les valeurs de
30 a 60 seront utilisées). Le second est une chaine de caractéres for-
-mée par les noms phonétiques des phonémes composant 1'expression.
Chaque nom de phonéme, dont la liste est domnée au verso, doit étre
suivi d'un espace. Aucune différence n'est faite entre minuscules et
majuscules. Cette chaine de caractéres peut étre une constante, placée
directement derriére le paramétre de Pitch, ou bien une variable alpha-
-numérique.

Exemple: X$="T A G AD AT S OIN T S OIN " puis |SAY,45,X$
ST Ue peut etre aussi une conedténation de c¢haines. 3
Exemple: A$="L A F EUIL ":B$="ET S U RE ":C$"3 INN A R R 2 BRE "

Ensuite |SAY,45,A$+B$+C$

Dans la variable C$ figure un chiffre, il représente un des 4 silences
disponibles (1 2 3 et 4). Deux autres symboles sont utilisés: + et =t
ils servent a recréer une intonation en augmentant ou en diminuant le
Pitch au sein de 1'expression.

Ces siz symboles obéissent aux mémes contraintes que les noms de phone-
-mes et sont considérés comme tels.

La prononciation d'une expression est stoppée lovs de la rencontre de
tous phonémes incorrectement écrits.

UTILISATION DANS UN PROGRAMME

Vous disposerez de 1'instruction |SAY en ajoutant au début de votre
- programme la ligne basic suivante: .
1 MEMORY &8A23:LOAD"!SAY":CALL &9FE2

Il est nécessaire, bien str, que "SAY" figure sur la disquette ou la
cassette comportant le logiciel utilisateur. Dans le cas d'utilisation
de cassettes, "SAY" doit se situer juste derriére celui-ci.

Pour placer "SAY" sur le méme support que votre logiciel, procéder
comme suit:

- Chargez "SAY" de la fagon indiquée plus haut.
- Insérez votre disquette ou votre cassette.
- Tapez SAVE"SAY",B,&8424,&15D4



