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1. INTRODUCTION

C docum nt st d stin vous guid r dans 1 fonctionn m nt d
notr nouv Il Machin BEAST. Il st tout fait possibl qu j'ai
omis d s dtails importants - pardonn z-moi, j'ai u b aucoup
fair comm inv nt ur. Si vous n'y arriv z pas, app 1 z-moi
surl post 2.

G. Bingham 6 avril 1990

PS. N'en vevilez pas A la machine 3
€cnre. 3¢ Tai réparée mais elle semble
conhinver a ne pas vouloir taper les 'e!

s Wilisez BEAET pour la premiere fois, voici un
cérfno:ﬁ nombre de direckwes a %'mw= s VoAV
% Remarque) La véricahon de \a Carte de sécorké
(combnaison de q%m:a.m’é)ec& e@{eﬁue&\zu c;égb\k
\a periode de+ravail de choque équip. Cela v
%e':rma!d'm rerouener plus +ard Aangq aﬁ&e équipe s\
nécessaire. Vous powvez modifier \a combinaison de.
vatfe fruts chaquefors que vovs voyez uine Carte
securité.
Audi \qnevsement vokre Mission au debut de
¥ % e:ev%nm de Aavail; elle comporie le nombre
\e genfe de Mo - es que vous dever
pProduire durant cette péricde.Sivous ne révssisser
pas a aMeindre VT& quota, vous éc%*e: rien\ra_;p.
amentez \eS dikférentes pleces qul com
* Eéii%";m comprende (achon de dnacune dielies
ainst que levr ivenachion .
% COnCenre2-vous uniquement sur e controle des
parkies de \a madnine que vous powvea- Vol ll y en
a dautes qui sonk cacnees derriefe des pameauy
en verre mais Vous ne povvez. \es faire forctionner
ave \orsque VOUS aver acquis davantuoe Sur celles
que vous éxes en-rain de tarre fonckionner.

srilie: vemment Youtes \es pieces de \a
B e et vt teu Siable ek
be de se détraquer- EX n'ovbliez pas que les
neeckes veWs qui onk élo domicile a Musine abiment
\es pieces de BEAST, aussi nhéswez pas a\es
exkermner.

2. DESCRIPTION GENERALE DE BEAST

BEAST, abr viation d Bingham's Environn m ntally Activ Solution,
st un unit compltd productiond jouts, quiprmtd fabriqur
d s micro-jou ts cologiqu s. Son fonctionn m nt st ntir m nt

m canigu t 1l st construit & partird viill s pi ¢ 8 usag s.

N c ssit d’ tr constamm nt ntr t nu par 1s Quvri rs dans 1 but
d’assur r la production.

L s micro-poup s sont form sd dux partis,latt 1 corps, qui
sont nsuit ass mbls. L cycl d fabrication qu 1s ouvri rs doiv nt
obs rv r stl suivant:

A.TRAITEMENT DES MATIERES PREMIERES pour produir un
RESINE plastiqu .

B. Compr ssion d la RESINE dans d s moul s d stinsdcr r
rsp ctivmntlatt t1 corpsds micro-poup s.

C. Pintur tschag d la TETE tdu CORPS d s-sicro=pe:

E. EMPAQUETAGE d s micro-poup st

2.1.LES DIFFERENTES PIECES d BEA

Tous 1 s div rs proc ssus d fabrication pr mr=s £
d la machin & 1" xc ption d la procdur d production qui st
dirig a4 partir du pann au avant.

2.2 PROCESSUS INTERNES

C docum ntn concrn pasls proc ssus int rn s d BEAST, mais
sulm ntls actions ff ctu s surl pann au avant. Pour clarifi r,

1 s div rs proc ssus int rn s sont d crits par la figur 1. Pour plus

d d tails, s r port r au docum nt d la soci t “GUIDE DE
FONCTIONNEMENT INTERN DE BEAST".

Un ff t s condair r gr ttabl d nos div rs r cyclag s d dtritus st la
g€ n ration d'un animal v lu t mutant, app 1 L mmings. ATTENTION -
LES LEMMINGS PARAISSENT INOFFENSIFS - MAIS ILS SONT TRES
NEFASTES - D barrass z la Machin d tous 1s L mmings.




s focile a dire qu'a Lave ! - 4
4upes, le male ( I\O\g I‘a£a “8{%52 m%‘e."'ﬁ
Savier f-\o\‘._ﬂ'abﬂef inkeor 5, & dévissel
aes bwqg‘-ﬁ,_a egacer codgﬁ et Lalr de son
MievY poul interrompe o produckion. Lun oy

de sa covlevr préCérée, ce qui \a fend mul—\;isable,
(dans ce cos, \\ Laot laver le récipent a grande
eav e recomm 4oUt a o, La ke \e,que
oS S Jodee s'est enty Sans rawson
agpa des ouvfiers du BEAST. Elle vous serrera
Aans,_ses bms & la mondre occasion et vous
empechera d'accompir votre travail - ek novs

Sou si Yous n'att, 2. poS votre

(& Viedériewr
de pEAST

‘],,,.s
> ot

al
AT

S ve
queta, voos egre;l fcho a la p - Nous avons
essaf de novs débarrasser de cﬁ bestoles
Ae diverses facons. Laspirateut ev les cov
Ae pied sonk \es plus efficaces-Ne quirte
Jomais les Lemmings des yeux .cetre mochine

Peinture boveuse Conskrochion de
( Pumenkation nkerne| caisses (a Vi
POUT le feayclage )

est YA OSSEZ capricieuse comme Sa
qu'ils viennent s'en meler, G
2.3 DESCRIPTION DES FOURNITURES ET DES PRODUITS
L s proc ssus int rn s d BEAST sont ss nti 1l m nt d stins "a
assur r la fournitur d s divrs 1Im nts n ¢ ssair s a la
fabrication d s micro-poup s IML. La figur 2 n apport
I'illustration.

FIG. 1 DESCRIPTION DU PROCESSUS INTERNE

Clesk iei ‘;wd
pm\:{gf\w}m

2.4 CONFORMITE AUX STANDARDS DE FABRICATION
L’utilisation d mat riaux dang r ux sur BEAST signifi gqu’ tout
mom nt 1 s diffr nts standards d fonctionn m nt d finis par




xprinc. Uncart d scurit d la socit strmisachaqu 9 Sl Je Wé(n‘u\m-é/ Cernnl &u) )O(E’C&ﬂ' 10

ouvri r

TUR g MANUEL, CA VA [
5.0 UTILISATION DE BEAST ’ brket !
L travail sur BEAST n’ st pas tr s compl x . I1 y a un ¢ rtain
nombr d 1virs,d cadrans td pris s qu 1 s ouvri rs doiv nt ﬁﬁQEW\"
actionn r dans 1 but d maint nir la machin n march . Chaqu
g st ayant un ff t sur1 fonctionn m nt d la machin , 1 s ouvri

rs ralis nt tr s vit s'ils ont fait qu lqu chos d trav rs. 5.1.2 FOUR

L four chauff un grand chaudir

5.1. GENERATEUR ELECTRIQUE : d’ au; ¢ la produit d la vap ur qui, a
L s diffr nts lm nts m caniqu s d BEAST sont alim nt s soit son tour, actionn 1 s diff r nts
parlavapurgnr parlun d s chaudir s, soit par pistons d la Machin . . FOUR brul
1'l ctricit provnantd I'un dsbattris. Unrsaucomplx d 1 s cristaux d cradogyz quiy

cédbl s 1ctriqu s st am nag dans BEAST t1 s ouvrirs tomb nt a partir d'un dispositif

doiv nt v rifi r1 s pris s 1ctriqu s sur ¢ rtains d’ ntr ux. L s d’alim ntation situ au d ssus; il st
pris s sont toujours cot d la pris d’alim ntation 1 ctrigu gr 1ectriqu m nt.

appropri qui & son tour stconncta labattri vial rsau. Si
la pris st introduit dans 1 support tqu 1 courant pass, la
pic corr spondant va fonctionn r.

Pour aller plus vike, les ouvriess uwn%- PJ\'FOﬂﬁif
pleds.

£iones Mmales dans les prises

PRISE CONNECTEE AU GANT DE 1.
BOXE SUR LE RESSORT i
|

5.1.1 BATTERIE

D s voyants 1 ctriqu s clignot nt sur 1 =
GENERATEUR ELECTRIQUE quand il y a ,J%
ass z d courant dans la batt ri . La |
batt ri 8" puis au fur ta msur qu 1

t mps s’ coul . Plus la lumi r clignot

1 nt m nt, plus la batt ri st faibl . Sila

lumir &’ tint, ¢’ st qu la batt ri st -
mort ¢ tout S'arrt sur BEAST & BATIEH Le 411 5 de transport fourissant \es crisravx av PRODUIT
1" xe ptlog. du conduct ur. Darllsg ca?,té s N FlA-NT dol e conned-e an ali won

ouvri rs doiv nt grimp r sur la bicyc g ,;\e, coufa

install dans1 GENERATEUR R s B2 de ralmer 6\, \Que, Sinon |e PRODUIT Se ferme auvtomatiquement
ELECTRIQUE tpdalrjusqu’ ¢ qu la \a chavdiese unefosque \a Pf"d»‘)“o" de résine darrdte

batt ri soit r charg . \es Voupts Se Sont fallumes.
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5.2.1 PRODUIT SOLIDIFIANT
C composant st cr & partir dun mixtur d'1m nts
mis aurbut parl D part m nt d Chimi d 1'Univ rsit . IIs
sont maint nant trait s comm d s Cristaux d Cradogyz pour
produir un ag nt solidifiant liquid pour la r sin plastiqu .
La flamm sur laqu 1l 1s cristaux sont chauff s put tr r gl
parlsouvrirs. L robintd gaz alim ntant la flamm du
flacon comport unlvi r qu l'on p ut d plac r suivant la
taill d la flamm d sir . Att ntion: 1 liquid cont nu par 1
flacon n doit pas bouillir.

5.2 PRODUCTION DE RESINE

La Machin utilis trois matir s pr mir s

plastiqu qui va constitu r 1 s micro- }:}Cﬁ.l]} s cha.q‘u

pr mir st produit l'intri ur d BEAST (sous-produiti(
d rcyclag ) (Voir figur 1 - Proc séys int rn s). L 8 trc
mati r s utilis s sont 1 s Cristaux [d/ cradogyz , 1 Dio
Cradit t1 conc ntrd Poub lyt .| |

PRISE CONNECTEE AU GANT DE
BOXE SUR LE RESSORT

5.1.1 BATTERIE

D s voyants 1 ctriqu s clignot nt sur 1
GENERATEUR ELECTRIQUE quand ilya r/'l %
ass z d courant dans la batt ri . -
batt pi 8" puis au fur ta m sur qu 1
t mps s’ coul . Plus la lumi r clignot

1 nt m nt, plus la batt ri st faibl . Sila
lumir s'tint, ¢’stqu labattri st

J : BATTERIE
mort t tout s’arrt sur BEAST & Le -ka S de 4rans p{' \es crigkavx au Pﬂoburr

1' xc ‘ption c_lu condget. ur. Dans c cas, ls ési 1FIhrNT d.O'l G COﬂn \ h I‘ah

ouvri rs doiv nt grimp r sur la bicycl tt Ae coufanty,
install dans1 GENERATEUR Bl “,';';f S Callumer \que, Sinon le PRODUIT Se Lerme: auioma uemen&-

ELECTRIQUE t p dalrjusqu’&ac qu la \q cx\aud\ere wqu ex \a prod»ohon de résine arr
batt ri soit r charg . e fal gte




13 5.2.4 MACHINE A RESINE 14
L courd ctparti d la Machin provi nt d'un viill machin
4 lavr,jt parla Blanchiss ri Lin G r Tu-Long. L s trois
mati rs prmirs ysonttrait s tun grand piston actionn

5.2.2. MECANISME D'EXTENSION

L fait d m lang r du dioxyd d Cradit av ¢ d Il'air produit un

gazquirndlarsin pluslgr. L s ouvrirs doiv nt s’assur r :

qu 1 s ballons sont constamm nt gonfl s tqu 1 gaz stbin parlavapurlsmlang nsmbl.Il nrsult un rsin
plastiqu visqu us utilis pour mod1rls poup 8. La r sin

m 1ang - mlang put tr vua l'avantd la MACHINE A RESINE.
L’ax d’ ntran m nt qui fait r ssortir 1 compos rsinuxd la
MACHINE A RESIN st dir ct m nt alim nt n 1 ctricit &
partir du DISPOSITIF MODELANT LA TETE.

Sil s trois matirs prmir s n'ont pas t fourni sdansls
proportions corr ct s, la MACHINE A RESIN produit un bloc d
r sin visqu us qui tomb surl'un ds d ux courroisd
transmission d’'un X-TR/400L r trouv dans un Bur au d
Post du XIV m arrondiss m nt. En j tant 1 1 vi r sur chaqu
courroi , la v sin p ut tr dirig soit dans la PRESSE

A DECOUPER LES TETES ou la PRESSE A DECOUPER

LES CORPS ou dans un boit & ordur s, aumiliuds

courroi s.

Silsmatirsprmirsn sont pasm lang sdansls
proportions xact s, 1 produit final n r ss mbl ra pas a d
larsin tlsouvrirsdvront v rifi r tout s 1 s matir s

pr mir s pour r ctifi r1 dosag . L s ouvri rs doiv nt s

rapp lr qu la Machin &4 R sin st soumis 4 d nombr

us s vibrations t qu 1 s boulons fixant 1 piston doiv nt

tr souv nt v rifi s pour tr sur qu la vap urn s'chapp pas.

MECANISME D'EXTENSION
MACHINE A RESINE

5.2.3. FOURNISSEUR DE LIQUIDE CONCENTRE —~—

C tt parti fournit.du Conc ntr d Poub liyt £.:l. la M{XCHINE‘ . 5.3 MOULES DE POUPEE

A HESINE a4 un vn':ss d t rmin - L s ouvri rs doiv nt fair Larsein stvrs dansdux moul s, 'un tantd stin &
fon.ct.mnp rlarou a vglv t1 1vird la pomp pour cr rlatt tl'autr 1 corps d la micro-poup . La rsin st
maint nir un flux rguli r d conc ntr v rs la MACHINE A nsuit fort m nt compr ss afind pr ndr la form d s
RESINE. moul s.
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5.3.1 APPAREIL POUR MOULE DE TETE
Vous pouv z obt nir jusqu'a B moul s pour la t te. Ils sont fix s
par d s pinc s crocodil s &4 un fil d f r tournant a 1'int ri ur d
la Machin . Un trou dans 1 pann au avant p rm t aux ouvri rs
d rgardralint riurd BEAST td voirls moul s. Ils
p uv nt contrl r la dir ction d la rotation n lancant un
commutat ur just a cét du trou d visualisation.

Lorsqu'un moul arriv dans 1 champ d

vision, la rotation s'arrt un court

instant pour p rm ttr aux ouvri rs d I ig;
tir r la cord (sur l'autr c6t du champ

d vision) ¢ quilibr 1 moul d Tt

actu 11 m nt visibl . L moul tomb ==t
nsuit ts plac dansla prss ad
couprlatt.Silydjaunmoul d tt [ﬁl

dans la PRESS A DECOUPER LA TETE,

1 fait d lach r la cord n’aura aucun FORME DU MOULE

ff t t1s moul s continu ront 4 tourn r. DE TETE

FAYTE ATTENTION | \| cemble que BEAST Noiswese de
a‘a a\ﬂe ses vro pres modbles ce quifait que
41:2 bnqrte.s qz Me,\enl- "\ \a

&T‘oﬁ:\?\t’h Mar.m\e

L fild f r quiassur la rotation d s moul s st conn ct aux

tuyaux d sorti d la MACHINE A RESINE, donc il st important

qu la FORME DU MOULE DE TETE soit maint nu n bon
tat d march ,sinonl'coulmntd rsin s'arrt.

Te Jous m DETR AVeETI De we
@is CorsTinner, A €clike Sup, Ce Livke,
RobiGTE€ be (A Socere !

F-foleman -
5.3.2 FORME DU MOULE DE CORPS ——

L s moul s d corps disponibl s pour I’ quip d nuit sont attach s

par d s pinc 8 crocodil s 4 un fild f r qui tourn lintriurd
BEAST.

5.9 PRESSE A DECOUPER LES TETES R
L moul d tt choisi st automatiqu m nt mis n plac sur

un trapp tandis qu la R sin Plastiqu tomb d dans a

partir d la M.ACHENE A RESINE. Un grand gant d box

sur un r ssort” st u pour pouss rla Tt d poup hors

bas pour 1 rcyclag . C
apparild msur a5

barr indiqu 1 nombr d tt s pouvant tr produit s avant
qu la trapp n s’ouvr . Plus haut st la barr , plus grand
st1 nombr d Tts.

PRESSE A L s ouvri rs p uv nt modifi r la

DECOUPER
LES TETES

position d la barr du Hit Count

n sautant sur un planch & r ssort
situ pr s du compt ur. I st possibl
qu 1s ouvrirs s nt nt qu'un parti
d ¢ composantlur stfamilir; i
conti nt n fftdspartisd

“S uls 1 s homm s forts p uv nt
sonn r 1 s cloch s”.
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¢ qui stun pic tr s important du trait m nt d la fabrication 5.12.2 MAGASIN DE PEINTURE

d la poup . L s trois p intur s d s tub s p uv nt lors du m lang On pulv ris la pintur durcipintsurlstts t1scorpsd

dans la cuv , produir d'autr s coul urs. Par x mpl, 1 jaun ¢t poup 8. L s ouvri rs doiv nt v rifi r qu 1s douch s march nt

1 blu, s'ils sont m lang s ns mbl , vont produir du v rt. t utilis r d grands robin ts plac s au-d ssus du pulv risat ur.
Un foisqu 1s ttstlscorpsdspoup s sont p ints, fait s

C rtain s combinaisons d coul ur sont impossibl s n raison d s schrlacouch d pintur av cun v ntilat ur 1 ctriqu .

produits chimiqu s utilis s dans 1 s p intur s; 'action d c s Sinon, la p intur d goulin ra.

produits p ut provoqu r un coul ur non d sir . Si ¢ la arriv ,

1 s ouvri rs doiv nt n ttoy r la cuv t r comm ncr. L lavag

st ff ctu n tirant la chain au d ssus du mili u du tub d

p intur .

L s ouvri rs doiv nt s’assur rqu lacuv sttnu & l'abrids
impur t s, sinon la p intur s ra pollu

MAGASIN DE PEINTURE

qu la FORME DU MOULE DE TETE soit maint nu n bon
tat d march , sinon1’coulm ntd rsin s'arrt.

Te Jous m DER  AVeRTI De we
frs Canrinuer, A €clite Sup Ce Livke,
RolRiS1E  be LA Socerd !

F-fokeman -

5.3.2 FORME DU MOULE DE CORPS —

L s moul s d corps disponibl s pour I’ quip d nuit sont attach s
par d s pine s crocodil s aun fild f r qui tourn I'intri ur d
BEAST.




5.13 UNITE DE COLLAGE R9
L’UNITE DE COLLAGE prmtd collr nsmbl un tt tun
corps, cr ant ainsi un micro-poup complt. Ctt parti d la
Machin a un historiqu amusant: avant d’ tr r conv rti par
IML, la Socit d Lait Moooving s’ n s rvait pour m ttr 1 lait n
bout ill .

L tapis d transport situ & droit prent 1sTts, 1s corps
arriv nt d la gauch . Au ¢ ntr , d s aspirat urs industri 18
g ants aspirntun Tt tun Corps tlsd pos nt sur un tapis
d transport n att nt du collag . I1 st possibl qu'il y ait d s
rrurs t qu'un tt soit appair av ¢ un corps quin lui
convi nt pas; 1 s ouvri rs ont done la possibilit d d plac r la
position d l'aspirat ur d Corps sur un d s d ux tapis d
transport; ¢ la donn un chanc d drnir minut d' vitrds
jum lag s incorr cts.

UNITE DE COLLAGE

Un dspartisd lapoup (d prfrmnc 1 corps) tomb ra
dans I'unit d collag . Un tub d “COLLE FORTE” f ra
automatiqu m nt tomb r un goutt d coll industrill surla
parti d lapoup .Un scond parti (d prfrnec latt)
tomb ra dans I'unit d collag sur l'autr parti. Unlgr coupd
mart au fix ra 1 s d ux parti s. La poup fini st nvoy sur
la courroi d transmission n-d ssous. 8il'ouvrir a r ussia
utilis r ¢ composant, la poup fini possd un tt adapt au
corps, 1 s d ux ayant la m m coul ur. A la moindr rr ur, l
contrdl ur d qualit vousaidraarprrlspoup s

d f ctu us s.

5.14 CONTROLEUR DE QUALITE 30
Il id ntifi tout s1s poup s dontla Tt n corr spond pas
auCorps. Ilrjtt 1s poup sayantun Tt t un Corps
diffr nts, cllsdont lsdiff rntspartisprsntntds
coul urs diff rnt s ainsiqu lsjoutsayantdux Tt s

ou d ux Corps.

La poup fini tomb dans I. CONTROLEUR DE QUALITE
(un t 1 vis ur transform ) t st pass auscannr. Silatt d
la poup conv ni nt & son corps, vous v rr z un sign d

v rification s’affich r sur 1 scann r. Ensuit , la poup tomb
dans 1 v rificat ur d stock.

Sila poup n prsnt pasla combinaisoncorret d Tt td
Corps, l'unit sp cial affich un ‘X', tla poup strfus t
jt parlafntr d 1'usin.

T

CONTROLEUR DE QUALITE

Ce CONTROLEUR. DE QUALITE ne connalk pas fovs

les objechts de votTe mission. AVssi fappelez-vous,

une pouPee, Ul passe ;ac%M \e CONTROLEUR DEQUP:LJ.TE
T

synifie qu' eue a une. correspondant & sonCorps,
Quela poupée soit tde \a covleur gue Frank vous a

mfe poduire dans Votre Mission esk-une autre
a@atre.
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St vous e v . 32
A Lol gV KoLy fe,\e‘,‘;_e‘?{ il Ef Une fois le com w%euv a 26, \ecomm.aua pe

o\e qualwré en povssant | in erfupteur sur QUAL\TE matiquement érénk pUt

cHE dv scanner- Toutes \es poupées qui M‘%W‘ 2 fe’“P“e \'e CONTROLEUR. vecoum.rre
tomberont de 'vnité de coll ge,rm+ ielies ne pevt pas ire rallumé de nowveau avantque lq

valeur du VERIFICATEUR DE SToCK e soik
por la (en&kfe, Elles seront alors recugc\ées, supérievre a zéro S'i\ reste agsez de %m:s sur la

ek \a colt de la déFech:c.ose, nesera iode e pas aug menter a la e
Pas déduit de votre sal awre. Egnbre mpﬂ’ruew%or VER\FICATELR DE 5%2 et
: agmenter amsl votre prime?

5.15 VERIFICATEUR DE STOCK

Adapt & partir d'un tr s vi ux cal ndri r qui tait affich sur

1 mur d'un Banqu, c tlm nt id ntifi 1 s poup s

corr spondant aux obj ctifs d la Mission. L. VERIFICATEUR
DE STOCK affich d ux grands nombr s, ¢’ st 1 nombr

total d s poup s corr ct s qu vous av z ncor a produir

pour r mplir la Mission n cours. Aufur t amsur qu 1s
poup s tomb nt dans 1 VERIFICAT UR DE STOCK, 1l s pass nt
a trav rs plusi urs roul aux tdtct urs - ¢ ux-ci faisant
fonctionn r & 1 ur tour un m canism d pignons compliqu .
Sila poup r pond aux xig nc s d la Mission n cours, alors 1
nombr indiqu par | VERIFICATEUR DE STOCK st r duit d un.

VERIFICATEUR DE STOCK
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5.16 CONDITIONNEMENT

Un fois qu 1s poup s sont pass s & trav rs 1 VERIFICATEUR
DE STOCK, 1l s doivnt tr mpaqut s dans d s caiss s n bois
pour tr prtsal nvoi. D vill stabl s tchais s n bois sont
rcycl s & lintri ur d BEAST pour produir d grand s caiss s;
chaqu caiss a un grand tiqu tt surl cot indiquantqu 1s
poup s doivnt tr mpaqut s dansctt caiss.

VERIFICATEUR DE STOCK

34

Voci une avire possiblte de Ldwe de Vargent supplémentaice.
IML poie un bonuS pour ve povpée correctement

Aans \es caisses. Si vous uisez vne povpée qui nefait
P05 Y&orhe de\a Mission, g;durez.wus de la mekre dans
\a otre " Acsoctiment” que Vous reconnaiirez par le grand
port dntermogation (7) qur le cite.







MANUEL D’INSTRUCTIONS
POUR LES EMPLOYES

NOM: F. FIXIT




1. GENERALITES

Employeur: Industrial Mightand Logic Ltd (“IML"), société Iégalement
enregistrée.

Employé : F. FIXIT (“'Employé&”).

'Employé a été engagé par IML comme ouvrier dans 1'equipe de
nuit.

2. EMBAUCHE
Il sera remis a chaque employé une carte de Sécurité IML signée au
dos. Cette carte permet I'accés a IML et aux équipes individuelles.

Lors de leur engagement par IML, les Employés doivent d'abord
choisir une carte d'identification. Puis, le Département Sécurité d'IML
montre un jouet et une couleur. Avant que la Sécurité n'accepte un
Employé, celui-ci doit modifier les quatre symboles de fruit sur la
Carte de Sécurité dans |'ordre correct correspondant au jouet et ala
couleur indiqués. Au cas ou les Employés oublient leur formation de
base, un DECODEUR DE SECURITE montrant les combinaisons
correctes, est remis a chacun d'eux.

3. CLAUSES ET CONDITIONS DE TRAVAIL

L'employé se présente au Directeur de la fabrication au début de
chaque période de travail, a 21 heures. Le chef de fabrication lui
remet la “Mission de I'équipe” (“Shift Duties”), c’est a dire la liste des
jouets a fabriquer pendant cette période qui se termine a 4 heures
du matin.

L'employé doit fabriquer les poupées énumérées sur sa liste, en
utilisant et en entretenant la Machine (BEAST) selon les besoins. Le
salaire est payé durant chaque période de travail. Si 'Employé
fabrique plus de poupées que le nombre indiqué par sa Mission, des
primes supplémentaires lui sont versées. Mais s'il ne réussit pas a
fabriquer son quota avant la fin de I'équipe de nuit, son contrat est
résilié.

IML se réserve le droit de déduire de son salaire le
montant représenté par les poupées dont la
fabrication n'est pas conforme ou la valeur du
dommage causé par d'autres fautes incombant a
I'Employé. Le temps restant pour chaque période
de travail est indiqué par la chandelle de I'équipe.

4. SECURITE

La BEAST est une machine complexe et sensible et il faut un certain
temps pour apprendre a faire fonctionner les multiples pieces qui la
composent. En conséquence, tant que les employés n'ont pas
démontré leur aptitude a I'entretenir et & la faire marcher, seules
certaines parties leur sont accessibles. Les parties auxquelles les
employés n'ont pas acces sont recouvertes par des panneaux de
protection, maintenus en place par de gros boulons, qu'ils n‘ont pas
le droit de déplacer. Les éléments dont I'acces est limite fonctionnent
de maniére automatique lorsqu'ils sontainsirecouverts. Ces panneaux
de sécurité sont retirés au fur et a mesure que I'Employé acquiert de
I'expérience et atteint les quotas de sa Mission, pour arriver au
momentouil ale contréle surla Machine toute entiére. Plus 'Employé
est expérimenté et adroit, moins la machine présente de panneaux
de sécurité.

5. CERTIFICATS D'HABILITATION POUR LES EQUIPES
SiI'Employeé atteint le volume de production indiqué par la Mission de
I'équipe, le Chefde fabrication lui donne un nouveau code de sécurité
pour la période suivante. Le code de sécurité, représenté par quatre
fruits sur la carte de sécurité, est unique et correspond a un niveau
de complexité spécifique de la machine.

LES EMPLOYES NE DOIVENT EN AUCUN CAS ESSAYER DE
MODIFIER AU HASARD LE CODE DE SECURITE SUR LEUR
CARTE DE SECURITE.

Cette violation des réglements donnerait a 'Employé un contréle plus
important que celui pour lequel il est qualifié. Il peut en résulter pour
laMachine et 'Employé des dommages de nature a justifier le renvoi
de 'Employé.




6. OUTILS

L'entretien de BEAST nécessite 'emploi d'outils personnalisés. Ceux-
ci se trouvent dans le Toolie, boite & outils propre a la Machine, qui est
remis a chacun des ouvriers de production. Si le Toolie est vide, il est
probable que les ouvriers de I'équipe précédente n'ont pas rangé les
outils et qu'ils se trouvent quelque part sur la machine.
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Le Toolie, une des célébres inventions de IML, se caractérise par trois
fenétres latérales trés pratiques: I'outil apparaissant dans la fenétre
centrale est éjecté automatiquement par le Toolie si I'Employé le
demande. Le Toolie a été primé; son inventeur de génie a réussile tour
de force de faire paraitre le Toolie beaucoup plus petit qu'il n'est en
réalité (il peut donc contenir plus d'outils que les boites traditionnelles).

Le Toolie est également doté d'un pouvoir particulier: il peut ramasser
ses propres outils. Si un employé se trouve sur la Machine, pour les
besoins de son travail, Toolie ramasse tous les outils devant lesquels
il passe.

REMARQUE: Tous les outils devant étre utilisés sur la Machine sont
biodégradables et protegént la couche d'ozone. Malheureusement, la
technique n'est pas encore tout a fait au point et la plupart des outils ne
peuvent étre utilisés qu'une seule fois.

En raison de la nature de la Machine, il est préférable que I'Employé
choisisse I'outil dont il a besoin pour travailler. Certains outils sont plus
efficaces que d'autres selon le travail a exécuter.

Outils disponibles:

CLEF A MOLETTE
Utilisée pour resserrer (ou relacher) les boulons.

MATCH STICK
Idéal pour les choses brillantes

BALLON EN HELIUM

Souléve 'Employé devant la Machine et le fait
monter jusqu'a ce qu'il s'arréte ou que le ballon
atteigne les cimaises de l'usine.

PARAPLUIE
Le contraire du Ballon: permet a I'Employe de
descendre de la Machine.

ASPIRATEUR
Adapté par IML pour débarrasser la Machine des
insectes.

TRAPPE DE VENUS

Fait partie des expériences les plus recentes de la
société, il s'agit d'un collecteur hybride, moitié
plante, moitié machine, permettant d'attraper les
insectes.

7. SECURITE

L'employé doit observer toutes les Notices de sécurite et tous
les Réglements de l'usine; il doit notamment faire attention au
transport des matieres premiéres jusqu'a la Machine.
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