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I



rcrc
BOBO, vous le connaissez peut-etre d6ja, c'est s0rement le ddtenu le plus original de la
prison d'INZEPOKET. Son plus gtanct plaisir esl de creuset d€s tunnels pout sbvadet.
Paiob ilanive ean sonir, mais, cbst le plus souvent par hasard, et il reviant toujours d
la prison oD il vit depuis maintenmt 17 ans.

INZEPOKET est uneprison bien singuliereen 6alit6, cat les prisonniersy sont rest's bons
entants, et tout est prdtexte e amusements- Meme bs coM6es quotidiennes peuvent
devenir amusantes... Mais cela, vous le dacouvrirez par vous-nanp en jouant...

CoHprcuRAnoNl

BOEO fonctionne avec les micro-ordinatsurs AMSTRAD CPC 464 664 et 6128 €n veEion
cassett€ ou disquette. ll sst pr6f6rable de jouer avoc une manetle de j6u.

^-,LHARGEMENT ET !4rSE EN MARCHE

Assur€z-vous oue tous lss 616ments sont consctsmsnt connect6s el mis sous tension.

VERSION CASSETTE

Pour la vsrsion cassette, nous vous conssillons de rep6rsr I'emplacsmenl des cinq jeux
sur la cassells. Pour csla :

- ins6rez la cassette BOBO dans le lecteur, lace A vers lo haut en veriliant quo
la bands sst bien rombobin6o au d6but,

- mettez le compteur du lsctsur a 2610,
- pour664,6128et464 munid'un lsctour de disqusttes, tapez ITAPE (pourobtenir

I, appuy€z simultan6ment sur les touchos SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez
!TAPE,

- appuy€z sur la touche ENTER,
- puis, tapez CAT, st appuyez sur la louche ENTER,
- le lacteur d6marre,
- echaque lois qu'il rencontre un je u, nolez 16 num6ro de compteur correspondant

dans le tabloau ci-d€ssous,
- laitgs de rnerne avec la face B.

JEU FACE N'COMPTEUR
CANTINE A
PATATE A
TRAMPO B
LE FIL B

DORTOIR B

Par la suils, lorsque vous voudrez charger I'un de ces ieux a parlir du men u, vous pourrez
lair€ d6lil€r la bande iusqu'au num6ro de compteur indiqu6 dans le lableau ci-dessus.
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Chargement

- ins6rez la cassetls dans le lectsur tacs A vers le haut,
- pour 664,6128 st 464 munid,un lecteur de disquottas, tapoz ITAPE (pourobtonir

| , appuyoz simultan6m€nl sur les touchss SHIFT et @) ou sur clavisr AZenW, tapez
t)TAPE,

- puis CTRL ot ENTER (potite touchs du pav6 num6rique).

VERSION DISOUETTE

- ins6rez la disqustta dans ls lectsur,
-.tapez_ICPM (pour obtenir l, appuyoz simultan6ment sur les louches SHlFTot@)

ou sur clavisr AZERTY, tao6z |)CPM.

PRTNcTPE pE€Jzuil

A panir du monu ds d6part, s6lsctionnsz si vous allaz iousr a tous les jsux, ou st vous ne
voulez jouor qu'a un jeu.

NOMBRE DE JEUX

P_our cela, rnan ipu lez la manotts vers la gaucho ou vsrs la droite (ou les touches curssu r)
afin ds voir le num6ro du jeu d6sir6 s'africher dans la pancarts en bas a droits de l,6cran.
Si vous voul€z jousr a tous l€s j€ux les uns aprAs les autres, faites atfichor le mol : ALL.
Puis validsz en appuyant sur ls bouton ACTION ou sur la bane d,osDacem€nr.

REMARQUE:

Si vous ulilissz la vsrsion cass€tte, et qus vous ns choisisssz qu,un jeu dans cs
menu, vous dsvrez r6initialis€r et rochargsr leprogrammo pourvoir un autrejeuque calui
qui a 6t6 s6l6ctionn6. Si vous choisissez ALL, vous chargerez lss cinq jeux dans l,ordre.

NOMERE DE JOUEUFS

Vous voyez alors apparaltre uno ligne ds pointill6s.
Tapez lo nom du joueur. Vous pouvez utilisersix lenres. La touchs DEL p€rmsl de corrigor
une ligne, En cas d'erreur, appuyez sur la louchg ESC pour r€venir au momsnt de la
solsction du nombrs do jeux.
Appuysz sur la touche FIETURN pourvalider la saisie du nom du joueur. Un Bobo apparail,
a chaqus fois qu'un joueur inscrit son nom. On p€ut jouer a 5 joueurs maximum.
Lorsqus le dsmisr jousur a inscril son nom, appuyaz deux lois sur la touche RETURN.
Le jeu va ss charger.

DEMO

Si vous appuyez sur la touche RETURN, en laissant la premidre ligne de pointill6s vide,
vous verr€z une d6mo de chaqu€ jeu. pour arroter celte d6mo, appuyez sur la touche ESC.
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HIGH SCOBE: le High score ropr6senle ls msill€urscore enregistr6 sur le jeu sn cours,
dspuis quo I'ordinalsur sst sn rnarche.

VERY HIGH SCORE : ls m€illeur score oblsnu sur la s6rie des 5 joux.

COMMANDES GENERALES A TOUS LES JEUX

La toucho P (pausg) intsnompt morn€ntan6ment le cours du jeu. Pour rsprondre,
appuyez sur n'importo qusll€ touchs.

La touche ESC pormet ds rsloumerau MENU, on abandonnant la parti€ sncours.

La touche D perm€t ds voir la d6mo du rsu en cours. Appuyoz sur ESC pour sortir.

Le isu se joue a la manotts ou au clavior (touchos d6 d6placemonl du curssur).

LAcANTNA

BOBO 6st de service de table : il doit ssrvir les quatre prisonniers qui arrivent un par un...
Puis lgs servir a nouvoau quand ils r6clament. Toul c€la doit 6tre lait trAs vile car les
prisonni€E peuvenl 6119 l6roces lorsqu'ils ne sonl pas satisfaits.

COMMANDES

D6olacements de BOBO: N

Ouest <-

6t

Servir une louchs ds soup€ :

Pr€ndre un€ casserols pleine :

REMARQUE :

ord

t
-.---> Esl

V
Sud

boulon ACTION
barrs d'espacsm€nl

bouton ACTION
barre d'espacament

De temps en lemps, Bobo doit remplacersa cass6rols vide par une casserole plsine
(elle se trouve sur la passe-plat). llsuflit d'approcher Bobo du pass€-plat et d'appuyer sur
le bouton ACTION ou sur la barre d'esoacement.

SCORE

On obtient des points, chaqu€ tois que Bobo sert une louche de soupe.
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BOBO ost de corv6€ de pommes d€ tsrr6 : ildoil 6pluchor un tas de
plus rapidernent possibls, carc€ las grossit au fur €t a m€surg...

COMUANDES

6t
pommes do lerre

1) Prsndrs uno pomm€ ds terro :

2) Epluchsr la pomm€ de lerre :

3) Jotsr la pomme d6 terre :

REMARQUE :

t

+- 61 +

bouton ACTION
barre d'gspacgmenl

Lss pommss detarro mal6pluch6ss rovionnenl dans lo tas llllaut fairelrds vite pour
ne pas gtre submsrg6 par l€s pommas ds lsns.

SCORE

On obtient dss points par pomm6 de lsns 6pluch6e, el un Bonus chaque lois que le las de
oommes de lerrs est f ini.

LE TRArrPoLnrEl

C'est la grdvs des gardisns dans la prison INZEPOKET, et lss prisonni€rs ont d6cid6 d'on
prolitsr pour sssaygr de s 6vadsr : ils saulent par la fenotro de lourcollule et BOBO est
charg6 de lgs fair€ rebondir sur un trampolins de faQon a passor lo mur d'snceinle...

COMMANDES (Bobo dirige ls trampoline)

D6placements de BOBO :

REMAROUE:

Les prisonniers ador€nt rsbondir dans la lrampoline. Plus vous les laites rebondir,
plus vous gagnez des points lorsqu'ils passenl le mur d'enceinte.

SCORE

On obtisnt des points chaqu€ fois qu'un prisonnier passe le mur d'enceinle.
Un Bonus su0016rnentaire est attribu6 en fonction du nombre de rebonds effectu6s avant
oe passer le mur.
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LE DoRroiRl

Mais... Commo jevous l'aidit, Bobo revient toujours d'uns lagon ou d'uns aulre alaprison.
El le soir dans la cellule qu'ilparlage avec 5 autr€sd6t€nus, il n'arriv€ pas a dormir A cause
des rontlem€nls: il luilaut ls siloncs. L9 s€ul moven de calmsr lss ronllements est de
b€rcer lss orisonnisrs...

COMMANDES

D6placemenl de Bobo : Monter a 
f6chells
IAlbragauche<- 
* 

*Albradroite

Descendre l'6chello

Sauler au-d€ssus bouton action
. du pot de chambrs: barre d'espacemenl

Bsrcer un prisonnisr: bouton ACTION
barre d'espacsment

Aller se coucher: bouton ACTION
barre d'espacemsnt
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LE-FrGEEcrRrouEsl

BOBO a r6ussi a sorlir ds la prison, il court surlrois tils 6loctriques, sautant da I'un a I'autrs
pour 6viler los 6clairs 6l€ctriquos.

COMMANDES

Fairo sauler Bobo : .- a gauchs
+ a droite

REMARQUE :

Attontion aux 6clairs 6lectriqu€s. Essaysz de prendrs les bonus verts. Ls j€u sst ds
plus €n plus rapide.

SCORE

Le nombro ds poinls €st calcu16 en fonction du t€mps qus Bobo rssts sur 19 lil. On obtient
des Bonus auand Bobo louchs les cvlindrss vsrls.
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REMARQUE :

ll faul €ssayor da dormir dans son lit: lorsque vous parvsnoz A calrn€r tous l€s
prlsonniers Bobopsut rolournerdans son lil pourdormirun Psu jusqu'a cs qu'un Prisonnior
ronfle...

Attsntion, 9n laisant lomber le pot do chambre, Bobo r6veille tous l€s prisonnlors I

SCORE

On obtlsnt dss points quand Bobo dorl.

BOBO est une production INFOGRAMES
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