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INSIRUCTIONS DE CHARGEMENT

SPECTRUM 48k/.t28k
Assurez vous que \ clre cossette est lotolemenl

rembobinee et lopez LOAD " ", puis oppuyez sur lo touche ENIER. Ensuile foites
d6morrer \otre mognelophonq le ,eu se chorge ef commence oulomoliquemenl.

SPECTRUM P]IJS 3
Choisissez lbplion IOADFR dons le menu principol et

oppuyez sur lo louche FNrEP. Le jeu se chorge et commence oulomotiquemeni.

coMMoDoRE 64/.t2E
Cossettei ossurez vr3us que lo cossetle esl lololemenl

rembobin6e el oppuyez simulbnement sur les louches RUIV5rOP el SH/FI Foites
demorrer le mognelophone Le jeu se chorge et demorre oufomoliquement.
Disauelle: enlezlo disquefle dons le lecleur, 6liquetle \ -.rs le houl puis lopez LOAD "'';
8. Lorsque le messoge PFADyopporoit, lopez RUN el oppuyez sur FNrFR. Le ieu
commence oulomoliquemenl.

AMSTRAD CPC
Cossetter Topez RUN " " el oppuyez sur ENlfR. Le ieu se

chorge el commence oulomoiiquement.
Disquelle: topez RUN 'fyF" el oppuyez sur fNfFR. Le jeu se chorge el d6morre
outomoliquemenl.

ATARI ST

Enlrez lo disquetle dons le lecleur, 6tiquette vers le houl
dons le lecleur A el foiles un double cliquoge sur I'ic6ne du lecleur A. Puis foiles un
double cliquoge sur I'icone EyEfOS, le ieu se chorge et demorre outomoliquemenl.

En cos de probleme, priere de consulter le monuel d'utilisotion.



B,rrur^r, oor, ,E MoNDE FAsctNANT DE EyE. l€s 6diteurs er Endulonce Gqmes
vous remercieni dbvoir choisi ce jeu et vous souhoiteni de nombreuses heures de
distroclion.

tE PTATEAU DE JEU

l-e ploleou de jeu esi compose de 32 coses de couleur formees por deux spiroles d
l'interieur d'un cercle ll y o 8 couleurs differenler choque couleur regrouponi quolre
coses du ploieou de jeu. En loisonl lourner les spiroles. il est possible de chonger lo
posilion des coses de meme couleur. Lc position des coses de meme couleur forme
un dessin, el en foisont lourner les spiroleg vous remarquerez qu'il y o quotre dessins:
lo Gfonde Spirole lo Felile Spirole lo Ligne Droile el le Cercle

ll figure 6golemeni sur le ploteou de jeu l'lndicoleur de Jeu de choque joueur. ll sert
ou d6bui d indiquer le nombre de jetons dont dispose choque joueur ou
commencement de lo porlie puis en cours de ieu il indique les'bouleurs conlrol6es,'
qu un loueur peul coplurer.

LE BUT DU JEU

Le bul du jeu est de porvenir d plocer le nombre de jeions pr6vu dons lo rdgle sur les
coses de couleur correspondonles.

REGTE POUR DEUX JOUEURS

L-. gognonl est le joueur qui orrive d plocer quolre de ses jeions sur le dessin de so
couleur sur le ploleou de jeu. Choque joueur dispose ou d6bul de lo porlie de six
jelons, qu'il ploce Un por un el d iour de r6le sur une cose inoccupee du ploieou Lre
joueur qui o choisi lo couleur louge etfectue le premier d6plocemenl Le nombre de
deplocemen'ls qu'un joueur peut etfectuer correspond ou nombre le plus 6lev6 de
coses de meme couleur que ce joueur contrdle sur le ploleou por exemple si un
joueur o trois jetons sur le grig deux sur le vert et un sur lbronge il o droit d lrois
deplocements (puisqu'il conlrole trois coses de meme couleurl.



Un deplocemenl s'etfeclue soii en ploconl un jeton sur une cose odjocente [voir
figure '1) soil en op6ronl une rololion des oxes des spiroles dons le sens des oigullles
d'une monlre ou dons le sens controire Un joueur o le droit de d6plocer ses lelons
el/ou foire lourner les oxes dons nimporte quel seng sons loulefois d6posser le
nombre de d6plocemenls ouloris6s pcr lour de jeu ll est intetdil de se melre sur un
cose d6jd occup6e. ou de souter por dessus une cose occupee |€s oxes des spiroles
tournent dons un sens ou dons l'oulre, cron por cron. ll fout foire lourner lo spirale de
serze crons pour obtenir un tour complet, ei choque cron comple pour un
dOplocemenl.

Si un joueur d nimporle quel momeni duronl son tour, dispose de quore oe ses
jeions sur une meme couleur oulre que lo sienne on considere qu'ils conlrolenl cefie
couleur et e joueur ploce un 'ljeton de controle de couleur" sur son Indicoteur de Jeu
S, ovonf qu'un joueur etfectue ses deplocements, ilyodes jelons enfoule,deson
odversoire sur une couleur qu'il controle ceux-ci peuvent etre d6ploc6s (ious ou
quelques uns) sur n'imporfe quelle cose libre du ploteou de leu.

REOTE POUR DEUX JOUEURS (CONT.)

REGTE A TROIS JOUEURS

REGLE A SUAIRE JOUEURS

Io regle o trois joueurs esi lo meme que celle ci-dessus souf les exceolions survonles
choque joueur o seulement quohe Jetons ou debul de portre lel non six]. Une couleur
du ploleou est conir6l6e el coptur6e s un joueur dispose sur celte couleur de ftois
lelons. Une couleur ne peuf pos etre control6e si l'un de deux odversoires o un ieton
sur celle couleur Si lo ptopte couleur d'un joueur esl cop.iur6e le joueur quljte lo
portie et les deux outres continuent sons lui. Si deux joueurs sur les tro s voient leur
couleur coptur6e le loueur reslonl est declo16 voinqueur.

Lo regle pour quatre joueurs est idenlique d celle de deux joueurs, sauf les exceplions
suivontes: choque joueur dispose en d6but de portie de frois jetons (ei non six) Une
couleur du pioleou est conlrol6e el copluree dds qu'un joueur o ploc6 sur elle deux
de ses jelons Une couleur ne peuf elre coptur6e si un des oulres joueurs o ploc6 sur
elle l'un de ses jetons. Si lo propre couleur d'un joueur esl coptur6e il quifie lo pariie et
les oulres continuenl sons lui. Si lrols joueurs voienl leur couleur copturee le joueu.
res'o1' esl Oeclore voinqueur. 
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OPTIONS DU JEU SUR ORDINATEUR

Lq vers on de EYE sur ordlnoteur o de nombreuses poriicularites el options qui ne sont
pos incluses dcns le jeu de societe el ces oplions sonl choisies o l'6cron por difforents
messoges ou d6but de lo poriie

En premier lieu, le progromme vous demonde d'entrer un chifile correspondcnt ou
nombre de d6plocemenis efiectu6s ovonl qu'un chongement de couleur opporoisse
sur l'6cron. Lres 6chonges possibles de couleur sont rose ovec g]is et oronge ovec
mouve l€ nombre enlre peut eire choisi entre 1 et 255. mois en topont 0 ou ENIER. on
obtient un oloteou oor d6fout.

Fendonl une poriie normole un joueur est simplemeni outoris6 d gogner lo porl e ou
copiurer une couleur lorsque c'esj son tour. L'option suivonie vous permet de foire les
deux d n'importe quel momenl de lo portie ll suffit de s6leci onner'bn' sur l'6cron
pour choisir ceite option. Enfin, il y o une opiion qui permel ou joueur de '!oler" une
couleur coptur6e duroni lo porlie en ploconl le nombre voulu de jelons sur une
couleur dejd con1r6l6e Encore une fois. l'opiion se choisir en indiquont'bn" sur e
menu des ootions.

SPECTRUM 48ki,t28k

HAUT ,. .. 7
BAS. .. .. .6
GAUCHE ., .. . . 5
DROTTE .. .... . 8
PLACER ET

PRENDRE ..SPACE

SAUVER LE JEU. .CAP SHFT

+X
Ou utiliser le joysi ck ovec
'inlerfoce. ll youne
opiion pour redef nrr les
cl6s curseur

SPECIRUM PII,S 3

HAUT .. ... .<
MS...... ... .>
GAUCHE .. .<
DROTTE .. .. . . .>
PLACER ET

PRENDRE .... . SPACE
SAUVER LE JEU .. CAP SHFT

+X
Ou uti iser le joystick ovec
l'lnierfoce. ll yo une
optron pour redolin r es
clOs curseur.

coMMoDoRE 64l,t28

HAUT .. . ,U

BAS ,, ., ., N
GAUCHE . H

DROITE. .. .J
HAUT/GAUCHE Y
HAUT/DRO TE. I

BAS/GAUCHE B

BAS/DROITE . . M
PLACER ET

PRENDRE, . RETURN

SAUVER ,.. .S

SELECTIONNER
ADVERSAIRA
ORDINATEUR. F'I



AMSTRAD CPC

lluT uTrtrsER1T;,. us
;ffii' FLEcHES

PTACEI?/
PRENDRE ., .. ..SPACE

SAUVER. ... .. .. ..SHFT S
+X

Ou ut liser le joysiick. ll y o
line option pouf red6finir
es cl6s curseur.
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HAUT ................... nBAs .................. v
GAUCHE
DROTTE ,......,.,..,.
PRENDRE ................'SpACE,

OU BIEN UTILISER UN JOYSTICK

COMMENT ENTRER SON NOM
MENRE tA FLECHE DANS LA
CASE,PUIS APPUYER DEUX FOIS SUR
LATOUCHE 'SPACE' ET TAPSR VOTRE
NOM.PUIS'RETURN"
ON NE PEUT PAS SAUVER LE JEU.


