GRAND PRIX DRIVER

INSTRUCCIONES DE CARGA

Pon a cero el ordenador, presionando las teclas CTRL, SHIFT y ESC,
a la vez y en este orden. A continuacion coloca la cinta en el cassette,
asegurandote de que estd totalmente rebobinada. Presiona la tecla
CTRL, y simultaneamente la tecla ENTER (la més pequena de las dos).
En la pantalla aparecera el mensaje: “PRESS PLAY THEN ANY KEY",
que significa que pulses el boton de PLAY del cassette, y acto seguido
cualquier tecla. El programa tardara unos 3 minutos en cargarse,
y esta grabado por las dos caras de la cinta.

Las instrucciones del juego apareceran en la pantalla. También puede
ser usado el AMSOFT JY1 JOYSTICK.
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GRAND PRIX DRIVER

GRAND PRIX DRIVER

Es un juego de habilidad en 3 dimensiones escrito en
codigo maquina de alta velocidad, y una accion pare-
cida a la realidad.

El programa contiene todas las emociones y chogues
de los cuircuitos de carreras de la Formula 1, introdu-
ciéndole en el asiento del conductor de un potente
coche de carreras, donde usted podra ganar los lau-
reles y una botella de champagne si es capaz de pasar
la bandera a cuadros a tiempo.

El objetivo del juego es llegar el primero, conduciendo
un coche de carreras de Formula 1.

Hay treinta coches a los que hay que pasar para ser el
primero, y ellos no le dejaran pasar sin lucha.

Solo para hacerle la vida mas dificil, el conductor mas
rapido puede llegar a la meta en diez minutos (600
segundos).

iiTenga cuidado!! No conduzca demasiado cerca del
borde de la pista, pues usted podria perder el control
del coche y chocar. jiSolo tiene una vida!!

CONTROLES
Teclado Joystick
74 lzquierda = Gira a la izquierda
X Derecha = Gira a la derecha

Adelante = Acelerador
/ Atras = Decelera (freno)



