B. CARGA . Cosmodora: En la version de casete pulsa sisultaneasente SHIFT y RUN-

JSTOP y a continuacion pon en sarcha la cinta. En la version de disco, ascribe LOAD*4°,8,1 y pulsa
RETURN. Asstrad: En la version de disco, ejecuta RUN *DISK®. Para cinta, pulsa sisultaneasente CTRL y
la tecla ENTER (INTRO) pequeha y pon en marcha el casete. Si tienes un 6128 y utilizas la version de
cinta, antes de realizar la operacion anterior debes escribir (TAPE y pulsar RETURN. Spectrus:
Escribe LOAD$* y pulsa ENTER. Es posible probar cada juego, uno por uno, o TODOS LOS JUEBDS.
PUNTUACION; En la opcion de TODOS LOE JUEGOS se proporcionar un tantso general. Cada juego sigue su
propio sistesa de puntuacion, coso se describe mas adelante. QRDEN: Dardos, Billar, Doaino, Fut-
bolin, Black Jack, Poker, Bolos.

DARROS: 501 o 301, fisal en doble y norsal. Bana el sejor de las 3 partidas.
F1 - selecciona 501/301. Joystick para apuntar y Fuego para lanzar (en Spectrue: 0, Arriba - A,
Abajo - 0, lzquierda - P, Derecha y ESPACIO,Lanzar).

ILLAR : Be juega con B bolas (7 blancas y una roja). La puntuacion obtenida zon la bola roja se
dobla. Hay que evitar: 1.- Oue una bola atraviese la linea de partida; 2.- Fallar el golpe a la bola
en juego; 3.-Tirar el bolo-seta (te deja sin puntos!). Despues de 10 minutos, las bolas coladas no
vuelven al juego y se continua con las restantes. Controles: Comaodore Arriba /Abajo/lzquierda/Derecha,
situar la bola y Fuego para confirear. lzquierda/Derecha, selecciona giro a izquierda/ derecha y Arri-
ba/Abajo, selecciona giro arriba/abaja, Fuego para confirmar.Arriba/Abajo, potencia de tiro, Fuego pare

confirmar. lzquierda/Derecha, angulo de tiro, Fuego para tirar. Aastrad - Arriba/Abajo, situar la
bola, RETURN para confirsar. Arriba/Abajo, angulo del taco. Izquierda/Derecha, fuerza del tira. ESPACIO
para tirar,

Spectrua - O, Arriba. A, Abajo. 0, Izquierda. P, Derecha.
DOMINO: El boton de disparo (ESPACIO) revela las fichas, de modo que asegurate que tu contrirncante nc
est airando. Reglas narmales de juego a 3 partidas, con una libra para 2l ganador de cada una. Cosac-
dore - Fuego, revela fichas. lzquierda/Derecha, selecciona ficha. Fuego para coniirsar. Arribae/Avajo-
/12da/0cha, pune la ficha en la aesa. Cursor vertical, rota la pasicion de la ficha. rl, ceabia la
ficha seleccionada. Aastrad - ESPACIO para comenzar (y revelar las fichas del jugador 1).l:zquierda-
/Derecha, selecciona ficha. RETURN para cenfirsar. Arriba/Abajo/lzda/Deha, pone la ficha en la sess.
RETURN para cenfirmar. ESPACIO, ruts la posicion de la ficha. FI, casbia la ficha seleccionada.
Spectrun - R, revela las fictas. S, selecciona ficha. Cursor Izda/Dcha /Arriba/Abajo, maver ficha.
H/V, pone la ficha en horizontal o verticel. P, confirsa la posicion de i« ficha. M, pantalla de aenu
si/no.
FUTBOLIN: 3 partidas a 7 bolas, con una libra para el ganador de cada pertida.

Cossodore - Arriba/Abajou, aueve lus jugadores arriba/abajo.
laquierda/Derecha, tira y vuelve a la posici n de disparc. Asstrad - Jugador I, joystick 1. Jugador
2, Jjoystack Z. Spectrum - Jugador 1: 1, Arriba; @, Abajo; 1, Tirar; CapsShift, Prepararse para 2l tiro.
Jugador 2: 0, Arriba; 0, Abajo; M, Tirar; SyabclShift, Prepararse pira el tiro. (o joystick).
BLACK JACK: F1 para subir la apuesta (de 1 a 4 libras). Despues de la carta 2, 5=No mas cartas, T=0tra
carta, B=Apuesta. RETURN para ver la carta 2
POKER: Con los nuseros del 1 al 5 se marcan las cartas elegidas ESPACIO para reps. tir las cartas -
(RETURN en Aastrad).
BOLOS:Coeaodore - 5 juegos, cada uno de ellos con una libra para &l ganador.10 bolas por juego. 10
puntos por bolo acertado.Boton de fuego o ESPACID. Amstrad - 10 puntos por bolo. 200 punto por un ple-
no. ESPACIO para tirar. Al aejor de tres partidas. Spectrus - Como Comsodore, con cualyuier tecia
para tirar,
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