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Und wieder prasentieren euch Ablaze of MOPS, MOD of MOPS und
Flash ihr ultimatives Fanzine (on Paper?), welches auch dieses Mal
mit einem sensationellem Inhalt uberrascht. Wie auch beim ersten
Papermag unter unserer Regie haben wir uns wieder bemiiht,
einen hoch%igen Inhailt zu bastein. Naja, wieweit es uns gelungen
ist, seht ihr ja im Innenteil.

Ist euch eigentlich schon aufgedallen, daf fast der komplette
Inhalt von uns 3en ausgeknobelt wird? So soll es nicht bleiben!
Schreibt uns Artikel iiber Artikel und was nicht ins DISC MAC
Special (unserem Papermag) kommt, erscheint ziemlich sicher auf
Diskette. Das "normale" DISC MAC (dat Ding auf Diskette)
erscheint natiirlich weiterhin in der gewohnten Form. Und auch
dafiir suchen wir weiterhin Schreiber, Leser-...

Ich mochte aufierdem noch einmal explizit daraut Hinweisen, daft
dieses Heft ein SONDERHEFT ist, d.h. es wird auch in Zukunft
nicht regelmafig erscheinen! :

Weiterhin viel Spafl beim lesen wiinscht euch

die DISC MAC-CREW!

IMPRESSUM:

Dieses Heft ist ein Sonderheft zum Diskettenmagazin DISC MAC.
Es erscheint unregelmibBig. '
Der Inhalt muB nicht die Meinung der Redaktion entsprechen.
Nachdruck nur mit schriftlicher Genehmigung,

Soweit nicht anders angegeben:

©1994 by O&T Soft und Flash.
Adresse:

O&T Soft

c/o André Gerdes

Leipziger Str. 66a

30179 Hannover

Fiir unverlangt eingesendete Manuskripte und Disketten {ibernehmen wir keine Garantie.
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Zehn kleine Megabyte,

die suchten nach Datei'n.
Das eine wurd' vom DOS verspeist,

da war'n es nur noch neun.

Aus: Hannoversche Allgemeine Zeitung Nr. 52/1994
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Basic-Ecle

Dieses Mal prasentieren wir unseren BASIC-<umpanen sinen ganz bescn-—
deren Happen: MEGAJUMP! MEGAJUMP? Ok, die Erklarung: Mit Hilfe dieses
Programms ist es unter BASIC mdglich, die Systemroutinen anzuspringen
mitsamt den dazugehdrigen Registern. Registern?... Jaja, kleiner Ein—
fihrungskurs in Assembler: Man hat unter Assembler statt Variablen
Regsiter, woc man Werte bzw. Parameter ablegen kann. Diese sind grob:
AF, HL, BC, DE, IX, IY. In diese "Variablen" kann man einfach Zahlen
unterbringen, die spater von den Systemroutinen genutzt werden.

Eah Befspiei: In den gangigen Listen stehen fir einen Einsprung (CALL)
folgende Hinwelise:

BCA4D SCR HW ROLL Scrolle den ganzen Bildechirm HardwaremidBig um ei-—
ne Buchstabenposition rauf oder runter.

Eingabe: B=0 - Bildschirm nach unten scrollen
B*Q —> Bildschirm nach oben scrollen
A = Encoded INK {(Farb—Bvte)

Ausgabe: Feine

Unverandert: IX,IY

Flir die Register stehen die Variablen: {(h=HiByte/l=LowByte)

A=aZ(0)h, F=a%Z(0)1l, D=a%Zi{l)h, E=aXZ{1)l, < H=aZ(2)h L=a%Z{(2)1 bei Einga-—
be >... kontinuierlich weiter mit B,C,IX,IY,<HL bei Ausgabe>. Um nun
ein "Register" anzusprechen macht man jenes: (Beispiel B=1,A=0,
Sprungvektor der Systemroutine = %BC4D)

aZ{0)=%0000: a% (3)=%0100: CALL &9009,&3C4D,@a%(0)

Fertig. Mehr zu diesem Programm steht im DISC MAC #2 {(auf Diskette).
Aber wo hier noch ein biBchen Platz ist, hier noch ein Beispiel:

Farbe einstellen:

DLS5E2 SER SET INK Lege die beiden Farben fest, in der eine Tinte in
den beiden Blinkperioden dargestellt wird.
Eingabe: A=Tintennummer (INK)
B und C sind die beiden zugehdrigen Farben.
Ausgabe: Keine

Unverandert: IX,IY
Anwendung: INK 1,26,2

a%(0)=%0100:a%(3)=%1A1A: CALL %9000,%BC3I2,@R% (D)

LISTING:
1000 MEMORY %BFFF:pruet=0

1010 zeil=1030:FOR adr=%%000 TO %2060 STEP B:pc=0:FOR i=0 TO 7:READ a%$
tzwert=VAL ("%"+a%}:FPOKE adr+i,zwert:pc=pc+zwert:NEXT:READ pruef

1020 PRINT zeil;:IF pruef<>pc THEN PRINT" ERROR.":STOP ELSE PRINT"Ok..
-Mizeil=zeil+10:NEXT

1030 DATA FE,02,C0O,DD,5E,02,DD,656,1104
1040 DATA Du,h 311590 DQ,CD,?O 0,808

1050 DATA CD,BO C:,hh,li QO EL(FD. 345
10680 DATA EJ,DD BN, En s ED Ba Fa 0681569
1070 DATA 06,D1 7q,~3,72,2:,10,F9,779

1080 DATA ED,S5B,11,90,73,23,72,C9,954

10%0 DATA EB DD,Ll,SF 0,046, 07,5E,8355

1100 DATA 23,56,23,DD,73,00,DD,23,748

1110 DATA DD ?E,OO,DD,:Z,AG Fo S L3090
1120 BaTA ED, 73,50 ,70,31 . 5F ;90 rl i11d
1130 DATA Di, E1 1D El . FDEL . E1 1775
1130 DATA ED,?H,SD,?O,C?,FO,BF,AE,1295
1150 DATA &0,00,20,B%9,3E,03,20,00,410
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Test: Fuliball-Manager

Auch aut dem kleinen c
eine Menge Spiele, die mit
viel 2u tun haben. Wir haben uns
einige davon angesehen und zuar
jens, die sich mit dem Backround
des FuBballs beschaftigen: Manage-

gibt es
Fu@ball

ment-Spiele.Fangen w:r auch gleich
mit dem ers=ten an:
Ho e ] e el — e g Bass

Dieses Spiel ist ein reinrassiges
Management-Spiel mit 4 Ligen und
sehr wvielen Spieler- und Mann-
schaftsdaten. Gerade die 4 Ligen
sollten eigentlich fir langanhal-
tenden Spielspal sorgen. Aller-
dings hat man wenig Handlungs-

spielraum und schon bei der 2.Liga
ist =selbst mit* der besten Mann-
schaft vorerst die Puste raus. Da-
mit kriegt man auch weniger Geld,
man geht pleite, kann sich vieles

Baoss, ist aber ansonsten besser. Die
wirklichen Mankos sind die Geschuwin-—
digkeit, die Menuifihrung und der be-

schrankte Handlungsraun.
schon am Mendi feilen wirde, wirde es
das Spiel unheimlich aufwerten.

Unsere Bewertung fir dieses Spiel:

Wenn man aber

Bedienung: BS50% Motivation: 80%
Rasanz: S0% | Presentat.: 70%
Gesamnt: 57% = "Befriedigend”
Eraclk Sulit Manaser

Ganz im Gegensatz zu
Soccer Manager bietet Track Suit Mana-
ger viele Moéglichkeiten, den Erfoig
der Mannschaft durch Management zu be-
einflussen. Es ist aber ein Problemn,
dal dieses Programm wieder sehr lang-

Kenny Dalglish'sz

nichtmehr leisten etc. Dazu kommt, sam liauft. Undwarumzumteufel missen
daf das komplette Programm in BA- diese Spiele langsam -sein und eine
SIC gecodet wurde. Das wirde ei- unibersichtliche -Menistruktur haben?
gentlich nicht viel ausmachen,aber Es ist wirklich ein Knackpunkt, dag
da es auBerdem nicht sehr optimal bei diesem Spiel der Bildschirm so
programmiert wurde, hat man bald langsam - aufgebaut wird. Letztlich
die Faxen dicke. Was es vielen kann man aber sagen, daB dieses Spiel
Programmen voraus hat, ist, man aufgrund seines (zum wievielten Mal
hore und falle vom Eimer, ein Kre- benutze ich .dieses Wort?) Handlungs-
ditinstitut! Jawoll! Das gibt es spielraums besser als Soccer Boss ist.
wirklich nicht bei jedem Programm. Dennoch unsere Wertung:

Unsere Wertung: ‘

Bedienung: 35% Motivation: B80% Bedienung: 35% Hotivation: B0%

Rasanz: 255 Presentat.: 45% Rasanz 20% Presentat. :- S0%

Gesamt: 41% = "Ausreichend" Gesamt: 42% = "Ausreichend”
Kenny Dalglish'®™s Egro  Soss
Soccer Manager
Kommen wir zum nachsten Spiel. Dieses

Dieses Programm bietet viele Funk- f3illt schon beim laden durch unge-
tionen, d.h. Handlungsspielraum. schickte Programmierung auf. Wenn die
.Allerdings hat es eine uniber- Meldung "Press CAPS LOCK" auf dem
sichtliche Menistruktur und ist, Screen erscheint, stellt sich die Fra-
trotz M-Code, relativ langsam. Von ge, welcher Neuling solch ein (kommer-
der Motivation gesehen steht es zielles) Programm auf die Beine stel-
auf dem gleichen Level wie Soccer len kann. Denn wozu gibt es bitte den
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Befehl UPPERS g,
anwenden konnte, da dieses Spiel
wieder rein BASIC i3t. Soviel als
so zur technischen Schattenseite.
Obuchl die Programmierung eher
simpel erscheint, hat man doch vonm
Managerstandpunkt aus gesehen gute
EinfluBméglichkeiten und auch das
Meni ist recht dbersichtlich ge-
lungen. Dadurch koénnte man fast
sagen: MAulen - Pfuiy innen Huibr:
Denn das Spiel 1ist als solches
im Mittelfeld der getesteten Spie-
le anzusiedeln. Deshalb folgende

den man sicher

Wertung:

Bedienung: 50% Motivation: 70%

Rasanz: B80% Presentat.: 40%
Gesamt: 55% = "Befriedigend"

2 Sl m s e ] <> B I
Managexr =l

Dieses Spiel gehért sicher zu den
Besten seines Genres und ist all-
seits bekannt. Denn dieses Spiel

zeigt richtig das Fufballspiel an,
mit Spielern, die hin "und her
laufen etc. Dazu kommt eine ge-
lungene Gerauschkulisse ("Staub-
sauger") und eine vernunftige Ge-
schuindigkeit (hier auch Rasanz
genannt). Steigende Motivation ist
die Folge! Leider mufl man bei
sem Schmaus Abstriche bei den Ma-
nagementaktionen machen, die ein
wenig zu kurz kommen. Die Bedie-
nung glanzt  auch nicht gerade
durch Optimalitiat und eine Uhr
wire beim Spielgeschehen nicht zu
verachten gewesen! Endlich kann
man aber sagen, daf dieses Game
fast gut gemacht wurde. Im einzel-
nen sieht das so aus:

das packu .
des FM I1 ankniupfen sol
die

3 = F o Bo ol o = Bt Managerr
{1 e T i ol IR mee s B e S e L e SR i

Hier 1aB8t sich anmerken, daB das
Konzept wvollig unterschiedlich ist.
Deshalb mufR man es getrennt sehen.
Zu den Pluspunkten gehdéren Grafik,

steigende Motivation und der gesamm-
te Spielaufbau. Trotzdem ist hier
der Name "Manager" zu hoch gegrif-
fen, da es mehr ein "Coach" ist. Man
schlipft also in die Rolle eines
Trainers bei der WHM’92 und soll sei-
ne Mannschaft zum Meistertitel brin-
gen. Dabei spielen AuBerungen, die
man sich aus Vorgegebenen heraus-
suchen und gegentuber der Mannschaft
machen kann, eine grofe Rolle. Trotz
allem ist es unerklarlich, weshalb
man den Spielstand nicht abspeichern
kann. Gerade dieser kleine Punkt ge-

hért zu solch einem zeitaufwendigen
Spiel dazu, wie - das “"AU gua "ON.
Deshalb kann er nicht an FM II an-
kniupfen. :
Bedienung: 65% Motivation: 70%
Rasanz: 80% Presentat.: 90%
Gesamt: 71% = fast "Gut"

die-

Footbhbail ey g T e
Y ear K e B

Hier ©begeben wir uns auf Neuland.
Der Hintergrund des Spiels se+st ist
daB man als Spieler viel Erfolg

muf3. Hierzu kann man "Torkar-
ten" kaufen, die einen die Chance
geben, auch welche zu schieRen. Es
ist also kein Managementspiel in dem
Sinne. Deshalb auch die Wertung
aufer Konkurenz:

habhen

Bedienung: 40% Motivation: 85% Bedienung: 80% Motivation: 60%
Rasanz: 80% Presentat.: 85% Rasanz: S0% Presentat.: 75%
Gesamte FaE — Pt PRy Gemant: TBE = ot
Kommen wir nun 2zu einem Programm Nochmal ein paar Worte zur Bewer-
des gleichen Autors (Kevin Toms), tung: Unter "Bedisnung" versteht man
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Meglichkeit der Handhabung:. Wenn man alsoc den Joystick =
drehen muf, um einmal Feuer dricken zu kor : i

ter diesem Punkt nicht sehr gut ab. Unte i
wie das Spiel/Programm 2zu unterhalten vermag. Wenn man 24 Na
Ding durcharbeitet, dann entspricht die Motivation etwas 98.9%. "Rasanz"
bedeutet bei uns "Geschwindigkeit". Wenn ein FuBball-Manager eine Zi-
garette lang braucht bis endlich eine Tabelle erstellt wurde, so kann
man sagen, daB es wirklich nicht zu den schnellsten im Lande gehort.
Letztlich ist unter ‘"Presentation" 2zu verstehen, wie die Verpackung
aussieht, wie sich das Ding auf dem Monitor macht (nein, nicht die Ver-
packung!) etc.

Dieser Test wurde durchgefiithrt von ABLAZE of MOPS.

Kleinanzeigen

Tip: Fuir einige Anwenderprogramme, Suche Kontakts im Raum Hildeshein,
die ynter XDOS nicht. funktio- Hannover, Géttingen, Harz. Lothar
Dieren iz, B "CONTEXT NEU' ~"DISK-— Dominke, Tel.: 05185/6482

MAT": vor die erste Zeile des Pro-

gramms als neue erste Zeile setzen :

LSRR 1T, D s S Ry ({=RSX-Balken). Der Neues, *Yalternatives! Disk— und Pa-
Gartenzuerg. permag sucht noch:

-Kommerzielle Inserenten (Ganze Sei-

Suche 512k Dobbertinspeichererwei- roonur DM oaso—= i)
terung fir CPC 6128. Lothar Domin- : .
ke, Tel.: 05185/6492 -Leser/Abonnenten: Fir unser DISC

MAC auf Diskette scheinen sich mit
der Zeit doch schon einige stark zu

Wer kann CONTEXT an Harddisk an- interessieren. Leider ist es nicht
passen? Patch ' aus " CPCEAL  ‘hilft méglich 2Zu erfahren, wieviele schon
nicht. Lothar Dominke, Tel.: 05185 einmal das DISC MAC gelesen haben.
/8492, : : :
—-Artikel, Kleinanzeigen, Eipsy
S el 2ol RS o

Wer sucht Demos 7?7 Liste gegen :
Rickporto. Lothar Dominke, Lange Bitte melden bei Q&T Soft! Addy
Str. 4, 310368 Eimes/Deinsen. steht idberall!

O&T Soit

sucht Autoren, die ihre Programme professionell vertreiben woilen.
Wir bieten Werbung und Versand und eine Gewinnbeteiligung, die individueil ausgehandeit
wird. Es entfillt fiir den Autoren damit das lastige kopieren
und versenden, da wir den Service iibernehmen.
Wer Interesse hat, sollte sich einmal melden bei:
O&T Soft

¢/0 André Gerdes
Leipziger Str. 66a
30179 Hannover
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O&T Soft

Spezial-Versand fiir CPC * Hard- und Software

O8T Soft, c/o Thomas Boroske, Bahnriehe 42¢, 30179 Hannover
O8T Soft, c/o André Gerdes, Leipziger Str. 66a, 30179 Hannover

Aus unserem Angebot:

Das O8T-GEOS™-Mouse-Interface! Ein Interface de Luxe, der es
moglich macht, eine C64-Mouse am CPC zu betreiben. Und das
Ganze wird dadurch so einfach un komfortabel, weil keine
Batterie notwendig ist. Der Strom wir dem CPC einfach abgezapfit.
Bisher funktioniert das ohne Nebeneffekte!! Das Interface einfach
zwischen Joystickport und Mouse stecken und los geht's. Voll joy-
stickkompatibel!

NurbeimufﬁrDM35¢+Vermndkoctm

Low-Cost-Soft!

Der O8T Bundesliga Manager 3b fiir nur DM §5- + DM 2,
Versandkosten.

Quattro - Das Denkspiel fiir nur DM §,- + DM 2,- Versandkosten.
w.v.m.

Einfach Diskette schicken und Geld/Scheck/Briefimarken beilegen.

Wir suchen Autoren, dessen Programme wir
professionell vermarkten konnen, d.h. wir iibernehmen
die Werbung fiir das Produkt und den Versand.

Das Ganze baut auf Gewinnbeteiligung, die
individuell ausgehandelt wird.

Bei Interesse melden Sie sich bitte,

wenn moglich mit Programminfos bei
einer der oben angegebenen Adressen.

%m Ste schon unser Diskettenmagazin Dise cMae???
Wenn Ste uns eine Diskette zusenden +=/9'_p). ethalten Sie
umgd‘:’snc{ dic aktuellste G‘?uagag;.

ganmm emp sﬁ’snm's’t.‘. (st afz'r. :JQ um{a.cmf _(]nf‘os. gzi:
RIOS, ?o.té/;:lag 27, 88475 Seharendi
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Szene: New Group!

[

A -NEW GROUP IS BORN.c.asaweaTFEE

TFFFB?

THE FABULOUS FURY FREAK BROTHER

WHO IS5 THE |LLEADER 77 #%#6% £ L K *&Eee

CONTACT: PSE 125
10412 BERLIN

Ich hieit es +fur notwendig, diese Group zu grinden, weil ich wviels
Freax kenne, die hinter ihren Ki sitzen., das =sine oder anders
Proggy coden, aber keinen Anschiufd an die Majorgroups (MOPS,BEMG,HJT
usw.) Finden. Diese Group ist als bundesweites Metz wveon CPC-Usern ge-—
plant, ohne den Aanspruch zu haben, die Desten zu sein. Essential
sollen eine PD Library, Adressenkartei, regicnales ZIusammenbringungen

von Freax (Ich habe die Erfanrung gemacht, das manchmal Freax in der
gleichen Stadt wohnen, ohne Hontakt zu haben) und spater eventuell =in
Mag (Ich arbeite an einer Idee!.

Diese Struktur macht es auch nicht erforderlich ein Megacoder oder
=lgter zu sein. Wichtig ist nur sich fiir den CPC zu engagieren. Was
nicht heiBen soll, Megacoder cder —-ldter warsn unerwinscht. Jeder der
mitmachen will, soll sich bei mir melden, er wird in die Kartei aufge-—
nommen, bekommt falls vorhanden, die Addis seiner Regiom und hat {(gg.
Disx und Rickporto) gratis Zugriff auf meine PD-Sammlung. Schon ware
es, wenn ihr neben suren Steckbriet eure Softwareliste, esine Ubersicht
eurer Fahigkeiten und Neigungen und gegebenenfalls eigene Werie (De-
mos, Anwender, Games) mitschicken wirdet. Disx gibt es garantiert
wieder =zuriick!! Ich habe z.Zt. ein 35.25" (Z2#80 oder 1#1&60 Trax), Z.5"
(1%160 Trax) und 3" zur Verfilgung. 'S.25" (40 Trax) kaonich auch ap-—
problematisch lessn. :

Also kommt alle und macht mit. Je mehr mitmachen, desto aktiver kann
uncsers Group werden. That’'s all folx.

G0OOD BYTE

[ T P
| = S Y

Kleinanzeigen

Cooler Swapper needs Contacts Abzuge Den aus Platzmangel: diwv. 0O-

all over the world. ONLY LEGAL Soft. xtomat, Sorcervy +, Chamo—

STilp oty FD., SW and Frasswars. nix :h llange, GShadow 3Skimmer.

LR PSR 120 . 10412 Berlin: Little Computer People, ERatman
USW. usw.usw. Lists auf Antrace!
sowie: PCW 8256 Jovce incl. Druk-—

FEEFH sucht member=s: Contact Yer, Systemdisx+ HB

ELE S PSE 125, 210812 ‘Berlin. CFC 4&4+ GTEE+ NLE 401+ HB+massig
O0-Sc+t und Leercass. Freise VHS.
ELR o PSE- S5 TR L Bt iy

KLEINANZEIGEN IM DISC MAC!
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Schnelle Ausgabe

Wir wolilen uns heute =iner gans
besonder=sn Sache zuwenden., dies
normalerweise senr viel Zeit be—
ansprucht. die man aber, mit we-—
nigen Kniffen, um 2in mehr+aches
verschnellern kann. Die Rede ist
hier wvon der Ieichenausgabe des
CPCs.
N1EHG unzufrieden. wenn 2ine
Textausgabe auf
2twa einer Seite sehr, sehr lan—

Welcher Programmiersr ist
dem Scresen wvon
ge dauert. Wir zeigen, wie man

=2 ohne
verschnellern kann.

groiBde Kunst wesentlich

Konventionelle Methoden, die dis
Textausgaben verschnellern soll-
en, bringen zwar schon eine gan-—
ze Menge, man merkt aber bei ei-

nigen Sachen, dafl man noch eine
Msek. weniger haben will. Dazu
packen wir das Ubel an der Wur—
zel.

Wie auch der Screen—-Memory wirkt
Zeichentabelile im
RAM wenig durchdacht.
steckt dort eine ge-

der Aufbau der
ROM bzw.
Nattirliich
wisse Ordnung dahinter, die auch
ihre Berechtigung hat. Dennoch
kann man hier ansetzen. Im Spei-

cher sind die Grafikwerts +far
die =inzslnen Svmbecls so abge-
iegt, dai alle 8 UHerte fir die
B | —Fd

206 fZeichen hintsrzinander lis-—
gen. Deshalb gestaltet sicnh die

fadrassenberschnung auch immer
etwas komplizierter. Wenn man
jetzt aber, wie im Beispiel-lLis-
ting gezeigt, immer alles %100
Byfes 2in Byte der Grafikinfas
ablegt, erspart man sich =2ine
Adressenberschnung villig! VYer-
deutlichen wir dissen wesent-—
lichen Punkt nocheinmal:

Das 1. Bvte vom Svmbol O st=ht
T They SReSONT,

Das 2. Bvte vom Symbol O stent
dann Sei %2100,

Das I, Buyta wom Svmbol O staht
PR Cl e o ey

i i L 8 S =30

Damit stehen alle 1. Bytes der IZIsi-
im Breich %P000-%F0FF.
Wenn man nun z=.B. die Adresse von
e {ASCII-Wert &5) nach HL 1laden
will nimmt man in H schon selbst-—

chen Q=255

standig den Wert %20 an. Mach L
brauchen wir nun nurnech den ASCII-
Wert laden {(hier %41). Daraus wiirde
sich als Adresse
Und siehe da., =25 stimmt! An diecer
Adresse

srgeben: %F041,

stent dig =rstz Gratikin-—
formaticon des I

L21chens "A". Wenn
man nun an dis zwelits

Sratikintor—
mation kommen will. braucht man nur
eben schnell H srhidhen, anstatt HL
wie sonst immer. Immerhin ist sin
8-Bit—INC wesentlich schneller als
2in 1&6—Bit—INC.

Aus den eben genannten
ergeben, dal3 die Werte
fir "A" bei den Adressen

w041, 22141, %9241, %9341, %9441,
%9541, %9641 und %9741 liegen. Und
das ist durchaus korrekt. :

Beispiel
wilrde sich

Wenden wir uns nun  unserem Bei—
spiel-tisting zu. Die Zeilen 2-4
entsprechen dem BASIC-Be+ehl SYMBOL
AFTER x. Hierdurch wird die Tabelle
mit den Gratikinformationen vom ROM
Danach wird die

FAM kopiert.
umgenildet, wi2 Disher

C= £mT a+ e T=% Tt ]

TOligxT mf =k ZE2lie

: - ACTED ey
L0 SYMBEL S AFTER =Sy Was

AFTER x in den ersten
ilen die Wirkung wieder nimmt.Bis
u diesem FPunkt kann man ibrigens
auch das FProgramm so idbernehmen.Da-
nach +olgt nur noch, um die Sache
zu verdeutlichen, 2ine Ausgabe des
kompletten Zsichensatzes aut dem
Dieser Teil dient nur als
Beispiel und sollte indiwviduell ge-—

Scraen.

dndert werden.
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1000
i010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1120
11560
1170
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
157 S
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1365
1370
1580

aL)

start

locop01l

l1oop0O2

1 o0op03

l1oop04

org %*%aooo
1d de,O

id hl %9800
call %bbab
1d a,0

id de, 29800
id b,8

id h,%90
id-154a

i o T

id a, {(de)
1d (hi).a
inc de

inc h

dinz loopC2
id a,c

inc a

jr nz,loopoO1l
i1d de,&ff+F

"1d hl,%9800

call &bbab
l1d de,&C000
1d a,0

1d h,%%0
id:1l,a

Id . g.a

i1d b,8

push de

el Chl )
1d {(de),a
inc n

ld a,8

add a,d

i1d d,a

dinz l1ocopud
id a,c

pop de

inc de

inc a

ir nz ,i1o0opoO3
retc

e am

an can

‘AN AR cEw

*#% Einsprung bei %A000 testliegen
Svmbol—Tabelle
bei %9800 voribergenhend bei %9800
anlegen
Ab hier die Tabelle umstrukturieren:
(Quelle: %9800 * Ziel: %F000 #* | ange: %B00)

Hier ist das Ende vom Umstrukturiesran.
ite Tabelle wieder loeschen.

Ab hier, damit es anschaulich wird, den
kompletten Zeichensatz des CPCs ausgeben.

L
"

Nextline (CALL

zuriick zum BAS

Dooveshury




Optimale Programme

(HL) ,Wert 10 ADD Ay (ir+0++) 1

BIT b,(ir+0ff) 2

Um sSeine Assembler—-Prcgramme gut optimieren zu kénnen, muBE man schon
=inmal genau auf die Mikrosekunden achten. Serade wenn =2in Programm
sanr schnell laufen soll, kann =2s manchmal auf jeden Taktzyklus an—
“ommen. Zm aper genau abschatzen so zonnen, ob nun die cder doch dia
anders Methode schneller ist, reicht es meistens nicht, mit der Stop-
unr beizugenen. Es muil aiso =ine Liste geben, wo alle IS0-Hefenle mit
ithrar Dauer aufgefihrt d genau dafid soll hier geschehen.
Sevor wir aper die List = in Augenscheiln nenmen, nbssen wilr uns
noch einige Vorienntn ben. Man sollte w*Ssen, dai3 der ZBO im
GebasemiE e s 0N ol T SeRny ekunde (4 MHz) betriebsn wird, was be—
deutet, Daf3 der Tak e Mikrosekunden dauert. Traotzdem kann
i n der Tabelle, die von Zilog s ange—
a namlich, da im CPC noch anders Vor-
1en auf den nachstsn Surch 4 teilba—
zu, hier dies Tabelle:
LD rg.rg 4 LDDR R AR REDU < ¢ rslf4) 550
LD rg,dert G 16 Ebentalil=s bei den
LD ey tHL) 7 EFIR s B TER LI Schiebebe+eshlien:
R tar+aes) R ERED 146 RL,RRC,RR,5LA,5RA u.
105 a, (BC) 7 CPDR g BT R SRL
LD A, (DE? = ADD A,rg 4 RLD . RRD i8
) A, (Adr? ) S ADD A, Wert 7 BT hirg 3
L CHL Y srg Z ADD A, {HLJ 7 BIT b s b
0
3

ity org .=agleich mit ADC...

LD {(BC) ,A Z SUB rg -
2 (DE) ,A 7 SUB Wert 74
) {Adr ,A 15 SUB {HL) 7
| o 9 e {4 =i i+
LD Su ir+0+f+) e
LD 2 P s 3 O S R S G RSO
LD i £ g 4
5 2 e Wer+s T
el 54 {HL 3 78
LD 242, iir+0++F) 19
LD sbenfalls

i3 R 13
LAY AND ig
ELE XOr G
D ADD R A i1
5 A HE dwr il
D 5 SHEL LT 15
S a ADD . ir gdr 15
2LISH TNES s B

FUSH
FOF
BRI

EX DE,HL

(e
z
&
T
o
[y

1
4
4
10
I

B g
z
O
MmO~~~
]
}Jl
5

EX AF ,AF 7 seagliayechomit BEE LG
EXX 3 RLCA 1
X LS H i2 RLA N
=X (SP) ,ir 25 RRCA 4
I=5)% i& RRA <
LDIR ot e i BEE e 8
DD 15 RILE gl iE

b, (HL) 15
b, (ir+0ff) 23

sembeich mek ) RESL TS

JF Adr i0
JF BEed, Adr 10

4

3 (ML) 4

-y

JF i) 3
3 O++ ;e
Jf Bed ,0++ i
DJIMNZ Gf+ Bl
cALL Adr 17
ERLL Bedufddr 10537+
RET 10
RET  Bed SATerE
Reo e 14
DaALERL C8EE JEEF , NEP,
DIt undesd E
NEDS 3
T - (Y 173
:\j i 'j 3 '\C-" e
IN &, (Wert) 14
BT B ey =
aouT 3 1
ouT (Y ;A : B
+ = 2. wenn Sprung
i = T s B S B e LS R N
e A} T .
dro= HBL /BE,BE- u.- SP
i~ = TY_IY
2 5 e G R
Bad= Z CoP M PO PE .
NC,NZ
- A Hi=derholung
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HEXENIMEISTER GRAFFIX

ist ein internationales CPC-Magazin
vielseitig, informativ, internationai !
Informationen oder die aktuelle Ausgabe gegen DM 5,-- bei

BIOS
Postfach 27

88475 Schwendi

~ o I_"._ [ - ] £ ~ y o) g - o - — L] = e
O&T SOIC, Cc/0 Andre Gerdes, Leipzilger Str. g86a, 30172 Hannover
L G . P T o - o=t - D~ o s s i . 7
O&T Sctt, c/c Thomas Borcske, Bahnriehe 42c, 20179 Hanncover
e |

Unser aktuelles Angebot:

Das Profi Software Pack bei uns im Angebot! Das ideale Programmierer-Tool fir die
professionelle Programmentwickiung! Monitor und ein superschneller Assembler sind bei
diesem Tool zusammengefa3t. Das Tolle an diesem Pack ist die Kompaktheit und das
Preis/Leistungsverhaitnis! Bei uns nur sensationelle DM 39,-- + Porto/Verpackung! Leider
nur fur CPC 6128. :

Fur den Turbo Pascal-Programmierer bieten wir ein Grafik-Tool-Kit an! Ab jetzt sind auch
Grafikbefehle unter Turbo Pascal keine Seltenheit mehr! Das Set hat sich schon in der
Praxis bewahrt: Es wartet nur noch auf den Einsatz auf lhrem CPC! Auch der Preis hat es
in sich! Nur DM 10,-- + Porto/Verpackung.

Drei neue Spiele fir den CPC sind bei uns erhéitlich!

Rubik's Qube! Das Spiel zum Zauberwirfel. Nur DM 12,-- + P/V.

Eine Tetris-Version ebenfails nur DM 12,-- + P/V.

Eine Uberaus gelungene Sokoban-Umsetzung fiir lhren CPC! Phantastische Animation!
Nur DM 12,-- + P/V.

Weiterhin erhéltlich:

Der O&T Bundesliga-Manager 3b! Testbericht im RS#11! Nur DM 5,-- + P/V.
Quattro! Das Denkspiel. Testbericht im Xtreme #2! Nur DM 5,-- + P/V. DM 4, -
gehen als "Entwickiungshilfe an den RS!

Und so bestellen: Senden Sie das Geld in Bar oder ais Scheck! Unbedingt eine 3"-
Diskette mitschicken! Fiir Porto/Verpackung berechnen wir DM 2,-!
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r
Hallo @l ich habe Deine Anzeige in der Computer Flohmarkt gelesen , mir"
Gedacht schreib mal vielleicht konnen wir ja Spiele tauschen . Nun die \
Wahrheit ist ich habe den Tip von einem Klassenkameraden bekommen mir eine
Computer Zeitung zu kaufen und dann jemanden zu schreiben . Er ist der
Meinung das ich auch mal Spiele besorgen soll und nicht immer welche von ihm‘
nehme obwohl ich ihm immer fir eine volle Diskette zwei leere geben muss . :
Naja das ist nun mein zweiter Versuch , beim erstenmal habe ich einen Peter
Zielonki aus Hamburg angeschrieben , er schrieb auch sofort zuriick ich sollte
ihm 10 leere Disketten schicken nur bis heute habe ich noch keine Antwort und
keine Disketten bekommen . Wie es aussieht sind die 10 Disketten wohl weg
denn das ist auch schon & Wochen her . Ich hoffe ich habe da bei dir mehr
Gliick und Du gehorst nicht zu den Typen die erst schreiben schicke mir
Disketten und Du behi3lst sie dann einfach denn bei 530 DM Taschengeld kann
ich mir das nicht erlauben . :
Nun zu mir , ich habe am 14.10. BGebrustag bin alsec fast _16 Jahre alt gehe in =
die Anna Peters Schule in Gladbeck mitte in die Klasse(9b). Jetzt fang bloss)
nicht an zu Rechnen denn eine Ehrenrunde habe ich gemacht kann aber jeden mal
passieren .Ausgang habe ich bis 22.30 Uhr , Wochenende auch schon mal etwas
langer je nach Laune meiner Oberregierung . Hobbys habe ich erst mal den CPC 'f
, ab und zu Tanzen gehen und wenn das Geld reicht schon mal ins Kino. Das
wars erst mal zu mir und jetzt zu meinen Programmen , ich habe Jack Nicklas
Gol¥ , Yier Air Kung Fu , Time Machine , They stole one Million Dollar
Combat School , Druid , Starrion ist aber nichts-Deolles , Boxing , Der blaue
Kristall , Spellbreaker und(Pinnball Dreams Fantéga . ﬂf
Ich hitte gerne Super Hang on , merr— Waterioo , Supermann , R.— Type ,
Elite , Bundesliga Manager 1 u 2 , Hanse , Waterloo ,Robocop und Last Minja.
Ich habe noch eine paar andere Programme aber die kann ich Dir ja das nachste
mal mit aufschreiben . Schicke mir wenn Du hast auch eine Photo und eine
Liste von Dir , ich werde dir auch ein Foto von mir mitschicken wenn ich eins |
finde sonst das nachste mal ,bis dann W und tschisssiii Marion . :
PS. Ich werde mal versuchen ein Adressettikett zu Drucken , leider Kosten
diese Etiketten zuviel fir 100 Stiick &.95 DM ganz schén happig find ich . i




pemo-Loding: Sinus-Scroiier

b g org %2000
1000 ° scradr equ %3800
1100 start 1d de,O
TREER id nil,%B000
1120 call %bbab
11Z0 ®or a
1140 - 1d de,%8000
1150 loop0S 1d b,8
1140 el a
1170 1dlisa
1180 1d h,%88
119G locp0s6s 1d a, (de)
1200 l1d thi),a
1210 Tnc:h
1=210 inc de
1230 dinz loopls
1240 it ave
1280 inc a
1260 cp O
1270 Jeonz cloopDs
1280 1d hl,text
 Ber 4 id (Extadriihl
i 1d de,&FFFF
1292 call %bbab
1470 wait call %bbo09
1480 - dr sowast
2000 ° wave di
2010 Id b o&fS
2020 lnnphrin aa o)
20305 rrca
2040 - jir nc,loopfr
2050 ° 1d (stack) ,sp
2060 ° Ld b8
ACIFEEY . l1d sp,scradr
2080 loopGi 1d c,b
2090 Eeb: by B30
2100 loop02 pop de
2110 pop hl
21720 i1d a, (hl)
2150 1d {(de),a
2140 dec sp
2150 dec sp
2150 dinz loopOZ2
2170 Ll hge
2180 dinz loop0l

Hinweise zur Bedienung des Programms:
assemblieren und
(siehe am Ende), an
22000 starten und staunen...

Programm zur Berschnung der Scradr:

10 MEMORY %BFFF:RESTORE 10:FOR i=0 TO
:DATA EB,CD,26,BC,22,00,AF,C9

20 MODE 1:za=%9800:RESTORE 20:DATA 0,
,1,1,0,0,0,0,1,1,2,3,4,5,6,6,7,7,7,7,8
By a8 SRR R - I (N BRSO 0 O T T - e
20 DIM adr(79):FOR i=0 TO 79:READ a:a
NEXT:FOR i=0 TO 7:FOR j=0 TO 79:a=adr (
2SS POKE za+l,2SS:za=Ta+2:CALL %9000.a

3

i SAVE"SCRADR.BIN" |b

y=a:NEXT

LHS8G0

=190 1d sp, (stack)
2200 prnsym ld hl, {(txtadr)
2219 j e T o
2220 incchl
2230 et adrd Rl
2240 o 5 250
2280 Jrionzscentoo
2240 1d hl,text
el 1d a, (hl)
S inc hil
22T0 1d (tuxtadr) ,hl
A8 contQO0d 1d d,%88
2T00 1d =,a
id nl,%eeB8+
Tal g
looplO 1d a, (de)
P athl ) oo
TIve
Ld-a 8
add a,h
id h,a
Jr - REgContal
push de
1d de,%C0S0O
add hl ,de
: pop de
2440 ° contOl dinz looplO
4000 - call %bbo0%
4010 ip nc,wave
4012 Ldiasad
40135 ° call %bcoe
4020 ° ret
40370 ° txtadr dw O
4035 stack dw O
4040 text dm "Hier kann
irgendein Text
folgen..."
4050 db 0O

Erkiarung im DM#2!

Quelltext rausrippen, abtippen o©.a.,

die durch folgendes Programm errechneten Screenadressen
%3800 nachladen
So geht e=s!

{(LOAD"SCRADR.BRIN" ,%9800). Mit CALL

7:READ a$:POKE %9000+i, ("%"+a#$) :NEXT

' I
feay
dr(1)_grago¢i+a+&goo:quE,adr(i}

= ‘. sh=INT fa /Fu:é\ :,__q_}'b;(_ﬂcﬁj = POKE
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Last Page/News

CPC kaputt? Frage mai bei TFFFB nach! Die haben einige Hardware-Spezis
unter sich. Laut ELK, dem Leader dieser kleinen Group, reparieren sie gegen
Materialkosten. Adresse:

ELK of TFFFB!
Fostfach 125

10412 Berlin

Fedrede

Diese Ausgabe ist vorerst die ietzte, die ich gemacht habe, da mir die notige
Unterstitzung fehite. Dank trotzdem allen, die mir irgendetwas geschickt
hatten, also da waren: Gartenzwerg, Gremlin, Face Hugger/Fraggle, GWM,
ELK und noch 2-3 andere... Trotzdem werde ich wohl erstmal noch weiter
das DISC MAC machen. Also Leute: Schickt mir TIPS, TRICKS,
KLEINANZEIGEN und vor aillem SOFTWARE-TEST!!! Ach ja... Special
Thanx to Marabu of HJT fiir seine wertvolle Unterstltzung. Unermudlich halif
er auf seine eigene Art und Weise. Was wiirden wir alle ohne ihn wohl tun...

Entschuldigung fur die Rechtschreibfehler, die uns durch die Lappen
gegangen sind. Wir waren beim gestalten dieses Heftes doch sehr gestref3t.
Trotzdem viel Spaf3 beim lesen... Da fallt mir ein, daB dies ja die letzte Seite
ist. Uuuups! Also... hat es euch gefallen? Man fragt ja soetwas immer, aber
im Prinzip ist es uns schxxxegal! Trotzdem vieien Dank fur die Muhe!

Und da ich diese Seite auch noch voll kriegen mochte, bevor ich sie gleich
kopiere, hier noch ein paar Auszlige aus dem Mini-Computer-Waorterbuch von
Tomus:

Programmpflege Tagliche Reinigung der Diskette. So wichtig
wie das Zahneputzen. Mit Scheuersand und
Wurzelblrste durchgefiihrte griindliche Reini-
gung der Diskettenplatte. Zuvor mit Cola
getrankt, I0st sich hartnackiger Staub beson-
ders leicht. Besonders aufmerksame
Programmpfleger tragen eine messerrlicken-
dicke Vaseiinschicht auf die Schreibspur auf
und verstreichen die Emulsion mit einem
breiten Dauermagneten.

*dkk

Doch noch etwas neues! Fraggle hat einen kleinen Archie und wird wohl nix
mehr fur den CPC coden. Schade! Face Hugger, BSC, OAS sind auch schon
auf dem Archie, MOD spielt mit dem Gedanken.

Seite 16



TOP & FLOP '93

Der DISC MAC-Top!-Titel Nr. 1 soll ersteinmal an Marabu, dem Heraus-
geber des RUNDSCHLAGS gehen, da er die CPC-Szene mit einem hoh
Aufwand an Freizeit und Finanzen verbindet. Der Rundschilag fordert di
Kommunikation innerhalb der CPC-Kreise und hat, nach dem Tod der
CPCAI, einen Erfahrungsaustausch zwischen den CPClern aufrechterh
ten. Dafiir herzlichen Dank!

In diese Lobesrede seien auch Crittersoap, Hiroyoki und "Mama Lore"
ein-begriffen, die Marabu (meist) mit Rat & Tat zur Seite stehen und mit
einem Enthusiasmus am Rundschiag arbeiten! Dank auch denen, die den
Rundschlag unterstiitzen, finanziell und auch ideell.

Der Flop!-Titel '93 soll andererseits an die Marketing-Abteilung
von Acorn gehen. Sie verstand es leider nicht, ihren Archimedes-
Computer in Deutschland bekannt zu machen und die Verbrei-
tung (zZt. etwa 10-15 Tsd.) zu erhdhen. Deshaib ist den Briten
auch eine schwere Zukunft vorauszusagen! 1993 war also prin-
zipiell ein verschenktes Jahr fiir Acorn bzw. GMA. Dabei woliten
die Markt-Strategen in diesem Jahr endlich auftrumpfen. Die
CeBIT'93 war zwar ein netter Anfang, es fehite aber die
Fortsetzung.

Der nachste Top!-Titel soll, man hore und staune, an Acorn/GMA

gehen, die den Archimedes (das ist iibrigens ein RISC-Compi)

produzieren, denn der Computer an sich ist ails eine absolute
Weiterentwicklung zu sehen! Da das Preis/Leistungsverhaitnis

sowohl bei Hard- und auch Software stimmt, ist es ein ideeller
Home-Computer der Zukunft. Gegeniiber dem PC hat er die &
Vorteile, da3 das Einstiegsmodel bereits fiir unter DM 1000,- zu

haben ist, die passende Software auch giinstig liegt und die

Programme sehr kompakt und leistungsstark sind.

Der Flop! des Jahres ist aber den Entwicklern des NEWTONs, einem
handschrifterkennden Mini-Computer gelungen (Siehe dazu auch den
Cartoon in diesem Heft). Die revolutiondre Technik macht es maglich,
dafl der Computer die Handschrift seines Herrchens erkennt. Und zwar
nicht nur Zeichen fiir Zeichen - Nein! Er gonnt sich immer gleich ganze
Worter. Der SPIEGEL berichtete iiber diesen "Megaflop", daffi ein
Testmodell z.B. aus "eat lunch" (essen) "entrance" (Eingang) oder aus
"Hello Newton" "Hello Clinton" und aus "Barbara Kantrowitz" "Barbara
Railroad" und nach einigen Koorekturen sogar "Minus run furniture
railroad" gemacht hat. Gigantisch !!!

Greetinx, ABLAZE of MOPS!
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