


WICHTIGER HINWEIS

Das Disketten-Laufwerk niemals mit
eingelegter Diskette ein- oder
ausschalten!

Erst das Disketten-Laufwerk,
dann den Computer einschalten.







SCHNEIDER
DISKETTEN-LAUFWERK
UND INTERFACE
DDI-1

Willkommen im Kreis der stolzen Besitzer eines Schneider DDI-1.
Sie werden schnell sehen, daf3 Ihre Entscheidung richtg war und
daf3 sich Ihre Investition gelohnt hat.

Mit dem Schneider DDI-1 kénnen Dateien in wenigen Sekunden geladen und gesichert
werden, wozu die Cassette mehrere Minuten brauchte. Auf jeder Disketten-Seite konnen
bis zu 180 K Bytes (360 K Byte auf beiden) Programmdaten gespeichert werden. Mit an-
deren Worten: Sie kdnnen alle Thre Dienstprogramme, 10 oder mehr Spiele, alle Stan-
dardbriefe oder eine ganze Kartei jeweils auf einer Diskette speichern,

Weiterhin besteht die Moglichkeit, auf alle Dateien wahlfrei und direkt zuzugreifen, ohne
mithsam die gewlinschte Datei unter vielen anderen heraussuchen zu miissen.

Die Vorteile der Diskette kommen vor allem bei der Programmentwicklung voll zur Gel-
tung. Bei der Software-Entwicklung ist es stets sicherer, von Zeit zu Zeit eine Programm-
Kopie abzulegen. Insbesondere dann, wenn Sie das Programm ablaufen lassen wollen
und feststellen miissen, daB Sie ein ,,ON BREAK GOSUB® daran hindert, in den direk-
ten Modus zuriickzukehren, werden Thnen die Vorzige eines Disketten-Laufwerkes
deutlich, mit dessen Hilfe Sie dieses Problem in 5 Sekunden anstatt in 5 Minuten l0sen
konnen.

Beim Erstellen von Assembler-Programmen haben Sie die Moglichkeit, direkt von der
Diskette zu assemblieren und das Programm innerhalb von Sekunden auszutesten. Dies
ist sowohl fiir den erfahrenen Programmierer als auch fiir den Neuling, der sich das erste
Mal mit dem Maschinencode befaB3t, ein wesentlicher Vorteil,

Das mitgelieferte CP/M bietet dem Anwender ein weites Feld an Programmier-Mdglich-
keiten. Der 80 Zeichen/Zeile-Modus gewihrleistet, da nur minimale Anderungen not-
wendig sind, damit CP/M-Programme auf dem CPC464 ablaufen kénnen. Auch Litera-
tur iiber CP/M steht dem Anwender in ausreichendem Mafe zur Verfiigung.

Sie haben -kurzgesagt- genau die richtige Entscheidung zum Ausbau Ihres Systems ge-
troffen. Sie wird Ihr Versténdnis fiir die Computertechnik vergroBern und Ihren Erfah-
rungshorizont erweitern, was mit einem Cassetten-System nicht so schnell méglich wiire.

Die mit einer robusten Kunststoffumhiillung (mit geschiitztem Fenster fiir den Kopfbe-
reich) versehene 3 Zoll Floppy-Disk ist gegen versehentliche Beschadigung geschiitzt
und stabil in die Laufwerk-Mechanik integrierbar.
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Es stehen zwei Betriebssysteme zur Verfiigung:

AMSDOS ist eine Erweiterung des Cassetten-Datei-Systems Thres CPC464 BASIC und
ermoglicht Zugriffe auf den BASIC-Interpreter.

CP/M 2.2 ist das standardmiBige Z80-Disketten-Betriebssystem fiir iiber 5000 kommer-
zielle Programme, von Business-Software iiber Programmiersprachen bis hin zu wissen-
schaftlichen Anwendungen. CP/M-Dateien sind ohne Schwierigkeiten mit AMSDOS-
Dateien mischbar, da beide automatisch mit dem entsprechenden Datei-Typ versehen
werden.

Dr. LOGO von Digital Research ist das universellste Lehr-Programm und vereint die
Anwender-Freundlichkeit von ,,Graphik mit der Schildkrite® (Turtle Graphics) mit ho-
her Verarbeitungsleistung. Dr. LOGO ist die derzeit umfassendste Implementierung von
LOGO und wird mit Threm Schneider DDI-1 ausgeliefert.

Schneider
Computer Division

Vervielfaltigung und Weitergabe — auch auszugsweise — dieses Handbuches oder des hierin be-
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schriebenen Produktes wurden nach bestem Wissen zusammengestellt und entsprechen dem Stand
bei Drucklegung.

Anderungen und Verbesserungen des Produktes aufgrund technischer Neuentwicklungen sind
moglich.,

Eine Zusammenstellung etwaiger Verdnderungen oder Korrekturen dieses Handbuches ist gegen
Einsendung eines frankierten und riickadressierten Briefumschlages von Schneider erhiltlich.
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SCHNEIDER DDI-1
GRUNDLAGEN-
KURS

Grundlagen 1: Inbetriebnahme

Netzanschluf3
Das Schneider Disketten-Laufwerk arbeitet mit einer Spannung von 220-240V bei
50Hz. Der Netzanschlu befindet sich auf der Riickseite des Disketten-Laufwerks.

Ziehen Sie den Netzstecker, wenn das Gerét nicht in Betrieb ist.

Versuchen Sie nie, irgendwelche Schrauben zu entfernen oder das Gehéuse des Disket-
ten-Laufwerks zu offnen.

Beachten Sie immer die Warnung auf der Unterseite des Gehéuses:

WARNUNG!
LIVE PARTS INSIDE. DO NOT REMOVE ANY SCREWS.

(Achtung! Stromfiithrende Teile. Keine Schrauben losen.)

Der EIN/AUS-Schalter fiir die Stromzufuhr zum Disketten-Laufwerk befindet sich an
der Riickseite des Gerites.

Vergewissern Sie sich immer, daf sich keine Diskette im Laufwerk befindet, wenn Sie das
Gerit ein- oder ausschalten.

Schalten Sie immer zuerst das Disketten-Laufwerk, dann den Computer ein.
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Anschluf des DDI-1 an den Computer

1. Schalten Sie den Computer und das Disketten-Laufwerk aus.
2. Stecken Sie die Interface-Einheit in den durch FLOPPY DISC gekennzeichneten
Verbindungsstecker auf der Riickseite des Computers (siehe Bild 1).

Riickseite des
Computers

Interface Einheit

Bild 1

3. Am anderen Ende des Flachband-Kabels der Interface-Einheit befindet sich der
Stecker fiir den Anschluff an das Haupt-Disketten-Laufwerk,(Laufwerk A, siehe
Bild 2).

Der direkt im Kabel angebrachte Stecker (siche Bild 2) dient nur zum Anschluf des
zweiten Disketten-Laufwerkes (Laufwerk B), sofern Sie ein zusitzliches Schneider
FD-1-Laufwerk erworben haben.

Flachband-
Kabel

Verbindungsstecker

zum 1. Laufwerk

(LW A) Interface
Einheit

Verbindungsstecker
zum 2. Laufwerk
(LW B) Bild 2
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4. Wenn Sie nur ein Disketten-Laufwerk betreiben, schlieBen Sie bitte den Computer
und das Disketten-Laufwerk wie in Bild 3 dargestellt an.

Compﬁter

Interface-
Einheit

1. Laufwerk
(LW A)

Bild 3

5. Betreiben Sie zwei Disketten-Laufwerke, so schlieBen Sie bitte den Computer und die
Disketten-Laufwerke wie in Bild 4 dargestellt an.

Computer

Interface
Einheit

1. Laufwerk
(LW A)
Wty
2. Laufwerk L]
(LW B) A Bild 4

Schalten Sie zuerst das Disketten-Laufwerk und dann den Computer ein. Ihr System ist
nun betriebsbereit.
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WICHTIGE HINWEISE

1)

Bringen Sie Ihr Disketten-Laufwerk aus Griinden der Datensicherheit niemals néher
als 20 cm an die linke Seite des Monitors (siehe Bild 5). Es wird empfohlen, das Dis-
ketten-Laufwerk rechts vom Computer (oder dem MP-1 Modulator/Netzgeriit) ab-
zustellen.

Disketten-Laufwerke nicht in
diesem Bereich aufstellen

SO
(7 \ Bild 5
Monitor
// B “\\
/ \\
/ MIN : : MIN  \ (EMPFOHLENER
! 20 cm _ 20cm \ PLATZ)

2)

3)

4)

5)

JE—nEl \&

Computer MP-1 Disketten-
(falls benutzt) Laufwerk (e)

Stellen Sie auf jeden Fall sicher, daf3 sich das Disketten-Laufwerk niemals in der Ndhe
elektrischer Stor- oder Rauschquellen befindet, da die Gefahr von Daten-Verfil-
schungen besteht.

Gewihrleisten Sie, daf} sich das Disketten-Laufwerk oder Disketten niemals in der -
Nihe starker magnetischer Felder befinden, wie sie z.B. durch Fernseher oder HIFI-
Lautsprecher erzeugt werden.

Das Flachband-Kabel der Interface-Einheit ihres Disketten-Laufwerkes sollte weder
parallel zum Netzkabel des Disketten-Laufwerks oder Monitors, noch links vom
Monitor verlaufen.

Verstellen oder verschlieBen Sie niemals die Ventilator-Schlitze des Disketten-Lauf-
werks.

Setzen Sie das Disketten-Laufwerk niemals direkter Sonnenbestrahlung aus. Lagern
Sie es nicht in extrem heifer, kalter oder feuchter Umgebung und setzen Sie es nicht
starken Vibrationen aus.
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Grundlagen 2: Handhabung der
Disketten

Das Schneider Disketten-Laufwerk verwendet 3 Zoll Floppy Disks. Fiir einen zuverléssi-
gen Daten-Transfer zwischen Computer und Diskette sind Schneider CF-2 Floppy Disks
zu verwenden. Disketten anderer Hersteller sind ebenfalls einsetzbar.

Jede Disketten-Seite kann separat verwendet werden. Eine Diskette muf3 so in das Lauf-
werk eingeschoben werden, daB ihr Etikett aus dem Laufwerk zeigt und die gewiinschte
Seite nach oben weist (siehe Bild 6).

Schreibschutz

Am linken Rand jeder Diskette befindet sich ein mit einem Pfeil versehenes kleines Loch.
Dies ist das sogenannte Schreibschutz-Loch, das vor Uberschreiben oder Lischen ge-
speicherter Daten schiitzt (siehe Bild 7).

Schreibschutz-Loch

Bild 7

Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 2.1



Wenn das Loch geschlossen ist, lassen sich vom Computer Daten auf die Diskette schrei-
ben. Ist das Loch jedoch offen, so konnen keine Daten auf die Diskette geschrieben wer-
den. Hierdurch sind wertvolle Programme vor versehentlichem Loschen geschiitzt.

Einige Compact Floppy Disk-Hersteller liefern Disketten mit anderen Verschlu3-Tech-
niken fiir die Schreibschutz-Lécher, Fiir die Schneider CF-2 Compact Floppy Disks sind
folgende Handgriffe erforderlich:

Zum Offnen des Schreibschutz-Loches schieben Sie den kleinen VerschluBriegel am lin-
ken Rand der Diskette nach unten und das Loch ist geoffnet (siche Bild 8a).

A
Schreibschutz-Loch (OFFEN) !
) i
Schieber (|0 Schieber [ g
OFFEN —"l?| ZU —'U
i
\j
© ©
Schreibschutz EIN Schreibschutz AUS
L| o L | &

Bild 8a Bild 8b

Zum Schliefien des Schreibschutz-Loches schieben Sie den VerschluB3-Riegel nach oben
(siche Bild 8b).

Einige andere Compact Floppy Disks haben am linken Rand der Diskette einen kleinen
Kunststoff-Hebel in einem Schlitz (siehe Bild 9).

Hebel

Schreibschutz-Loch
(2V)

Bild 9

Grundlagen 2.2 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1



Zum Offnen des Schreibschutz-Loches muB bei diesem Disketten-Typ der Hebel mit ei-
ner Bleistiftspitze o0.4. in Richtung Disketten-Mitte geschoben werden (siehe Bild 10).

Hebel Richtung
Disketten-Mitte |I_IJ>
schieben

Schreibschutz-
Loch
(OFFEN)

Bild 10

Unabhingig von der verwendeten Methode schiitzt ein gedffnetes Loch immer vor dem
Uberschreiben oder Loschen.

WICHTIGER HINWEIS:

Das Schreibschutz-Loch der Master CP/M-Diskette muf3 immer gedffnet sein.

Handhabung des Disketten-Laufwerks

Auf der Frontseite des Laufwerks befindet sich eine rote Anzeigenleuchte und ein
Druckknopf fiir den Disketten-Auswurf (siehe Bild 11).

I

Anzeigen- Auswurf-
Leuchte o> = Taste

NETZ-Anzeige
Bild 11
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Anzeigenleuchte

Die rote Anzeigenleuchte hat zwei Funktionen:

Bei nur einem angeschlossenen Disketien-Laufwerk (Laufwerk A) zeigt sie einen Lese-
oder Schreibzugriff auf die Diskette an.

Bei zwei angeschlossenen Disketten-Laufwerken leuchtet die rote Anzeigenleuchte von
Laufwerk B stdndig und gibt Ihnen damit an, welche Einheit Laufwerk B ist.

Wird jedoch auf eine Diskette zugegriffen, so iibernimmt die Anzeigenleuchte ihre ur-
spriingliche Funktion und zeigt Lese- oder Schreibzugriffe an.

Disketten- Auswurf-Knopf

Durch Betitigen des Auswurf-Knopfes kann die Diskette aus dem Laufwerk entnommen
werden.

WICHTIGE HINWEISE:

1. Disketten vor dem Ein- oder Ausschalten des Systems immer aus dem Lauf-
werk entfernen.

2. Wiihrend eines Disketten-Zugriffs niemals den Auswurf-Knopf betatigen. Der
Auswurf fiihrt in diesem Fall zu Schreib- bzw. Lesefehlern.

3. Die magnetische Floppy Disk ist durch ihre Kunststoff-Umbhiillung geschiitzt.
Die Disketten-Scheibe selbst darf nicht beriihrt oder entnommen werden.

In diesem Handbuch wird davon ausgegangen, daf3 Sie mit dem CPC464-Computer so-
wie mit BASIC vertraut sind und das CPC464-Benutzer-Handbuch sorgféltig durchgear-
beitet haben.
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Grundlagen 3: Laden von Software

Die auf Diskette gespeicherte Software des Schneider-Systems 1@t sich im Verhiltnis zur
Cassette um ein Vielfaches schneller laden.

Es ist jedoch notwendig, sich einige wichtige Regeln zum Programm-Laden bzw. - Ablauf
zu merken. :

Ein Befehl wie beispielsweise RUN"' , der normalerweise zum Laden der Cassetten-Soft-
ware verwendet wird, ist beim Disketten-Betrieb ungiiltig, da die Namensgebung der
Disketten-Programme festgelegt ist.

Disketten-Programm-Namen (oder Dateinamen) bestehen aus zwel Teilen (oder Fel-
dern), die durch einen Punkt getrennt sind.

Das erste Feld kann bis zu 8 Zeichen enthalten und ist gewohnlich die Bezeichnung des
Programms.

Das zweite Feld ist optionell spezifizierbar und bezieht sich gewdhnlich auf den Pro-
gramm-Typ, z.B. BAS oder BIN (BASIC oder binir).

Dateinamen diirfen keine Leer- oder Satzzeichen im ersten oder zweiten Feld enthalten.

Bei der Eingabe von AMSDOS — oder CP/M-Befehlen und Dateinamen diirfen sowohl
Kleinbuchstaben als auch Grof3buchstaben verwendet werden.

Weitere Hinweise zur Namensgebung fiir Disketten-Dateien befinden sich in den Ab-
schnitten tiber AMSDOS und CP/M.

Zum Ablauf eines Disketten-Programms — wie z.B. ,,Roland in der Hohle* — geben Sie
bitte

run "rolcave"

ein,

Wenn die Diskette mit der entsprechenden Software korrekt eingelegt ist, wird das Pro-
gramm in wenigen Sekunden geladen und zum Ablauf bereit sein.

Sollte dies nicht der Fall sein, interpretieren Sie bitte die Fehlermeldungen auf dem Bild-
schirm:

Drive A: disc missing

Retry, Ignore or Cancel?

Diese Fehlermeldung bedeutet, daf entweder die Diskette nicht korrekt oder in Lauf-
werk B eingelegt wurde.

ROLCAVE. not found

bedeutet, daB entweder die falsche Diskette eingelegt oder der Programm-Name falsch
eingegeben wurde.

(Befolgen Sie auf jeden Fall die den Software-Paketen beigelegten Ladehinweise).

Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 3.1



Bad command

bedeutet, daB der Name des Programms nicht korrekt ist, entweder durch Uberschreiten
der maximal in einem Feld erlaubten Zeichen oder durch ein verbotenes Leer- oder Satz-
zeichen.

Type mismatch

deutet auf ausgelassenes Anfithrungszeichen (') hin.
Syntax error

zeigt die falsche Eingabe des Wortes run an.

Drive A: read fail
Retry, Ignore or Cancel?

bedeutet, da der Computer die Disketten-Daten fehlerhaft gelesen hat. Priifen Sie, ob
die korrekte Diskette eingelegt ist und driicken Sie dann R fiir Retry. Wenn die obige
Meldung nach einem erneuten Versuch mit der gleichen Diskette nochmals erscheint, ist
entweder die Diskette defekt oder nicht korrekt mit dem Schneider CP/M formatiert
worden.

Erscheint die Meldung
Press PLAY then any key:

auf dem Bildschirm, ist entweder das Disketten-Laufwerk bzw. das Interface nicht richtig
an den Computer angeschlossen oder das Netzkabel nicht eingesteckt bzw. das Disket-
ten-Laufwerk nicht eingeschaltet.

Beachten Sie, daBl es zum Ablauf von Disketten-Programmen nach der vorherigen Ver-
wendung des Cassetten-Datacorders notwendig ist, den Befehl | d 1 s ¢ einzugeben (sie-
he ndchsten Abschnitt).

WARNUNG:

Das DDI-1 Disketten-Interface reduziert den verfiigbaren Speicherplatz im
CPC464 um 1280 Bytes. Dies kann dazu fiihren, da3 der Ablauf der auf Cassetten
gespeicherten Software gestort wird, solange das Disketten-System an den Com-
puter angeschlossen ist.

Die Demonstration des ,,Home Runner* auf der CPC464 ,,Welcome“-Cassette ist
ein Beispiel hierfiir.

Sollte dieses Problem mit der Cassetten-Software bei Ihnen auftreten, entfernen
Sie die Diskette aus ihrem Laufwerk und schalten Sie den Computer und das Dis-
ketten-Laufwerk aus.

Entfernen Sie das Interface und schalten Sie den Computer erneut ein. Nun ist die
Cassetten-Software normal ablauffihig.
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Grundlagen 4:
Einfuhrung in AMSDOS und CP/M

Beim Einschalten des Systems werden automatisch interne Testroutinen durchlaufen, die
angeschlossene Peripherie-Gerite erkennen. Erkennt der Computer angeschlossene
Disketten-Laufwerke, so werden sémtliche an den Cassetten-Datacorder gerichtete Be-
fehle an das Disketten-Laufwerk {ibergeben. Jeder der folgenden Befehle bezieht sich
dann auf das Disketten-Laufwerk und nicht auf die Cassette:

load "Dateiname"

run "Dateiname"

save "Dateiname"
chain "Dateiname"
merge "Dateiname"
chain merge "Dateiname"
openin "Dateiname"
openout "Dateiname'
closein

closeout

cat

eof

input #9

Line input #9

write #9

List #9

Der Befehl speed write bezieht sich jedoch immer auf die Cassette, da es kein
»disc speed write* gibt.

Wurde ein angeschlossenes Disketten-Laufwerk erkannt, so kehrt der Computer zur Be-
arbeitung unter dem AMSDOS-System zuriick. AMSDOS ist eine Abkiirzung fiir AMS-
trad Disc Operating System und ermdglicht Thnen die Programmierung im normalen
Schneider BASIC mit den Zusatz-Befehlen fiir die Disketten-Verwaltung.

Diese Befehle werden als sogenannte externe Befehle bezeichnet und stehen im Stan-
dard-Computer ohne angeschlossenes Disketten-Laufwerk nicht zur Verfiigung. Die
Software zur Unterstiitzung dieser Befehle befindet sich in ROMs (Read Only Memory)
innerhalb des Disketten-Laufwerkes und der Interface-Einheit.

Externe Befehle werden durch einen vorgestellten Balken | gekennzeichnet (sie erzeugen
das |-Symbol durch Driicken der [SHIFT]- und @-Taste).

Einige der hdufiger auftretenden externen Befehle sind:
la
b

Itape (kannin |tape.in und |ltape.out unterteilt werden)
Idisc (kannin ldisc.in und ldisc.out unterteilt werden)
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| a und 1 b bestimmen das Disketten-Laufwerk, auf das sich die Disketten-Befehle be-
ziehen.

Die Eingabe von

la
Load "Dateiname"

weist den Computer an, das spezifizierte Programm von der Diskette in Laufwerk A zu
laden.

Wenn weder 1 a noch | b eingegeben oder der Computer zuriickgesetzt wird, greift das
System standardmaBig auf Laufwerk A zu.

Steht nur ein Disketten-Laufwerk zur Verfiigung, so kann es als Laufwerk A betrachtet
werden und | a oder | b brauchen nicht vorgesetzt zu werden. Die Eingabe von | b bei
nur einem angeschlossenen Disketten-Laufwerk fiihrt zur Meldung

Drive B: disc missing
Retry, Ignore or Cancel

auf dem Bildschirm, die mit € (Cancel) beantwortet werden sollte.

Der Befehl | t ape weist den Computer an, alle Lade- und Sichern-Befehle etc. auf die
Cassette und nicht die Diskette zu beziehen, Ohne Eingabe von | t a p e richtet der Com-
puter nach dem Einschalten oder Reset alle Befehle standardmaBig an das Disketten-
Laufwerk.

Um nach der Eingabe von | t ape auf Disketten-Betrieb zuriickzuschalten ist
Idisc
einzugeben.

Alternativ besteht die Moglichkeit, von der Cassette zu laden und auf die Diskette zu
sichern. Hierzu kann der Befehl

ltape.in

verwendet werden, der Daten von der Cassette liest und sie standardméBig auf die Dis-
kette schreibt.

Um umgekehrt Daten von der Diskette zu lesen und sie auf die Cassette zu schreiben,
mulf}

Idisc.in

eingegeben werden, um das vorher erteilte | tape.in (siche oben) riickgingig zu
machen.

AnschlieBend ist
ltape.out
einzugeben, um die Daten auf Cassette schreiben zu kdnnen.

Itape.in und |tape.out sind die Gegenbefehle fir Idisc.in und
Idisc.out und umgekehrt.

Weitere Informationen iiber den Datentransfer zur Diskette und Cassette finden sich in
den Abschnitten iiber AMSDOS und CP/M.
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Datenorganisation auf der Diskette

Bevor Daten auf eine neue Leer-Diskette geschrieben werden konnen, muf} sie forma-
tiert sein. Formatierung kann als Erzeugung von Fidchern und Unterteilungen auf der
Diskette verstanden werden, in die dann die Informationen eingespeichert werden kon-
nen. Sie legt sozusagen ein untergliedertes Gerlist zum Ablegen der Daten an.

Die Formatierung unterteilt eine Disketten-Seite in 360 separate Bereiche (siche Bild
12). / Spur 39

“4——  AuBenhiille

Bild 12

Die Diskette besteht aus 40 Spuren von Spur 0 (aufien) bis Spur 39 (innen) und 9 Sekto-
ren.

Jede Spur eines Sektors kann bis zu 512 Bytes Daten speichern. Der gesamte verfligbare
Speicherplatz auf einer Disketten-Seite betrigt demnach 180 KBytes.

CP/M-Disketten

Zum Speichern Ihrer Programme auf einer neuen Leer-Diskette muB3 diese mit Hilfe der
CP/M-Diskette formatiert werden. Schalten Sie hierzu das System ein und legen Sie die
mitgelieferte CP/M-Diskette in das Laufwerk ein. Arbeiten Sie mit zwei Laufwerken, so
fithren Sie die CP/M-Diskette immer in Laufwerk A ein.

Geben Sie nun

lcpm

ein. Dieser Befehl iibergibt die Steuerung vom AMSDOS- auf das CP/M-Betriebssystem
(CP/M steht fiir Control Program for Microcomputers).
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Nach ein paar Sekunden erscheint auf dem Bildschirm die Meldung;:

CPM 2.2 — Amstrad Consumer Electronics plec.
A>
Dies ist ein Kennzeichen fiir das CP/M-Betriebssystem.

Das auf dem Bildschirm dargestellte A> ist ein Prompt-Zeichen (dhnlich dem Ready bei
BASIC) und besagt, da} der Computer Ihre Befehle erwartet. CP/M verwendet mehrere
Prompt-Zeichen, die in den hinteren Abschnitten dieses Handbuches beschrieben wer-
den.

Wenn Sie mit CP/M arbeiten, konnen Sie keine BASIC-Befehle in den Computer einge-
ben, da sie nicht verstanden werden.

Geben Sie beispielsweise den BASIC-Befehl

cls

ein, so gibt der Commputer IThre Eingabe mit einem Fragezeichen zuriick:
CLS?

Der Computer versteht diesen Befehl nicht.
Geben Sie einmal den CP/M-Befehl

dir

ein. Auf dem Bildschirm erscheint nun das Inhaltsverzeichnis (directory) mit den Dienst-
Programmen (utility C OMmands) von CP/M. Eines von ihnen ist format . Geben Sie

format
ein. Auf dem Bildschirm erscheint:

Please insert disc to be formatted into drive A
then press any key

Entfernen Sie die CP/M-Diskette und legen Sie die neue Leer-Diskette ein. Driicken Sie
irgendeine schwarze oder graue Taste. Die Formatierung beginnt mit Spur 0 und endet
mit Spur 39. Daraufhin erscheint auf dem Bildschirm

Do you want to format another disc (Y/N):

Wenn Sie die andere Seite der Leer-Diskette oder eine weitere Diskette formatieren wol-
len, geben Sie Y (fiir Yes) ein. Daraufhin erscheint die Anfangs-Meldung erneut.

Die Formatierung kann beliebig oft wiederholt werden, bis auf die Wiederholungs-Frage
mit N (fiir No) geantwortet wird. Daraufhin fragt das System:

Please insert a CP/M system disc into drive A
then press any key:
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Daraufhin kehrt der Computer in den direkten CP/M-Modus (Konsol-Modus) zuriick
und erwartet neue Befehle. Weitere CP/M-Befehle werden weiter hinten in diesem
Handbuch behandelt. Vorerst soll durch Eingabe von

amsdos

nach AMSDOS zuriickgekehrt werden.

Sie sollten eine Kopie der CP/M-Diskette an einem sicheren Ort aufbewahren, da sie der
Schliissel zu Ihrem System ist. Die Anfertigung einer Arbeitskopie von der CP/M-Dis-
kette wird weiter hinten in diesem Handbuch beschrieben.

ACHTUNG!

DIE FORMATIERUNG EINER BESCHRIEBENEN DISKETTE
LOSCHT IHREN INHALT.

Sie konnen keine Diskette mit gedffnetem Schreibschutz-Loch formatieren. Der Versuch
wird mit der Meldung

Drive A: disc is write protected
Retry, Ignore or Cancel?

beantwortet, Driicken Sie C fiir Cancel und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bild-
schirm.

Der Formatierungs-Modus wird daraufhin verlassen.

Bearbeitung unter Amsdos

Nach der Formatierung einer Leer-Diskette konnen mit AMSDOS BASIC-Programme
von der Diskette (oder Cassette) bearbeitet werden.

Sichern von Programmen auf Diskette

Ein in den Computer-Speicher eingegebenes Programm kann durch Eingabe von
save "Dateiname"

auf die Diskette geschrieben werden.

Es ist zu beachten, daB die Namensgebung fiir die Programme vorgeschrieben ist und
nicht mehr als 8 Zeichen im ersten und bis zu 3 Zeichen im zweiten Feld verwendet wer-
den diirfen. Wenn kein zweites Feld spezifiziert wird, erzeugt AMSDOS ein Kiirzel wie
z.B. BAS (fiir BASIC).

Weiterhin sollten Dateinamen im ersten wie im zweiten Feld keine Leer- oder Satzzei-
chen enthalten. Ein Punkt (.) dient zur Trennung der beiden Felder,
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Weitere Informationen iiber die Namensgebung von Disketten-Dateien finden sich in
den Abschnitten iiber AMSDOS und CP/M.

Als Beispiel zum Sichern einer Datei auf Diskette schreiben Sie bitte ein kurzes Pro-
gramm in den Speicher, legen eine formatierte Diskette ein und geben

save "Beispiel"”
ein.

Nach ein paar Sekunden erscheint Re ady auf dem Bildschirm und das Programm ist auf
Diskette gesichert. Falls nicht, tiberpriifen Sie bitte die Fehlermeldungen auf dem Bild-
schirm: ob die Diskette im korrekten Laufwerk steckt, das Schreibschutz-ILoch geschlos-
sen, der Befehl falsch eingegeben oder gar das Disketten-Laufwerk nicht eingeschaltet
bzw. angeschlossen ist.

Binire, geschiitzte und ASCII-Text-Dateien werden auf der Diskette gesichert, indem
die normalen Parameter ,b ,p und ,a (wie bei der Cassette) verwendet werden,

Zum Unterdriicken von Schreib-/Lese-Riickmeldungen und Software-Meldungen auf
dem Bildschirm sind bei den Disketten-Dateinamen keine vorgesetzten Ausrufungszei-
chen (!) erforderlich. Jedes vor einen Dateinamen gestellte Ausrufungszeichen wird
durch AMSDOS entfernt und ignoriert.

Katalogisierung

So wie die Cassetten konnen auch Disketten katalogisiert werden, allerdings mit wesent-
lich hoherer Geschwindigkeit. Nach dem Sichern des obigen Programms geben Sie bitte

cat
ein. Auf dem Bildschirm erscheint:

Drive A: user 0O
BEISPIEL.BAS 1K

Der Dateiname wird gemeinsam mit der Dateildnge (aufgerundet auf volle KByte) und
dem spezifizierten bzw. standardméBigen zweiten Feld dargestellt.

Laden von Diskette
Programme konnen von der Diskette geladen und gestartet werden, indem die Befehle

Load "Dateiname"
run

eingegeben werden. Sie kénnen auch direkt mit dem Befehl
run "Dateiname"

gestartet werden.
Geschiitzte Programme konnen nur direkt gestartet werden.

Arbeiten Sie mit 2 Disketten-Laufwerken, so miissen Sie das Laufwerk (A oder B), auf
das sich ein Befehl beziehen soll, bestimmen, indem Sie | a oder | b vordem save-,
cat-, Load oder run- Befehl angeben.
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Kopieren der Programme von Diskette auf Diskette

Unter Verwendung der bereits in diesem Abschnitt gelernten Befehle kénnen Program-
me von Diskette auf Diskette kopiert werden, indem das Programm von der Quellen-
Diskette in den Speicher kopiert, die Quellen-Diskette entfernt und das Programm auf
die Ziel-Diskette gesichert wird.

Um ein Programm mit 2 Disketten-Laufwerken von einer Diskette auf die andere zu ko-
pieren, konnen Sie Ihre Quellen-Diskette beispielsweise in Laufwerk B und IThre Ziel-
Diskette in Laufwerk A einlegen. Zum Kopieren eines Programms geben Sie nun

Ib
load "Dateiname"
la
save "Dateiname"

ein. Um den gesamten Inhalt einer Diskette auf eine andere zu kopieren, ist es wesentlich
einfacher und schneller, die DISCCOPY - und COPYD IS C-Befehle der CP/M-Dis-
kette anzuwenden und dann jedes Programm getrennt durch wiederholtes Laden und Si-
chern zu kopieren.

Eine kiirzere Beschreibung iiber die Anwendungvon DISCCOPY und COPYDISC be-
findet sich in den weiteren Abschnitten, eine ausfiihrliche unter dem Abschnitt iiber CP/
M.

DISCCOPY und COPYDISC kdnnen zum Erstellen einer Arbeltskopte der CP/M-Sy-
stem-Diskette verwendet werden.

Kopieren der Programme von Cassette auf Diskette

Legen Sie die Programm-Cassette in den Datacorder und geben Sie

ltape.in
Load "Programm-Name" oder
Loadll mn

ein, Der Computer antwortet mit:

Press PLAY then any key:

Nachdem das Programm geladen ist und die Cassette stoppt, geben Sie
save '"Dateiname"

ein. Geschiitzte Programme und Software konnen nicht auf Diskette oder Cassette ko-
piert werden.

Kopieren der Programme von Diskette auf Cassette

Legen Sie die Programm-Diskette in das Laufwerk. Wenn Sie vorher Programme von der
Cassette geladen haben, geben Sie

ldisc.in

Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 4.7



und darauthin
Lload "Dateiname"

ein. Nachdem das Programm geladen und Re ady auf dem Bildschirm erschienen ist, si-
chern Sie das Programm durch Eingabe von

|tape.out
save "Programm-Name" oder
SaVE"”

auf der Cassette. Der Computer antwortet mit:
Press REC and PLAY then any key:

Nach dem Stoppen der Cassette ist das Programm von der Diskette auf die Cassette gesi-
chert.

Der Befehl | t ape bezieht sowohl Eingabe- als auch Ausgabedaten auf das Band (dqui-
valent zu den Befehlen | tape.inund | tape.out). |disc bezieht die Einga-
be-und Ausgabedaten auf Diskette.

Kopieren mit der CP/M-System-Diskette

Der gesamte Inhalt einer Diskette 148t sich unter Verwendung der CP/M-System-Disket-
te auf eine andere kopieren. Wenn nur ein Disketten-Laufwerk an den Computer ange-
schlossen ist, sollte der Befehl DISCCOPY verwendet werden.

Mit zwei angeschlossenen Disketten-Laufwerken bietet sich der schnellere und einfache-
re Befehl COPYDISC an. ’

Kopieren mit DISCCOPY
Legen Sie die CP/M-System-Diskette ein und tippen Sie

lcpm

Nach dem Erscheinen von A> auf dem Bildschirm geben Sie dann
disccopy

ein. Der Computer bittet Sie:

Please insert source disc into drive A
then press any key

Nehmen Sie also die CP/M-System-Diskette aus dem Laufwerk und legen Sie die zu ko-

pierende Quellen-Diskette ein. Wenn Sie die CP/M-Diskette selbst kopieren wollen, las-
sen Sie diese bitte im Laufwerk.
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Nach dem Einlegen der Quellen-Diskette und dem Driicken einer beliebigen Taste er-
scheint die Meldung

Copying started
Reading track 0 to 7

Darauf erbittet der Computer:

Please insert destination disc into drive A
then press any key

Entfernen Sie die Quellen-Diskette und legen Sie die Ziel-Diskette ein, auf die kopiert
werden soll. Bedenken Sie, daB alle vorher auf der Ziel-Diskette befindlichen Daten
wahrend des Kopier-Vorgangs iiberschrieben werden.

Eine nicht korrekt formatierte oder neue, unformatierte Diskette wird automatisch neu
formatiert.

Nach dem Einlegen der Ziel-Diskette und der Betitigung einer beliebigen Taste er-
scheint die Meldung:

Writing track 0 to 7

Darauthin werden Sie aufgefordert, die Quellen-Diskette erneut einzulegen, um die Spu-
ren 8 bis 15 lesen zu kdnnen. Dieser Schreib-/Lese-Prozel} setzt sich fort (jeweils 8 Spu-
ren) bis die letzte Spur (39) erreicht ist.

Dann erschenit die Frage:
Do you want to copy another disc (Y/N):

Wenn Sie fertig sind, geben Sie N ein und folgen den Instruktionen auf dem Bildschirm,
um aus dem DISCCOPY-Modus auszusteigen.

Kopieren mit COPYDISC

COPYDISC kann nur mit 2 Disketten-Laufwerken verwendet werden und ermoglicht
Thnen das Kopieren des gesamten Inhalts einer Diskette auf eine andere, dhnlich dem
vorher beschriebenen DISCCOPY . Der Vorteil von COPYDISC ist, daf3 Sie nicht
standig die Quellen- und Ziel-Diskette einlegen und entfernen miissen.

Wenn Sie die Vorgehensweise bei DISCCOPY gelesen und verstanden haben, kann
COPYDISC wie folgt bearbeitet werden:

Legen Sie die CP/M-System-Diskette ein nnd tippen Sie:
lcpm
Nach Erscheinen von A> geben Sie

copydisc
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ein. Folgen Sie nun den Instruktionen auf dem Bildschirm und der Inhalt Threr Quellen-
Diskette wird auf die Ziel-Diskette (jeweils immer 8 Spuren) kopiert, bis die letzte Spur
(39) erreicht ist. Ebenso wie bei DISCCOPY wird auch bei COPYD IS C gegebenenfalls
eine automatische Formatierung durchgefiihrt. COPYD I S C kann zur Erzeugung einer
Arbeitskopie der CP/M-System-Diskette verwendet werden.

Priifen der Disketten

Die CP/M-System-Diskette ermoglicht den Vergleich zweier Disketten-Inhalte zur
Uberpriifung auf fehlerfreien Kopier-Vorgang.

Mit nur einem angeschlossenen Laufwerk ist hierzu CP/M anzuwihlen und
discchk

einzugeben. Folgen Sie dann den Instruktionen auf dem Bildschirm und die Ziel-Diskette
wird mit der Quellen-Diskette verglichen. Wenn der Computer Unterschiede zwischen
den beiden Disketten feststellt, erscheint die Meldung:

Failed to verify destination disc correctly:
track x sector vy

Ansonsten setzt der Computer die Priifung fort (jeweils immer 8 Spuren). Wenn ein Feh-
Jer erkannt wurde, erscheint eine Warnung auf dem Bildschirm, bevor der Computer
nach der Priifung einer anderen Diskette fragt.

Wenn Sie mit 2 Disketten-Laufwerken arbeiten, ist die Disketten-Priifung deutlich
schneller und einfacher.

Hierzu dient der CHKDISC-Befehl, der dhnlich dem vorher beschriebenen
D ISCCHK=Befehl arbeitet. Der Vorteil von CHKD IS C ist jedoch, daf die Quellen-
und Ziel-Disketten nicht stindig eingelegt und entfernt werden miissen. Fiir CHKDISC
ist CP/M zu selektieren und

chkdisc

einzugeben. Folgen Sie nun den Instruktionen auf dem Bildschirm.

Abbruch einer Operation

Funktionen der CP/M-System-Diskette konnen durch Driicken von [CTRLJ und der
C-Taste abgebrochen werden,

Darauthin kehrt das System in den CP/M-Konsol-Modus zuriick. Selektieren Sie
CP/M und geben Sie z.B.

disccopy

ein. Wenn der Computer Sie auffordert, eine Diskette einzlegen, driicken Sie LCTRL]
C. Der Befehl wird daraufhin abgebrochen.

Weitere Informationen tiber DISCCOPY , COPYDISC, DISCCHK, CHKDISC,
FORMAT und andere CP/M-Befehle finden Sie in den weiteren Kapiteln iiber CP/M.
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Es folgt abschlieffend eine Zusaommenfassung der wichtigsten
Punkte:

INSTALLATION

1.

SchlieBen Sie das Netzkabel entsprechend den Hinweisen im Abschnitt ,, Inbetrieb-
nahme® an.

. Betreiben Sie das Disketten-Laufwerk nur mit einer Spannung von 220-240V bei ca.

50Hz.

. Offnen Sie niemals das Gehiuse des Disketten-Laufwerks. Ubergeben Sie alle Repa-

ratur- und Service-Arbeiten an qualifiziertes Service-Personal.

Plazieren Sie das Disketten-Laufwerk niemals ndher als 20 cm an der linken Seite des
Monitors oder einer anderen elektrischen Strahlungsquelle.

. Entfernen Sie das Disketten-Laufwerk und die Disketten aus dem Wirkungsbereich

magnetischer Felder.

. Legen Sie das Flachband-Kabel niemals in die Nihe des Netzkabels.

. Verstellen oder verdecken Sie niemals die Liiftungsschlitze.

Benuizen ader lagern Sie die Geridte nicht in extrem heiflen, kalten oder feuchten
Rédumen.

BEDIENUNG

L

1. Entfernen Sie vor dem Ein- oder Ausschalten die Disketten aus dem Laufwerk.
2. Schalien Sie immer erst das Disketten-Laufwerk und dann den Computer ein.

3. '
4

Betitigen Sie niemals den Auswuri-Knopf, wenn auf eine Diskette zugegriffen wird.

. Verlieren oder iiberschreiben Sie niemals [hre CP/M-System-Diskette. Es wird emp-

fohlen, eine Arbeitskopie anzufertigen und sicherzustellen, dal das Schreibschutz-
Loch geoffnet ist.

Beriihren Sie nicht die in der Schutzhiille befindliche Disketten-Scheibe.

‘Wenn Sie auf Cassette basierende Software verwenden, wihrend das DDI-1—System
angeschlossen ist, beachten Sie bitte die Warnung im Abschnitt ,,L.aden von Soft-
ware®.
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KAPITEL 1
Arbeits-Disketten

Dieses Kapitel beschreibt die Anfertigung von Arbeits- Disketten
und fiihrt Sie in die Méglichkeiten von CP/M und seiner Dienst-
programme ein.

Behandelte Themen sind:

* Anfertigen einer Sicherheits-System/Dienstprogramm-Diskette.
* Anfertigen einer Arbeits-System/Dienstprogramm-Diskette.

* Arbeiten mit einer BASIC-Diskette.

* Installation einer schliisselfertigen Schneider BASIC-Applikation.
* Installation einer schliisselfertigen CP/M-Applikation.

Die einfithrenden Abschnitte haben gezeigt, wie eine leere System-Diskette formatiert
wird, die sowohl fiir BASIC und Spiele als auch fiir CP/M verwendbar ist, und wie mit
DISCCOPY (ein Laufwerk) und COPY DI S C (zwei Laufwerke) exakte Disketten-Ko-
pien angefertigt werden konnen. Das folgende Kapitel beschreibt die Anfertigung von
Disketten fiir [hre Programme.

1.1 Sicherungs-Disketten

Es ist empfehlenswert, von der mit dem DDI-1-System ausgelieferten System-Diskette
eine Kopie anzufertigen und das Original an einem sicheren Ort zu verwahren.

Die ausgelieferte Diskette hat zwei Seiten, eine fiir System- und Dienstprogramme, die
andere fiir Dr. LOGO. Natiirlich hat jede Diskette zwei Seiten, die beliebig verwendet
werden kdnnen.

Eine neue Diskette kann mit DISCCGPY und COPYDISC formatiert und mit Pro-
gramm-Kopien belegt werden.
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1.2 Arbeits-Diskette fiir System und Dienst-
programme

Neben der Anfertigung einer Kopie der System/Dienstprogramm- und Dr. LOGO-Dis-
kette ist es empfehlenswert, eine Arbeits-Dienstprogramm-Diskette zu erstellen, die nur
einige der hdufiger benotigten Programme von der System/Dienstprogramm-Diskette
enthélt. Dadurch steht mehr Speicherplatz fiir IThre Programme zur Verfiigung. Sollten
Sie noch zusérzliche Dienstprogramme auf dieser Diskette bendtigen, so kénnen sie je-
derzeit von der Kopie Threr System/Dienstprogramm-Diskette geholt werden, Alle hdu-
figer bendtigten Programme stehen Thnen dadurch sofort zur Verfiigung.

Erstellen Sie zuerst mit CP/M und FORMAT eine neue Leer-Diskette. Verwenden Sie
dann das CP/M-Programm FILECOPY , um die gewiinschten Programme auf die neue
Diskette zu kopieren. Die Exfahrung wird Ihnen zeigen, welche Programme schnell greif-
bar sein miissen. In diesem Beispiel wurden die Programme AMSDOS.COM,
FILECOPY.COMund DISCCOPY.COM ausgewihlt.

Unter Verwendung der System/Dienstprogramm-Disketten-Kopie als CP/M-System-
Diskette selektieren Sie nun CP/M. Nach dem Erscheinen des A> geben Sie
FILECOPY FILECOPY.COM ein und folgen den Instruktionen auf dem Bild-
schirm. Die Quellen-Diskette ist die anfangs im Laufwerk befindliche, die Ziel-Diskette
die neu zu erstellende Diskette.

Daraufhin kopieren Sie die beiden anderen Programme mit den Befehlen
FILECOPY AMSDOS.COM und FILECOPY DISCCOPY.COM.

Nach der Erstellung einer Arbeits-System/Dienstprogramm-Diskette mit ausgesuchten
Programmen, kann die zweite Seite dieser Diskette oder beide Seiten weiterer Disketten
durch DISCCOPY oder COPYDISC vorbereitet werden. Beachten Sie jedoch die
in Anhang 2 dieses Handbuches angegebenen Restriktionen fiir das Kopieren.

1.3 BASIC-Disketten

Die Spuren 0 und 1 der System-Diskette sind fiir CP/M reserviert und kénnen nicht durch
den Anwender belegt werden. Wenn eine Diskette vollstdndig mit BASIC-Spielen, -Pro-
grammen oder -Daten belegt werden soll, und Sie auf dieser Diskette weder CP/M noch
CP/M-Dienstprogramme bendtigen, kann sie auch ohne die CP/M-Systemspuren forma-
tiert werden. Diese Diskette ist dann eine reine Daten-Diskette.

Die Diskette muf3 mit einer Option des Formatier-Programmes formatiert werden. Ge-
ben Sie hierzu FORMAT D statt FORMAT ein. Um Programme auf diese Diskette zu ko-
pieren, mu3 FILECOPY (vorher von der System-Diskette laden!) verwendet oder
LOAD und SAVE unter BASIC benutzt werden. Bei einem System mit zwei Disketten-
Laufwerken kann das CP/M-Dienstprogramm P I P verwendet werden. Die Programme
COPYDISC und DISCCOPY formatieren die Ziel-Diskette auf den gleichen Stand
wie die Quellen-Diskette.

1.4 Fertige Schneider BASIC-Disketten

Wenn Sie fiir den CPC464 ein in Schneider BASIC geschriebenes Anwender-Programm
kaufen, ist es in der Regel beim Einschalten betriebsbereit. Es ist also sozusagen ,,schliis-
selfertig” (der Begriff stammt aus der Zeit, als Kleincomputer noch mit abschlieBbaren
Netzschaltern ausgeriistet waren). Sie miissen dieses Programm also nur noch auf eine ge-
eignete Arbeits-Diskette bringen.
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1.4.1 Schliisselfertiges BASIC auf der ausgelieferten Diskette

KopierenSiemit COPYDISC oder DISCCOPY dieSystem/Dienstprogramm-Dis-
kette, verwahren Sie die System-Diskette an einem sicheren Ort und verwenden Sie die
Kopie. Folgen Sie dann den Instruktionen zum Ablauf des Programms. Wenn Sie zusdtz-
liche Programme von der System/Dienstprogramm-Diskette bendtigen, kopieren Sie
diese mit FILECOPY.

1.4.2 Schliisselfertiges BASIC auf der Arbeits-Diskette

In diesem Falle kopieren Sie die gelieferten Programme auf die bestehende Diskette.
GebenSie FILECOPY *.* einund folgen Sie den Instruktionen. Antworten Sie auf
die Frage

Ambigous file name: Confirm individual files (Y/N)?
mit N.

Das FILECOPY-Programm informiert Sie liber die kopierten Dateinamen. Nun kon-
nen Sie die neuen Anwender-Programme Threr Arbeits-Diskette starten.

1.5 Fertige CP/M-Disketten

Das Betriebssystem CP/M ermoglicht Ihnen das Laden und den Ablauf einer umfangrei-
chen Software-Bibliothek, die bereits fiir CP/M unterstiitzende Personal Computer er-
stellt worden ist. Da die grundsitzlichen Erfordernisse fiir die Anwendung dieser Pro-
gramme bereits erfiillt sind, ist fiir ihre Benutzung auf dem CPC464 nur noch die Bereit-
stellung einer geeigneten Diskette und moglicherweise eine Mitteilung iiber die besonde-
re Methode, mit welcher der CPC464 den Bildschirm ansteuert, erforderlich.

Eine zur Bearbeitung einer bestimmten Anwendung auf einer Diskette befindliche An-
zahl von Programmen wird als Programm-Paket bezeichnet. Diese Pakete sind normaler-
weise fiir die Verwendung auf verschiedenen Computern ausgelegt, die eine jeweils un-
terschiedliche Bildschirmgrofe und Cursor-Bearbeitung aufweisen. Manchmal sind die
kduflichen Pakete bereits fiir den CPC464 installiert bzw. durch ein Menii alternativer In-
stallationen auf ihn vorbereitet. In diesem Fall befolgen Sie bitte die Instruktionen des
entsprechenden Software-Pakets. Wenn das Paket keine CPC464-Variante zur Verfii-
gung stellt, zeigt [hnen Abschnitt 1.5.2 die an den CPC464-Bildschirm zu sendenden Be-
fehle, um die fiir das Paket erforderlichen Effekte erzeugen zu kénnen. Normalerweise ist
in die Installation oder System-Anpassung die Eingabe eines entsprechenden Codes ¢in-
bezogen. Folgen Sie auch hier den Anweisungen des Software-Pakets.

Die erworbene Software muf sich auf einer fiir den CPC464 geeigneten Diskette befin-
den. Haufig verwenden Computer unterschiedliche Disketten-Formate. Andererseits
bedeutet gleiches Disketten-Format noch nicht, dafl die auf thnen gespeicherten Infor-
mationen kompatibel sind. Verwenden Sie daher moglichst nur 3 Zoll Schneider
CPC464-Versionen.
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1.5.1 Erstellung einer schliisselfertigen CP/M-System-
Diskette

Es wird empfohlen, die Original-System-Diskette mit dem neuen Software-Paket an ei-
nem sicheren Ort zu verwahren und die Programme auf eine andere Diskette zu kopie-
ren. Obgleich die obigen Anweisungen fiir ein System mit einem Disketten-Laufwerk
gelten, ist es im allgemeinen ebenso einfach, sie auf Systeme mit zwei Disketten-Laufwer-
ken anzuwenden (indem das zweite Laufwerk ignoriert wird).

Formatieren Sie zuerst eine neue System-Diskette. Kopieren Sie dann alle Programme
Ihrer Software-Paket-Diskette mit Hilfe von FILECOPY der System/Dienstpro-
gramm-Diskette,

Geben Sie FILECOPY *.* ein und folgen Sie den Instruktionen auf dem Bild-
schirm. Antworten Sie auf die Frage

Ambigous filename: Confirm individual files (Y/N)?
mit N.

Das FILECOPY-Programm nennt Ihnen die Namen der kopierten Dateien.

Nach AbschluB des FILECOPY-Programmes besitzen Sie eine Arbeitskopie der
schlisselfertigen Diskette. Wenn Sie irgendwelche Dienstprogramme bendtigen, kopie-
ren Sie diese mit FILECOPY von Ihrer System/Dienstprogramm-Diskette.

1.5.2 Konfiguration eines CP/M-Programms

Der CPC464 unterstiitzt eine groBe Anzahl Steuercodes, die fiir die Kunden-Anpassung
eines unter CP/M ablauffihigen Software-Paketes geeignet sind.

Die meisten Software-Pakete erfordern die Ausgabe von Meldungen auf einen beliebi-
gen Bildschirm-Bereich, sowie die Eingabe in einem bestimmten Bildschirm-Bereich,
und arbeiten in der Regel mit Cursor-Steuerung.

Wenn Ihr Paket bereits fiir den CPC464 aufbereitet ist, miissen Sie nichts weiter unter-
nchmen.

1.5.2.1 Konfiguration der Ausgabe

Die Paket-Installation besteht normalerweise aus dem Ablauf eines speziellen Pro-
gramms (oftmals mit dem Namen INSTAL), das einige Fragen tiber die Parameter des
CPC464-Bildschirms stellt. Die Antworten sollten der folgenden Tabelle entnommen
werden, die einen Auszug aus dem Schneider BASIC Handbuch SW 157 darstellt:

HEX-Wert Dezimal-Wert Funktion

&07 7 Pieps-Ton.

&08 8 Bewege den Cursor eine Position zuriick.

&09 9 Bewege den Cursor eine Position vor.

&O0A 10 Bewege den Cursor eine Zeile abwirts,

&0B 11 Bewege den Cursor eine Zeile aufwirts.

&0C 12 Bewege den Cursor auf die Ausgangsposition und

16sche den Bildschirm (home).
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HEX-Wert Dezimal-Wert Funktion

&0D 13 Bewege den Cursor auf die linke Fensterkante der
momentanen Zeile.

&10 16 Loésche das Zeichen auf der Cursor-Position.

&11 17 Losche von der linken Fensterkante bis einschlief3-
lich Cursor-Position.

&12 18 Lsche von der momentanen Cursor-Position (ein-
schl.) bis zur rechten Fensterkante.,

&13 19 Losche vom Fensteranfang bis einschlieich
momentaner Cursor-Position.

&14 20 Losche von der momentanen Cursor-Position (ein-
schl.) bis zum Fensterende.

&18 24 Kehre EIN/AUS des inversen Video um.

&1E 30 Bringe den Cursor auf die Ausgangs-Position
(home).

&1F <s> <z> 31 <s> <z> Bewege den Cursor auf die gegebene Position im
momentanen Fenster.

<s> ist die Spalte (von 1 bis 80),
<z> istdie Zeile (von 1 bis 25).

1.5.2.2 Konfiguration der Eingabe

Die Programme des Software-Pakets mochten u.U. die Tastatur abfragen. Mit Ausnah-
me der Cursor-Tasten geben die meisten Tasten der CPC464-Tastatur Standard-Werte
aus. Mit SETUP (siche CP/M-Einfiihrung) kénnen die von der Tastatur erzeugten Co-
des redefiniert werden. Es sollten jedoch moglichst die Standard-Werte verwendet wer-
den, indem die verschiedenen Pakete entsprechend konfiguriert werden.

Die mit ,, WP-Wert" bezeichnete Spalte der folgenden Tabelle zeigt typische Werte, die
mit SETUP fiir die Tastatur eingestellt werden konnen. Dies ist beispielsweise fiir eine
Textverarbeitung sinnvoll, wenn Cursor-Codes sowohl von den Cursor-Tasten, als auch
von anderen Tastatur-Tasten geliefert werden und das Textverarbeitungs-Paket nur ei-
nen einheitlichen Code fiir jede Funktion verarbeiten kann.

Die Installationsprozedur fiir ein Paket besteht tiblicherweise aus der Beantwortung eini-
ger Fragen tiber die Parameter der CPC464-Tastatur. Die Antworten sollten der folgen-
den Tabelle entnommen werden, die einen Auszug aus dem Schneider BASIC Handbuch
SW 157 darstellt: '

Taste HEX- Dezimal- Tasten- WP-Wert
Wert Wert Nummer (dezimal)
Cursor auf &F0 240 0 5
Cursor rechts &F3 243 1 4
Cursor ab &F1 241 2 24
Cursor links &F2 242 8 i9
Clr &10 16 16 7
Return &0D 13 18 13
Space &20 32 47 32
Escape &FC 252 66 27
Tab &09 9 68 9
Del &TF 127 79 127
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1.5.3 Start eines schliisselfertigen CP/M-Pakets

Normalerweise muBl nach dem Erscheinen des A>-Prompts nur noch der Programm-Na-
me des Software-Pakets eingegeben werden. Sie geben beispielsweise zum Ablauf eines
Lohn-Programms mit dem Namen GEHALT.COM nurnoch GEHALT ein.

1.5.4 Autostart eines schliisselfertigen CP/M-Pakets

Das Betriebssystem CP/M ist unter Verwendung einer besonderen Diskette in der Lage,
bestimmte Programme nach dem Aufruf von CP/M automatisch zu starten. Dies wird
durch eine Option im S ETUP =Programm ermdglicht (siche CP/M-Einfithrung).
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KAPITEL 2
AMSDOS Einfithrung

Dieses Kapitel beschreibt AMSDOS, seine verfiigbaren Befehle
und seine Anwendung. Es detailliert das Format der Dateinamen
und bietet eine Ubersicht iiber die Befehle. Jeder Schritt wird
durch entsprechende Beispiele verdeutlicht.

Folgende Themen werden behandelt:

Einfiihrung in AMSDOS
Disketten-Inhaltsverzeichnis

Format der Dateinamen

AMSDOS Datei-Vorspann

Wild Cards

Beispiel-Programm mit AMSDOS-Befehlen
Ubersicht der AMSDOS-Befehle
Datei-Bearbeitung

Ubersicht der Fehlermeldungen

LR o b o b P o P g

2.1 FEinleitung

AMSDOS erweitert das Schneider BASIC des CPC464 durch externe Befehle und er-
moglicht die Neu-Definition einiger bereits bestehender BASIC-Befehle. Die zusitzli-
chen externen Befehle werden durch das Balkensymbol (1) gekennzeichnet und stehen
in einem ROM zur Verfiigung, sobald das DDI-1 Disketten-Interface an den CPC464
angeschlossen ist.

Benotigt ein externer Befehl einen String- Ausdruck (Zeichenkette), so muf3 eine String-
Variablen-Adresse iibergeben werden (siehe Beispiel ERA). Beachten Sie,daBim REM-
Statement kein Balkensymbol ( |) verwendet werden darf.

Unter AMSDOS diirfen Disketten frei ausgetauscht bzw. gedndert werden. Dies darf nur
dann geschehen, wenn gerade keine Daten verarbeitet werden, da andernfalls eine Feh-
lermeldung ausgegeben wird und mit Datenverlusten zu rechnen ist.
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2.2 Disketten-Inhaltsverzeichnis

Jede Diskette ist in zwei Bereiche unterteilt, einen fiir das Inhaltsverzeichnis und einen
fiir Daten. Das Inhaltsverzeichnis beinhaltet eine Liste aller Dateinamen und einen ,,Be-
legungsplan®, der angibt, wo sich die Dateien auf der Diskette befinden. AMSDOS und
CP/M konnen die Grofie einer Datei nach Einsicht der Inhaltsverzeichnis-Eintriige be-
rechnen. Die Berechnung des freien Speicherplatzes auf der Diskette geschieht durch
Addition aller Dateien des Inhaltsverzeichnisses und Ermittlung des noch verbleibenden
Speicherbereiches. Beim Lesen einer Datei wird ihr Inhaltsverzeichnis-Eintrag gepriift
und der Speicherort auf der Diskette bestimmt. Beim Anlegen einer neuen Datei wird der
freie Speicherplatz reduziert, beim Loschen einer Datei entsteht freier Speicherplatz. Das
Inhaltsverzeichnis arbeitet mit 1 KByte-Einheiten und kann bis zu 64 unterschiedliche
Eintrage verwalten. Grofie Dateien haben einen Eintrag fiir jeden 16 KByte-Block. Der
Anwender merkt hiervon jedoch nichts.

2.3 AMSDOS-Dateinamen und -Dateitypen

Die Dateinamen fiir den CPC464 Datacorder sind bis zu 16 Zeichen lang und enthalten
normalerweise keine Information iiber den Dateityp (z.B. BASIC, binir etc.). Diese In-
formation befindet sich in einem kleinen Datensatz (Record) am Anfang der Datei—dem
sogenannten Vorspann — und kann mit dem CAT-Befehl dargestellt werden. Die Na-
mensgebung von Disketten-Dateien ist derart ausgelegt, da3 der Dateityp erkennbar ist.
Diese Namens-Konvention zwingt den Computer nicht, die Datei auf eine bestimmte Art
und Weise zu behandeln. Einige Programme akzeptieren eine Datei jedoch nur, wenn der
 korrekte Namenstyp angegeben ist. BASIC akzeptiert jeden Namenstyp, sucht jedoch
bevorzugt bestimmte Dateitypen (siehe Abschnitt 2.3.2).

2.3.1 Erstellen von Dateinamen

Der Dateiname besteht aus zwei Teilen, die durch einen Punkt ( . ) voneinander getrennt
sind. Der erste Teil kann bis zu 8 Zeichen lang sein, der zweite bis zu 3 Zeichen. So sind
beispielsweise "SCREEN.BIN", "WELCOMED.BAS" und "FORMAT.COM"
zuléssige Dateinamen. Der zweite Teil des Dateinamens ist der sogenannte Dateityp. Da-
teinamen und Dateitypen konnen aus Buchstaben und Ziffern zusammengesetzt sein,
diirfen jedoch keine eingeschlossenen Leerzeichen enthalten. Einige mogliche Dateity-
pen sind:

- <Leerzeichen> Nicht spezifizierter Typ. Kann eine Datei, erzeugt durch OPENOUT
"RESULTS" oder iiber ein durch AMSDOS (mittels SAVE
"PROGRAM" , A) gesichertes BASIC-Programm, sein.

.BAS BASIC-Programm, durch AMSDOS mittels SAVE "PROGRAM"
oder SAVE "PROGRAM" , P oder SAVE "PROGRAM.BAS",
A gesichert.

.BIN Programm oder Speicherbereich, durch AMSDOS mittels SAVE
"MEMORY" , B, <bindre Paranmieter> gesichert.
.BAK Alte Version einer Datei, wobei AMSDOS oder ein Dienstpro-

gramm eine neuere Version dieser Datei mit einem bereits bestehen-
den Namen gesichert hat. Hierdurch wird die Abspeicherung einer
Sicherheits-Kopie der vorhergehenden Version ermoglicht.

.COM Befehls-Datei.
Alle CP/M-Dienstprogramme sind von diesem Dateityp.
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2.3.2 AMSDOS-Vorspann

AMSDOS sichert Dateien gemeinsam mit einem geeigneten Typ-Identifikator. Wenn Sie
die oben genannten Standard-Typen beibehalten wollen, brauchen Sie keine Typen spe-
zifizieren. AMSDOS BASIC-Programmdateien, geschiitzte BASIC-Programmdateien
und bindre Dateien werden auf der Diskette mit einem Vorspann (dhnlich dem Casset-
ten-Vorspann) aufgezeichnet, so daB der AMSDOS LOAD -Befehl sie wiedererkennen
und entsprechend bearbeiten kann. Der Programmierer braucht beim LOAD =Befehl
den Typ (BASIC, geschiitztes BASIC, binir oder ASCII) nicht anzugeben. Diese Infor-
mation wird dem Vorspann entnommen. Wenn fiir eine Datei kein Vorspann gefunden
wird, geht AMSDOS davon aus, da} es sich um eine ASCII-Datei (Text) handelt.

Wenn AMSDOS eine Datei ohne spezifizierten Dateityp laden soll, sucht es nach einer
Datei vom Typ . <Leerzeichen>. Existiert diese Datei nicht auf der Diskette, so sucht
AMSDOS nach einer Datei vom Typ . BAS und dann . BIN. Dadurch kann ein Datei-
name gekiirzt werden, d.h. in den meisten Féllen muf kein Dateityp spezifiziert werden.

Eine durch den Befehl OPENOUT eroffnete und daraufhin mit den BASIC-Befehlen
WRITE, PRINT oder LIST beschriebene Disketten-Datei besitzt keinen Vorspann
und ist vom Typ ASCII (Text). Der Disketten-Befehl OPENIN sucht nach Dateien mit
nicht spezifiziertem Datei-Typ in der gleichen Reihenfolge wie der LOAD =Befehl.

2.3.3 Dateinamen in Systemen mit zwei Laufwerken

In einem System mit zwei Laufwerken kénnen Dateien auf beiden Laufwerken bestehen.
Der Anwender muf} das Laufwerk spezifizieren, da der Computer die Datei nicht auto-
matisch in beiden Laufwerken sucht.

Sie konnen zur Auswahl eines Laufwerks die Befehle 1A, |B oder IDRIVE (sie-
he Abschnitt 2.5.2) und dann den normalen Dateinamen verwenden. Alternativ kann die
standardmaBige Laufwerk-Zuweisung durch die Spezifikation mit vorgestelltem A :
oder B: ersetzt werden. So sichert beispielsweise

1B
SAVE "PROG.BAS"
1A

und

IA :
SAVE "B:PROG.BAS"

das Programm auf dem zweiten Laufwerk B.
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2.3.3 Wild-Cards

Es ist hiufig erforderlich, einige Disketten-Operationen (katalogisieren, kopieren,
16schen usw.) auf mehrere Disketten-Dateien zu beziehen. Wenn ein Dateiname fiir eine
bestimmte Operation spezifiziert ist, sucht die Software exakt den angegebenen Namen
im Disketten-Inhaltsverzeichnis. Dort wo der Befehl es zuldBt, kann die Operation auch
auf mehrere Dateien bezogen werden, indem einige Zeichen beliebig (,,don’t care) sein
diirfen. Dieses beliebige Zeichen muB an der entsprechenden Stelle durch das Zeichen ?
ersetzt werden. Wenn der gesamte Dateiname oder Dateityp beliebig ist, kOnnen die
dann mehrfach anzuwendenden ? durch ein einziges * abgekiirzt werden. So ist bei-

spielsweise FRED.* eine Kurzform fiir FRED.??? und F*.BAS fir
F?22227727.BAS. Der Ausdruck * . * bedeutet ,,alle Dateien*,
Beispiel:
Inhaltsverzeichnis | Kurzform Kurzform Kurzform
* . BAS FRED?.BAS F*.BA?
entspricht entspricht entspricht
BERT.BAS BERT.BAS
FRED1.BAS FRED1.BAS FRED1.BAS FRED1.BAS
FREDZ.BAS FRED2.BAS FREDZ2.BAS FREDZ2.BAS
FRED3.BAK FRED3.BAK
FRED3.BAS FRED3.BAS FRED3.BAS FRED3.BAS
FINISH.BAS FINISH.BAS FINISH.BAS

2.4 Beispiele zu AMSDOS-Befehlen

in Programmen

Wir empfehlen Thnen zum besseren Verstdndnis der AMSDOS-Befehle, die folgenden
Beispiele durchzuarbeiten. Bearbeiten Sie diese Programme jedoch nicht mit eingelegter
Original-System/Dienstprogramm-Diskette, da Sie die Diskette beschreiben. Verwen-
den Sie stattdessen eine Arbeitskopie.

2.4.1 Sichern von Variablen und Erstellen eines Bildschirm-
Abzugs

Die Dateitypen .DAT und .SRN deuten auf den Datei-Inhalt hin. Die Datei
PARAM.DAT ist eine ASCII-Datei ohne Vorspann, FLAGDUMP.SRN ist eine
AMSDOS-Bindr-Datei mit Vorspann. Die Programme befinden sich auf der System/
Dienstprogramm-Diskette im ungeschiitzten ASCII-Format.

Das erste Beispiel (EX1 . BAS) zeichnet die britische Nationalflagge (Union Jack) und
sichert den gesamten Bildschirm-Inhalt auf Diskette. Geben Sie zum Starten RUN
"EX1" ein. AMSDOS sucht automatisch den Dateityp und ergédnzt . BAS. Die Infor-
mationen zum Bildschirm-Abzug, wie Bildschirm-Modus, Paletten-Farbe und Name der
diese Informationen enthaltenden Datei werden in einer Parameter-Datei gespeichert.
Dieses Beispiel illustriert die Anwendung von Daten-Dateien zum Speichern (mittels
WRITE) von Programm-Variablen (dumpf i Le$) und Konstanten (1) zur Verwen-
dung durch andere Programme.
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18 UIM coleueC @2

20 MODE 1:ORIGIM A, 6,8, 640,8.4600 : REM rezet screen

38 dumpfiles="¢1lag9dump , srn"

44 FOR i=@ TO 2

S8 READ colourti): REM get colowrs from DHTA statement
BE THE d.colourtiy

7A HEXT

BA OPEMOUT "param.dat"

98 WRITE #9.cdumPfile$.,1: REM zave filename and mode

198 FOF i=@ TO 2

118 UWRITE #%,colourc il REM szawve colours

1280 HEXT 1§

128 CLOSECUT

148 BORCER 2

156 FOR »=-65 TO &6 STEP 2

16601 MOVE =, 4@68:DEAWE 248,159, 1
176 MOYE =.8:DEAWRE 248, 158

1868 HERT «

198 FOR ==375 TO 708 STEP 2

2AB MOYE x,408:DRAWE -248, ~ 154

2189 MOVE x.8:DRAWR ~-248, 1568

2el8 MEST =

220 FOR ==-4@ TO @ STEF 2

24@ MOVE w.42@:DRAWE 240,156, 2
250 MEAT «

2EE FOR ==0 T 49 STEP 2

278 MOVE «.@:DRAWR 240,150

280 MEAT «

290 FOR w=A40 T €88 STEP 2

208 MOVE =, 8:DRAWR ~2483, 138

318 MEAT =«

228 FOR x=688 TD &48 STEF 2

338 MOVE ., 404:DERAMWKE ~Z244, 154

340 MEAXT

356 ORIGIM 8.8, 268,372,048 CL(G
360 ORIGIM B,8.0,646, 156,258 CLG
278 ORIGIM @,8.,284,3248, 0,494 CLG
Z890 ORIGIM 2,8,0,640, 169, 231 CLG
290 SAVE dumpfile®. b, 40000, L4000
4908 DATA Z.268.6&

MR — =
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Das zweite Beispiel (EX2 . BAS?) ist ein Programm zur Darstellung eines Bildschirm-
Abzugs unter Steuerung einer Parameter-Datei. Beachten Sie, wie Variablen mittels
INPUT von der Daten-Datei geholt und mit der E O F —-Funktion die GroBe der Datei
automatisch variiert wird, Der durch dieses Programm dargestellte Bildschirm-Abzug
mul auf einer bekannten Position im Speicher gesichert werden, da die Darstellung sonst
verschoben wird. Dies wird durch das speichernde Programm sichergestellt, indem ein
MO D E —Befehl ausgefiihrt und der Bildschirm nicht ,,gescrollt* wird.

168 DIM coleurC 150 REM pravision for 16 coalours
28 OPEMIM "Param.dat"

20 IMFUT #9.11)enamed, screenmoce
48 i=f

=4 WHILE HOT EOF

B IHPUT 4%, colourd i

78 INKE i.colourdis

a6 i=i+]

S8 WENMD

168 CLOSEIM

118 MODE screenmode: BORDER &

1280 LOAD filenames

2.4.2 Schutz vor Speicher-Reorganisationen

Wenn das eine Datei bearbeitende Programm String-Variablen (insbesondere String-Ar-
rays) enthilt, wird die Datei-Er6ffnung (mittels O P EN) beschleunigt, sofern der Compu-
ter zu diesem Zeitpunkt keine Speicher-Reorganisation durchfiihren muf. Eine Spei-
cher-Reorganisation ist ein Vorgang, mit dem BASIC den fiir Strings benutzten Spei-
cherbereich bereinigt und den fiir Datei-Transfers bereitgestellten Puffer neu zuordnet.

Wenn ein Programm String-Variablen und -Arrays verwendet, sollten die unten ange-
fiihrten Befehle in das Programm integriert werden, wodurch ein Puffer fest zugeordnet
und eine daraufhin erbffnete Datei vor einer Speicher-Reorganisation geschiitzt werden
kann,

Die folgenden Befehle sollten nach jedem SYMBOL AFTER-Befehl eingefiigt wer-
den.

OPENOUT "DUMMY"
MEMORY HIMEM-1
CLOSEOUT

2.5 AMSDOS-Befehlsiibersicht

Im CPC464 Benutzer-Handbuch finden Sie die entsprechenden Hinweise tiber die ver-
wendete Notation und die Auswirkungen bestimmter Befehle bei der Benutzung von
Cassetten.
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2.5.1 Zusammenfassung der BASIC-Befehle

Die folgenden Schneider BASIC-Befehle sind auch fiir den Betrieb mit einem Disketten-
System vorgesehen. Mit Ausnahme des CA T-Befehls sind die folgenden Befehle dhnlich
denen der Cassetten-Version.

Befehle zum Lesen von Dateien:

LOAD, RUN, CHAIN, MERGE, CHAIN MERGE, OPENIN, EOF,
INPUT #9, LINE INPUT #9, CLOSEIN

Befehle zum Schreiben von Dateien:

SAVE
OPENOUT, PRINT #9, WRITE #9, LIST #9, CLOSEOUT

Befehle zum Katalogisieren:
CAT
Das Disketten-Inhaltsverzeichnis ist in alphanumerischer Reihenfolge geordnet und mit

der entsprechenden Dateigrofie versehen. Der freie Speicherplatz wird ebenfalls ange-
zeigt.

2.5.2 Zusammenfassung der externen AMSDOS-Befehle

Die folgenden Befehle befinden sich in einem ROM innerhalb des Disketten-Laufwerk-
Interfaces. Sie stehen nach der Installation und dem Einschalten des DDI-1 zur Verfii-

gung.

| A
A

Setzt das Standard-Laufwerk auf Laufwerk A.
Aquivalent zu | DRIVE mit dem Parameter A.

IB
IB

Setzt das Standard-Laufwerk auf Laufwerk B,
Aquivalent zu | DRIVE mit dem Parameter B,
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| CPM

ICPM

Umschalten auf alternative Disketten-Umgebung durch Laden des Betriebssystems von
einer System-Diskette. Das mit dem DDI-1 ausgelieferte Betriebssystem ist CP/M 2.2.

Laufwerk A mul} zur Anwendung dieses Befehls eine System-Diskette mit CP/M enthal-
ten.

| DIR

IDIR [ ,<String — Ausdruck>]
f$=""%,BAS"

IDIR,af$

Anzeigen des Disketten-Inhaltsverzeichnisses sowie des freien Speicherplatzes. Wenn
der <String-Ausdruck> fehlt, wird # . * angenommen.

| DISC
IDISC

Entspricht den beiden Befehlen IDISC.INund IDISC.OUT.

| DISC.IN
IDISC.IN

Verwendet die Diskette als Datei-Eingabe-Medium.

| DISC.OUT
IDISC.OUT

Verwendet die Diskette als Datei-Ausgabe-Medium.

| DRIVE

IDRIVE , <String-Ausdruck>

a $ = n A n

IDRIVE,da$

Setze das Standard-Laufwerk. Dieser Befehl arbeitet nur, wenn AMSDOS die Diskette

im angegebenen Laufwerk lesen kann,
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| ERA

| ERA , <String-Ausdruck>
a$="FRED.BAK"
lERA,da$

Alle Dateien, die mit dem Dateinamen iibereinstimmen und nicht nur lesbar sind, werden
geloscht. Wild cards werden unterstiitzt.

| REN

I REN , <String-Ausdruck > , <String-Ausdruck >
0$="OLDNAME.BAS"
N$="NEWNAME.BAS"

IREN,dN$,20%

Gib einer Datei einen neuen Namen. Eine Datei mit dem neuen Namen darf noch nicht

existieren.

| TAPE

| TAPE
Entspricht den beiden Befehlen | TAPE.INund | TAPE.OUT.

| TAPE.IN

ITAPE.IN

Verwendet die Cassette als Datei-Eingabe-Medium.

| TAPE.OUT

ITAPE.OUT

Verwendet die Cassette als Datei- Ausgabe-Medium.

| USER

|USER ,<Integer-Ausdruck>
IUSER,3

Nur fiir spezielle Anwendungen. Siehe CP/M-Handbuch.
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2.6 Kopieren von Dateien

Die Anwendung des CP/M-Programms F I LECOPY zur Erstellung von Arbeits-Dienst-
programm- und Paket-Disketten wurde bereits beschrieben. Dieser Abschnitt beschreibt
die Anfertigung von Kopien aller Datei-Typen, sowohl von Diskette auf Diskette, als
auch zwischen Diskette und Cassette.

2.6.1 AMSDOS-Dateien mit Vorspann

Diese Dateien konnen in der CP/M-Umgebung mittels PIP oder FILECOPY (siche
CP/M-Einfiihrung) kopiert werden. Jede durch AMSDOS und mit Vorspann (siehe Ab-
schnitt 2.3.2) erzeugte Datei ist vollstdndig von Diskette auf Diskette, von Diskette auf
Cassette und umgekehrt kopierbar. Im allgemeinen kann jedoch der Inhalt der Datei
durch CP/M-Programme nicht bearbeitet werden.

2.6.2 ASCII-Dateien

Durch AMSDOS erzeugte Dateien ohne Vorspann sind in der Regel ASCII-Dateien und
sowohl kopierfihig, als auch durch CP/M-Programme bearbeitbar. Insbesondere sollte
die Moglichkeit freigehalten werden, ASCII-Programm-Dateien, ASCII-Daten-Dateien
und ASCII-Text-Dateien frei zwischen AMSDOS- und CP/M-Programmen austauschen
zu konnen.

2.6.3 Nur lesbare Dateien

Die Katalogisierungs-Funktion unter CP/M bietet die Moglichkeit, Dateien als nur les-
bar und/oder unsichtbar zu deklarieren. Die Attribute sind nur in einer CP/M-Umge-
bung moglich, werden jedoch durch AMSDOS unterstiitzt. Weitere Einzelheiten finden
sich in der CP/M-Einfithrung (siche STAT).

2.6.4 Prozeduren zum Kopieren von Dateien

Die folgenden Tabellen zeigen die Datei-Kopier-Maglichkeiten zwischen Cassette und

Diskette. Sie beziehen sich auf ein System mit einem Disketten-Laufwerk. Geschiitzte

BASIC-Programme und Binédr-Dateien (wie z.B. Maschinen-Code von Video-Spielen)

sind nicht kopierfihig, es sei denn, die Lade- Adressen sind bekannt, Weitere Hinweise zu

den Programmen FILECOPY , CLOAD und CSAVE befinden sich in der CP/M-Ein- .
fiithrung.

Das Kopieren von Dateien einer Diskette auf eine andere wird in einem System mit zwei

Laufwerken durch Zuhilfenahme des CP/M-Dienstprogramms PIP vereinfacht (siehe

CP/M-Einfiihrung).

Kapitel 2.10 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1



Kopierquelle:

Schneider BASIC ASCII-Daten Bindr-Daten
Kopierziel: auf Cassette* auf Cassette* auf Cassette™
Schneider BASIC I TAPE
auf Cassette* LOAD °FILE’
<Cassetten-Wechsel >
SAVE "FILE"
IDISC
Bindr H=HIMEM
auf Cassette* | TAPE
MEMORY<a>-1
LOAD "FILE"
<Cassetten-Wechsel>
SAVE "FILE"
,B,<a>,<l> [,<s>]
IDISC
MEMORY H
<Note 2>
ASCII ITAPE ICPM
aquﬂSS€[£€$ LOAD "FILE" CLOAD
<Cassetten-Wechsel > YETLEY;
SAVE "FILE",A TEMP
IDISC <Cassetten-Wechsel >
CSAVE TEMP
F " FILE"
ERA TEMP
AMSDOS
<Note 1>
Schneider ITAPE
BASIC auf I[OAD "FILE"™
; " DISC
Disketre SAVE "FILE"
ASCH ITAPE ICPM
auf Diskette LOAD "FILE" CLOAD "FILE"
IDISC AMSDOS
SAVE "FILE",A
Bindr H=HIMEM
auf Diskette* I TAPE
MEMORY<a>-1
LOAD "FILE"
IDISC
SAVE "FILE"
,B,<a>, <> [,<s>]
MEMORY H
<Note 2>

*Datei mit Vorspann

<Note 1> Erfordert freien Disketten-Speicherplatz fiir die temporire Datei ,, TEMP*.
<Note 2> <a> ist die Anfangsadresse der Datei, <I> die Linge und

<s> optionell die Startadresse.
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Kopierquelle:

Schneider BASIC ~ ASCII-Daten  AMSDOS Binir- Alleanderen
Kopierziel: auf Diskette* auf Diskette*  Daten auf auf Diskette
Diskette*
Schneider LOAD"FILE"
BASICauf | GavEr1LE"
*
Casseite IDISC
Bindr H=HIMEM
auf Cassette™ MEMORY<a>-1
LOAD"FILE"
ITAPE
SAVE"FILE"
B,<a>,<Ll>L[,<s>]
IDISC
MEMORY H
<Note 2>
ASCIT LOAD"FILE" ICPM ICPM
auf Cassette* | | TAPE CSAVEFILE CSAVEFILE
SAVE"FILE" ,A AMSDOS AMSDOS
IDISC <Note3>
1CPM
CSAVEFILE
AMSDOS
Schneider LOAD"FILE"
BASIC auf <Disketten-Wechsel >
—oder—
ICPM
FILECOPYFILE
<Anweisungen
befolgen>
AMSDOS
ASIT LOAD "FILE" ICPM
auf Diskette | SAVE"FILE",A FILECOPYFILE
<Anweisungen
befolgen>
AMSDOS
AMSDOS I CPM
Bindr FILECOPYFILE
i ol otfot <Anweisungen
auf Diskette Befolgen> &
AMSDOS
Alle anderen 1CPM
auf Diskette FILECOPY FILE
<Anweisungen
befolgen>
AMSDOS

* Datei mit Vorspann

<Note 2> <a> ist die Anfangsadresse der Datei, <I> die Linge und <s> optionell die
Startadresse.

<Note 3> Ziel-Datei kann nicht direkt durch BASIC verwendet werden. Diese Option
ist als giinstiges Transport- oder Backup-Medium niitzlich. Die Datei kann
mit CLOAD "FILE" zuriick auf eine Diskette kopiert werden.
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2.7 Ubersicht der AMSDOS-Fehlermeldungen

Wenn AMSDOS irgendeinen Befehl nicht ausfiihren kann, wird eine Fehlermeldung
ausgegeben. Gibt es Probleme mit der Hardware, so folgt der Fehlermeldung die Frage:

Retry, Ignore or Cancel?

R (Retry) verursachteine Wiederholung der Aktion, méglicherweise nachdem der
Anwender die entsprechenden Vorsichtsmaflnahmen durchgefiihrt hat.

I (Ignore) verursacht eine Fortsetzung der Bearbeitung, als wire kein Problem
aufgetreten. Dies fithrt hdufig zu unerwarteten und méglicherweise unbequemen Folgen.

C (Cancel) verursacht die Aufhebung der Aktion, was hiufig zu einer erneuten
Fehlermeldung fiihrt.
Weitere Hinweise finden sich in Kapitel 5.

Unknown command

Der Befehl ist nicht richtig geschrieben oder das Disketten-Interface nicht korrekt instal-
liert bzw. nicht eingeschaltet.

Bad command

Der Befehl kann aus bestimmten Griinden nicht ausgefiihrt werden (Syntax- oder Hard-
ware-Fehler).

<Dateiname> already exists

Versuch eine Datei mit einem bereits existierenden Namen zu versehen.
<Dateiname> not found

Datei existiert nicht.

Drive <Laufwerk>: directory full

Kein Platz fiir neue Eintrdge in das Disketten-Inhaltsverzeichnis vorhanden.
Drive <Laufwerk>: disc full

Kein Platz fiir neue Daten auf der Diskette vorhanden.

Drive <Laufwerk>: disc changed, closing <Dateiname>
Diskette wurde gewechselt, ohne auf ihr gespeicherte Dateien zu schlieBen.
<Dateiname> is read only

Datei kann nicht bearbeitet werden, da sie nur lesbar ist. Dateien kOnnen nur in einer
CP/M-Umgebung in den Zustand ,,nur lesbar* oder ,,schreib- und lesbar® gesetzt wer-
den.
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Drive <Laufwerk>: disc missing

Keine Diskette im Laufwerk oder Diskette nicht korrekt eingelegt bzw. drehbar. Die Dis-
kette sollte entnommen und erneut eingelegt werden. Anschlieend R eingeben.

Prive <Laufwerk>: disc is write protected

Ss wurde versucht, auf eine Diskette mit offenem Schreibschutz-Loch zu schreiben. Sie
entnehmen die Diskette, schlieBen das Schreibschutz-Loch, legen die Diskette erneut ein
und driicken R.

Drive <Laufwerk>: read fail

Hardware-Fehler beim Lesen der Diskette. Entnehmen Sie die Diskette und legen Sie sie
erneut ein. Daraufhin R driicken.

Drive <Laufwerk>: write fail

Hardware-Fehler beim Beschreiben der Diskette. Entnehmen Sie die Diskette und legen
Sie sie erneut ein. Daraufhin R driicken.

Failed to load CP/M

Lesefehler beim Laden von CP/M mitdem | CPM-Befehl oder Verwendung einer ungiil-
tigen System-Diskette ohne CP/M.
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KAPITEL 3 CP/M-Einfiihrung

Arbeiten unter CP/M

In diesem Kapitel behandelte Themen sind:

* Booten von CP/M

* Konfigurations-Sektor
* Direkter Konsol-Modus
* Transiente Programme
* Peripherie-Verwaltung

CP/M ist ein Disketten-Betriebssystem. Es ist ein spezielles Programm, welches Ihnen
die volle Nutzung des CPC464 Disketten-Systems ermoglicht. Da CP/M fiir sehr viele
unterschiedliche Computer angeboten wird, sind entsprechend viele Anwender-Pro-
grammpakete verfiigbar, die Thnen vielfdltige Moglichkeiten zur Wissenserweiterung und
VergroBerung Ihres Erfahrungshorizonts bieten.

Nihere Einzelheiten zu CP/M, einschlieBlich Anleitungen zum Entwickeln eigener Pro-
gramme auf dem CPC464 sind in SW 159 ,,CP/M-Handbuch* enthalten.

3.1 Einleitung

Das CP/M-Betriebssystem bietet eine Benutzer-Schnittstelle zur Disketten-Hardware,
d.h. eine Moglichkeit mit dem Computer zu kommunizieren sowie Dateien und Periphe-
rie zu manipulieren.

Die wichtigste Schnittstelle ist der sogenannte ,,Direkte Konsol-Modus®, der durch die
Prompts A> oder B> gekennzeichnet ist. Es stehen bestimmte ,,eingebaute* Befehle zur
Verfiigung, aber die meisten Funktionen erhalten Sie durch das Laden und Starten ,,tran-
sienter Programme*”. Sie werden als ,transient” bezeichnet, da sie wihrend der Anwen-
dung Bestandteil des Computers (und nicht auf Diskette) sind.

Das Schneider Disketten-System gibt sowohl die Standard CP/M-Fehlermeldungen als
auch spezielle Hardware-Fehlermeldungen aus (siehe Abschnitt 2.7).

3.2 CP/M-System-Spuren

Der Haupt-Bestandteil von CP/M befindet sich.auf den duBlersten beiden Spuren der
Diskette. Das DDI-1 Disketten-Interface 1adt CP/M in zwei Schritten von diesen Spuren
in den Speicher des CPC464.
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Der AMSDQOS-Befehl | CPM lddt zuerst den ersten Sektor von Spur 0 in den CPC464,
Auf einer System-Diskette ist dieser Sektor als Programm ausgelegt, welches dann die
verbleibenden System-Spuren in den Speicher lddt. Es werden verschiedene Tests ausge-
fiihrt, um zu Gberpriifen, ob die System-Spuren giiltige CP/M-Software enthalten. Wei-
terhin wird die Speicher-Ladeadresse errechnet.

Einige Teile von CP/M befinden sich permanent im ROM innerhalb des DDI-1 Disket-
ten-Interfaces, der Rest wird in das RAM geladen. In der Standard-Konfiguration ver-
bleiben 39,75 KByte RAM fiir transiente Programme, wovon 2 KByte fiir die Konsolen-
Befehlsverarbeitung (Console Command Processor) verbleiben, die bei jedem Einsprung
in den direkten Konsol-Modus von den System-Spuren geladen wird.

3.3 Konfigurations-Sektor

Wihrend der Aktivierung von CP/M bzw. beim Ladevorgang werden verschiedene
System-Parameter von einem speziellen Sektor innerhalb der System-Spur geladen. Die-
se Parameter beinhalten die ,,System bereit“ (Sign-On)-Meldung, sowie spezielle Tasta-
tur-Codes usw. Das S E TUP-Dienstprogramm ermdglicht die Anpassung des Konfigura-
tions-Sektors an Ihre speziellen Anforderungen. .

3.4 Kontrol-Codes von der Konsole

In der CP/M-Umgebung dienen verschiedene Tasten-Funktionen zur Steuerung des Pro-
gramm-Ablaufs. Diese Tasten-Funktionen ersetzen die Wirkung der LES CJape-Taste
im Schneider-BASIC, obgleich einige Anwender-Pakete die [E S C Jape-Taste funkftio-
nell erweitern.

LCTRLI S stoppt die Bildschirm-Ausgabe unter CP/M. Geben Sie ein beliebiges
Zeichen zur Fortsetzung ein.

CCTRLI C ibergibt am Anfang einer Zeile die Steuerung an den direkten Konsolen-
Modus. Viele Dienst- und Anwender-Programme erkennen diese Einga-
be als Programm-Abbruch.

[CTRL] P Umschaltung der Druckerausgabe, d.h. Ein- und Ausschaltung der Bild-
schirm-Ausgabe auf den Drucker.

[LCTRL] Z Textende.

3.5 Einloggen einer Diskette

Wenn keine besonderen Vorkehrungen durch das CP/M-Programm getroffen worden
sind (wie z.B. durch FILECOPY ), erlaubt CP/M solange keine Schreibzugriffe auf Dis-
kette, bis sie dem System durch ein ,,Log-In* bekannt ist. Der Format-Typ der Disketten
(SYSTEM, DATEN oder IBM) ist ebenfalls nur nach dem ,,Log-In“ bestimmbar. Diese
Aufbereitung findet fiir Laufwerk A immer dann statt, wenn CP/M in den direkten Kon-
solen-Modus zuriickkehrt oder nach dem Erscheinen von A= bzw. B> [CTRL] Cein-
gegeben wird. Fiir Laufwerk B erfolgt das Log-In nach dem ersten Zugriff, sofern fiir
Laufwerk A bereits ein Log-In durchgefiihrt ist. -

Wenn eine Diskette ohne vorheriges Log-In beschrieben wird, erscheint die Fehlermel-
dung

Bdos Error on <Laufwerk>: R/O.
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Zum Fortsetzen driicken Sie bitte eine beliebige Taste. Wenn die ausgewechselte Disket-
te ebenfalls ein anderes Format besitzt, tritt ein Lese- oder Schreibfehler auf. Zum Fort-
setzen driicken Sie bitte C.

3.6 Direkte Konsol-Befehle

Es gibt fiinf direkte Konsol-Befehle (residente Befehle), die nach dem Erscheinen von
A> bzw. B> eingegeben werden kénnen. Der erste von ihnen— SAVE —ist nur fiir spe-
zielle Anwendungen vorgesehen.

CP/M-Fehlermeldungen sind in der Regel kurz und bestehen gewohnlich aus einer Wie-
derholung des fehlerhaften Befehls oder Dateinamens mit nachfolgendem Fragezeichen
(?). Geben Sie den Befehl daraufhin mit den entsprechenden Korrekturen erneut ein.

3.6.1 Dateinamen

Viele Befehle ibernehmen Dateinamen als Parameter. Dort wo Dateinamen auftreten,
konnen auch Wild-Cards enthalten sein (siehe Abschnitte 2.3.1 und 2.3.3 in der
AMSDOS-Einfiihrung). Alle Dateinamen werden in Grobuchstaben umgewandelt. Di-
rekte Konsol-Befehle und die meisten Dienstprogramme erfordern keinen Einschluf3 der
Dateinamen in Anfithrungszeichen ("""'). Nur der Cassetten-Dateiname der Dienstpro-
gramme CLOAD und CSAVE (siche Abschnitt 3.7.2.3) ben0tigt Anfithrungszeichen.

In einem Disketten-System mit zwei Laufwerken kénnen die Dateinamen ein vorgestell-
tes A : oder B: aufweisen, damit CP/M das entsprechende Laufwerk verwendet.

3.6.2 Umschaltung des Standard-Laufwerks

Bei zwei Disketten-Laufwerken kann das Standard-Laufwerk zwischen Laufwerk A und
B umgeschaltet werden, indem nach Erscheinen von B> bzw. A> die Zeichen A : oder
B : eingegeben werden. Die Prompt-Zeichen A> bzw. B> informieren Sie nur iiber die
momentanen Standard-Laufwerke. Das einem Dateinamen vorgestellte A = oder B @ &n-
dert nur die Laufwerk-Auswabhl fiir die nachgestelite Operation, setzt jedoch die Auswahl
des Standard-Laufwerks nicht zuriick.

3.6.3 DIR-Befehl

D IR listet das Inhaltsverzeichnis der Diskette auf. Die Dateinamen sind in keiner be-
stimmten Reihenfolge angeordnet, die Anordnung des Dateinamens in der Darstellung
des Inhaltsverzeichnisses ist jedoch ein Hinweis auf die Position des Datei-Eintrags im
Disketten-Inhaltsverzeichnis. Wild-Cards werden unterstiitzt.

DIR listet alle Dateien.

DIR B: listet alle Dateien von Laufwerk B.

DIR *=.BAS listet alle Dateienvom Typ . BAS.

DIR B: *.BAS listet alle Dateien vom Typ . BA S von Laufwerk B.
DIR PIP.COM listet nur die Datei P I P . COM, sofern vorhanden.
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3.6.4 ERA-Befehl

ERA dient dem Loschen von Dateien im Inhaltsverzeichnis. Es wird nur der Eintrag im
Inhaltsverzeichnis geldscht, die Daten selbst verbleiben in den Daten-Bereichen der Dis-
kette, bis der Speicherplatz durch eine andere Datei belegt wird.

Auf die Information kann jedoch nicht mehr zugegriffen werden. Dateinamen mit Wild-
Cards werden unterstiitzt. Wenn der Dateiname * . * spezifiziert wird, erwartet ERA ei-
ne Bestatigung dafiir, daf} alle Dateien geloscht werden sollen. ERA listet die geloschten
Dateinamen nicht auf. Wenn eine zu loschende Datei erkannt wird, die nur lesbar ist (sie-
he STAT), bricht die Befehlsbearbeitung ab.

ERA PIP.COM 1oscht die Datei PIP.COM.
ERA B:PIP.COM loscht die Datei PIP.COM von Laufwerk B.
ERA *.BAS loscht alle . BA S-Dateien.

3.6.5 REN-Befehl

REN ermoglicht die Umbenennung einer bestehenden Datei. Der neue Dateiname wird
zuerst spezifiziert, gefolgt von = und dem alten, bestehenden Dateinamen. Wenn der
neue Dateiname bereits besteht, wird eine Fehlermeldung ausgegeben. Wild-Cards im
Dateinamen werden nicht unterstiitzt.

REN HELLO.BAS=HALLO.BAS Benenne den Namen einer Datei von
REN B:HELLO.BAS=HALLO.BAS HELLO.BASinHALLO.BAS um.

3.6.6 TYPE-Befehl

TY PE stellt die spezifizierte Datei auf dem Bildschirm dar. Wenn die Datei keine ASCII-
Textdatei ist, konnen unvorhersehbare und unerwiinschte Nebenwirkungen auftreten.

TYPE EX1.BAS Darstellung der Programm-Datei EX1.BAS.

3.7 Transiente Befehle

Um anspruchsvollere Datei-Bearbeitungen, als durch die direkten Konsol-Befehle er-
moglicht, durchzufithren, miissen die angebotenen Dienstprogramme eingesetzt werden.
Diese sind durch Eingabe des Programm-Namens (und eventueller Parameter) aufruf-
bar.

Diese Programme sind in verschiedene Kategorien einteilbar. Die komplette Dokumen-
tation dieser Programme ist sehr umfangreich und befindet sich im CP/M-Handbuch SW
159.

Die Befehle SYSGEN, BOOTGEN, FILECOPY, COPYDISC, DISCCOPY,
CHKDISK, DISCCHK, FORMAT, SETUP, CSAVE, CLOAD und AMSDOS-
Befehle arbeiten ausschlieSlich auf dem CPC464. Sie haben keine Funktion auf anderen
CP/M-Systemen, obgleich andere Hersteller dhnliche Dienstprogramme (oft mit glei-
chem Namen) fiir ihre Hardware bereitstellen.
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3.7.1 Peripherie-Verwaltung

Das Dienstprogramm PIP (Peripheral Interchange Program) ermdglicht Thnen den
Transfer von Informationen zwischen dem Computer und seiner Peripherie. Die allge-
meine Form des Befehls ist

PIP <Ziel> = <Quelle>.

<Ziel> und <Quelle> konnen entweder Dateinamen (in <Quelle> sind Wild-Cards er-
laubt) oder Peripherie-Einheiten sein.

Es konnen die folgenden Peripherie-Einheiten verwendet werden:

Als Quelle: Als Ziel:
CON : Tastatur CON : Bildschirm
RDR : serielles Interface PUN : serielles Interface

LST: Drucker

Beispiele:

PIP B:=A:%.COM kopiere alle . COM-Dateien von Laufwerk A: nach
Laufwerk B:

PIP SAV.BAS=EX1.BAS anfertigen einer Kopie von EX1.BAS mit dem Na-
men SAV.BAS

PIP CON:=EX1.BAS gib die Datei EX 1. BA'S auf dem Bildschirm aus (&hn-
lich dem Befehl TYPE EX1.BAS)
PIP LST:=EX1.BAS gib die Datei EX1.BAS auf dem Drucker aus

PIP TYPEIN.TXT=CON: Ubernimm die Tastatur-Eingabe und speichere sie in
der Datei TYPEIN.TXT ab. Diese Operation wird
mit dem Steuercode LCTRLJ Z abgeschlossen. Nach
jedem CENTER] fiir eine neue ZeilemuB CCTRLI J
(ASCII-Zeichen fiir Zeilenvorschub) eingegeben wer-
den.

P IP kann nicht zum Kopieren einer Datei von einer Diskette auf eine andere in einem
System mit einem Laufwerk verwendet werden. Hierfiir sollte FI LECOPY benutzt wer-
den.

3.7.2 Kopieren von Dateien und Disketten

3.7.2.1 Kopieren einzelner Dateien

Das Dienstprogramm F I LE COPY ermoglicht das Kopieren von Dateien einer Diskette
auf eine andere in einem System mit nur einem Laufwerk. Hierzu miissen die Digketten
gewechseit und die Anweisungen auf dem Bildschirm befolgt werden. Wenn Dateinamen
mit Wild-Cards verwendet werden, fragt FILECOPY, ob tatséchlich jede Datei einzeln
kopiert werden soll.

Das Programm informiert Sie tiber jeden kopierten Dateinamen.

FILECOPY *.BAS Kopiere alle Dateien vom Typ . BAS
FILECOPY EX1.BAS Kopiere die Datei EX1.BAS
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3.7.2.2 Kopieren und Testen der gesamten Diskette

DISCCOPY (fiir Systeme mit einem Laufwerk) und COPY D I SK (fiir Systeme mit zwei
Laufwerken) ermoglichen die Anfertigung von Sicherheits-Kopien einer kompletten
Diskette. Hierzu werden Anweisungen auf dem Bildschirm ausgegeben. Wenn die Ziel-
Diskette nicht formatiert ist oder nicht das Format der Quellen-Diskette besitzt, wird die
Diskette beim Kopieren automatisch korrekt formatiert. Die Dienstprogramme
DISCCHK und CHKDISC ermdglichen den Vergleich zweier Disketten, wodurch die
Ubereinstimmung dieser beiden Disketten sichergestellt werden kann.

3.7.2.3 Cassetten-Dateien

Zwel Dienstprogramme erlauben den Datei-Transfer zwischen Cassette und Diskette.
Mit Ausnahme spezieller Anwendungen ist es recht unwahrscheinlich, daf3 jemals andere
als ASCII-Dateien transferiert werden.

CLOAD kann zwei Parameter ibernehmen. Der erste ist der Quellen (-Cassetten) -Da-
teiname (in Anfiihrungszeichen) und der zweite der Ziel (-Disketten) -Dateiname. Wenn
der Ziel-Dateiname ausgelassen wird, erhalt die Disketten-Datei den Namen der Casset-
ten-Datei. Ist der Quellen-Dateiname ausgelassen, so liest C LOA D die erste auf der Cas-
sette gefundene Datei. Die normalen Cassetten-Meldungen werden unterdriickt, wenn
das erste Zeichen des Cassetten-Dateinamens ein Ausrufungszeichen (!) ist.

Beispiel-Befehl:
CLOAD "MYLETTER" MYLETTER.TXT

CSAVE kann drei Parameter iibernehmen. Der erste ist der Quellen (-Disketten) -Da-
teiname, der zweite der Ziel (-Cassetten) -Dateiname (in Anfiihrungszeichen). Wenn der
Ziel-Dateiname ausgelassen wird, erhélt die Cassetten-Datei den Namen der Disketten-
Datei. Die normalen Cassetten-Meldungen werden unterdriickt, wenn das erste Zeichen
des Cassetten-Dateinamens ein Ausrufungszeichen (! ) ist. Sind beide Dateinamen spezi-
fiziert, kann ein dritter Parameter zur Spezifikation der Band-Schreibgeschwindigkeit (0
fiir 1000 Baud, 1 fiir 2000 Baud) verwendet werden,

Beispiel-Befehle:

CSAVE OUTPUT.TXT "OUTPUT TEXT" 1
CSAVE DATAFILE

3.7.3 System-Verwaltung

3.7.3.1 STAT

STAT ermoglicht eine anspruchsvollere Verwaltung des Inhaltsverzeichnisses und der
" Peripherie, Fiir die Dateinamen gelten alle bisherigen Regeln, einschlieBlich der fiir die
Verwendung von Wild-Cards. Es stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung:

Anzeigen des Disketten-Status und freien Speicherplatzes:

STAT
STAT A:
STAT B:

Anzeigen der erweiterten Inhaltsverzeichnis-Information fiir eine bestimmte Datei:

STAT =.COM
STAT EX1.BAS
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Setzen des ,,Nur lesbar* -Status einer Datei, so daf sie nicht versehentlich geldscht oder
iiberschrieben werden kann:

STAT *#.COM $R/O

STAT EX1.BAS $R/O0

Setzen des ,,Schreib/Lese*-Status einer Datei (Umkehrung des ,,Nur lesbar*-Status):
STAT *.COM $R/W

STAT EX1.BAS $R/W

Setzen des ,,System*-Status einer Datei, so daf sie fiir die Auflistung des Inhaltsverzeich-
nisses bzw. Datei-Kopierprogramme unsichtbar wird und fiir alle anderen Anwendungen
sichtbar bleibt:

STAT *.COM $SYS
STAT SECRET.BAS $SYS

Setzen des ,,Inhaltsverzeichnis“-Status einer Datei (Umkehrung des ,,System*-Status):

STAT *.COM $DIR
STAT SECRET.BAS $DIR

3.7.3.2 Setup

Mit diesem Dienstprogramm konnen die charakteristischen Eigenschaften der CPC464-
Tastatur, des Disketten-Laufwerks und der seriellen Schnittstelle neu definiert, sowie
verschiedene Funktionen beim ersten Laden von CP/M aufgerufen werden. Nach Ab-
schluf} der Bearbeitung wird der Konfigurations-Sektor auf den neuesten Stand gebracht.
Das Programm ist Menii-gesteuert. Wenn ein bestimmter Bildschirminhalt keine Ande-
rungen erfordert, kann auf den néchsten umgeschaltet werden, indem auf die Frage

Is this correct (Y/N):=
mit Y geantwortet wird.

Das Programm kann mit [LCTRLIC abgebrochen werden. Wenn alle Anderungen
durchgefiihrt sind, erscheint

Do you want to update your system disc (Y/N):=

auf dem Bildschirm, wodurch Sie den bestehenden Konfigurations-Sektor (bei Eingabe
von N) unverédndert lassen konnen.

Do you want to restart CP/M (Y/N):-
ermoglicht Thnen bei Eingabe von Y das Laden und Austesten der neuen Konfiguration.

Um einen Konfigurations-Sektor auf eine andere Diskette zu kopieren, verwenden Sie
bitte BOOTGEN (siehe unten) oder laden S E TUP von der Quellen-Diskette, beantwor-
ten alle Fragen mit Y und legen vor Beantwortung der vorletzten Frage die Ziel-Diskette
ein.

Zeichen mit einem ASCII-Wert kleiner dezimal 32 kénnen in einen String integriert wer-
den, indem | gefolgt von einem geeigneten Zeichen aus dem Satz @,A-Z,[,\,]1,>,-
verwendet wird,
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Die folgenden Optionen verlangen besondere Aufmerksamkeit:
*% Initial Command Buffer (Befehls-Puffer)

Alle hier eingegebenen Zeichen erscheinen, als wiren sie beim ersten Laden von CP/M
unter dem direkten Konsol-Modus eingegeben worden. Dies fiihrt zum Automatik-Start
eines bestimmten Programms. Fiir die L ENT ER J-Taste sind die beiden Zeichen TM zu
verwenden. Zum Automatik-Start von S T AT sollte der Befehls-Puffer STAT M enthal-
ten.

Sign-on String

Dies ist die beim ersten Laden von CP/M am oberen Bildschirmrand erscheinende Mel-
dung, Fiir einen Wagenriicklauf und Zeilenvorschub ist TJ TM zu verwenden. Der erste
Teil der Standard-Meldung setzt die geeigneten Bildschirm- und Bildschirmrand-Farben
fiir den 80 Zeichen/Zeile-Modus (siche CPC464-Benutzer-Handbuch Kapitel 9) und
sollte exakt kopiert werden.

Keyboard translations

Hierdurch konnen den Tasten neue ASCII-Werte zugeordnet werden, dhnlich dem
Schneider BASIC-Befehl "KEY DEF" . Die erforderlichen Parameter sind die Tasten-
Nummer und der zuzuordnende ASCII-Wert. Im CPC464-Benutzer-Handbuch befindet
sich eine Tabelle der Tasten-Nummern.

Keyboard expansions
Gleicher Effekt wie beim BASIC-Befehl "KEY" .

3.7.3.3 AMSDOS

Dieses Programm beendet die Steuerung durch CP/M und libergibt sie an Schneider BA-
SIC, unter dem die AMSDOS-Disketten-Befehle ablauffihig sind.

3.7.4 Disketten erstellen

3.7.4.1 FORMAT

Das Disketten-System Schneider DDI-1 unterstiitzt drei Disketten-Formate. Eines die-
ser Formate hat zwei Varianten.

Das gebrauchlichste Format ist das System-Format und wird durch den Standard-Befehl
FORMAT erzeugt. Die System-Spuren werden von der Diskette, die das Programm
FORMAT . COM enthilt, gelesen und automatisch auf die Ziel-Diskette geschrieben.

Die anderen Formate werden durch Hinzufiigen eines einzelnen, als Parameter dienen-
den Zeichens an den Befehl erzeugt (durch Leerzeichen getrennt):

Fiir Daten-Format: FORMAT D )
Fiir IBM-Format: FORMAT I
Fiir Vendor-Format: FORMAT V
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*% WARNUNG **

Das Lizenzabkommen fiir Ihre CP/M-Diskette (die eine elektromagnetisch aufge-
zeichnete Serien-Nummer enthilt) erlaubt nur die Verwendung auf einem einzi-
gen Computer-System. Dies heiBt, die Weitergabe einer Kopie der CP/M-Disket-
te mit Ihrer Serien-Nummer an andere Personen ist verboten. Da jede von Thnen
erzeugte System-Diskette Ihr CP/M enthiilt, diirfen Sie die System-Format-Dis-
kette weder verkaufen bzw. tauschen noch irgendwie anders im Umlauf bringen.
Stattdessen miissen Sie eine Vendor-Diskette formatieren, die mit dem System-
Format, mit Ausnahme der leeren System-Spuren, identisch ist, und die entspre-
chende Software mit FILECOPY oder PIP kopieren.

Stellen Sie sicher, daB die auf diese Weise kopierte Software nicht ebenfalls urhe-
berrechtlich geschiitzt oder Bestandteil eines Lizenzabkommens ist.

Wenn Sie Software auf einer Diskette im Vendor-Format erwerben, sollten Sie
— der bequemen Handhabung wegen — diese entweder mit FILECOPY oder PIP
auf eine System-Diskette kopieren oder die Diskette durch Hinzukopieren Ihres
CP/Ms in eine System-Diskette umwandeln. Dies kann mit den Befehlen
BOOTGEN und SYSGEN durchgefiihrt werden.

LESEN SIE BITTE AUFMERKSAM DAS ENDABNEHMERLIZENZAB-
KOMMEN IM ANHANG 2 DIESES HANDBUCHES

3.7.4.2 MOVCPM

Manchmal ist die Erstellung einer CP/M-Version notwendig, die nicht in den Standard-
Speicherbereich geladen werden soll. Dies ist dann der Fall, wenn Sie bestimmte Spei-
cherbereiche fiir andere Zwecke verwenden und CP/M auf einen unteren Speicherbe-
reich kopieren wollen. CP/M kann auf jeden Speicherplatz in 256 Byte-Schritten ausge-
richtet werden. Die Position ist durch einen Gré8en-Parameter im Bereich von 64 bis 179
spezifiziert. Dieser Parameter gibt die Anzahl der fiir CP/M und transiente Programme
verfiigbaren 256 Byte-Bereiche an.

Das neu ausgerichtete CP/M kann nun entweder mit SYSGEN auf die System-Diskette
kopiert oder mit einem durch das MOV C PM-Programm angebotenen Befehl gesichert
werden. Die Syntax des Befehls ist MOVCPM <GroBe> *. MOVCPM 178%* erzeugt
eine gegeniiber Standard-CP/M um 256 Bytes nach unten verschobene Version.
Standard-CP/M ist mit der maximal méglichen Groe 179 erzeugt.

3.7.4.3 SYSGEN

SYSGEN schreibt das Ergebnis eines MOV CPM-Befehls auf die System-Spur einer
System- oder Vendor-Diskette. Es gibt drei Optionen:

SYSGEN #* schreibt das durch einen unmittelbar vorhergehenden MOV C PM-Befehl er-
zeugte CP/M.

SYSGEN <Dateiname> liest die spezifizierte Datei, die vermutlich nach einem
MOV C PM-Befehl gesichert wurde, und sichert sie auf den System-Spuren (z.B. SYSGEN
CPM&4 . COM).
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SYSGEN ohneParameter erfragt die Quellen- und Ziel-Diskette und kopiert daraufthin
die System-Spuren. Diese Option sollte angewendet werden, um eine Vendor-Diskette
zur System-Diskette aufzuriisten.

3.7.4.4 BOOTGEN

Wie in den Abschnitten 3.2 und 3.3 erwihnt, befindet sich neben CP/M auch noch
BOOTGEN auf den System-Spuren. BOOTGEN erfragt die Quellen- und Ziel-Diskette
und kopiert Sektor 1, Spur  (mit dem Lader) sowie den Konfigurations-Sektor von einer
Diskette auf eine andere. BOOTGEN sollte zur Aufriistung einer Vendor-Diskette zur
System-Diskette oderzur Verteilung eines neu erstellten Konfigurations-Sektors auf
mehrere Disketten verwendet werden.

3.7.5 Fortgeschrittene Programmierung

Die folgenden Programme dienen speziellen Anwendungen. Es wird empfohlen, im CP/
M-Handbuch SW 159 oder dhnlichen Unterlagen nachzuschlagen.

ASM 8080 Assembler,

DDT 8080 Assembler-Code Testhife.

DUMP Dienstprogramm fiir hexadezimale Datei- Ausgabe.

ED Einfacher Text-Editor,

SUBMIT Stapel-Verarbeitung (Batch) aus dem Konsol-Modus.
XSUB Stapel-Verarbeitung (Batch) durch transiente Programme.
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KAPITEL 4 |
Einfuhrung in LOGO

Dieser Abschnitt fithrt anhand von Beispielen in die Program-
miersprache LOGO ein und bietet eine Ubersicht iiber die ver-
fiigbaren Befehle. Er sollte jedoch nicht als erschopfendes Lehr-
buch oder Nachschlagewerk betrachtet werden, hierfiir steht ein
LOGO-Fiihrer (SW 160) zur Verfiigung.

Folgende Themen werden behandelt:

* Der Begriff LOGO

* Laden und Programmablauf von Dr. Logo
* Schildkroten-Graphik

* Schreiben eigener Prozeduren

* Editieren eigener Prozeduren

4.1 Was ist LOGO

LOGO kann aus Thnen einen guten Programmierer machen, unabhingig davon, ob Sie
zuvor programmiert haben oder nicht. LOGO ist eine leistungsfahige Programmierspra-
che, die aufgrund ihrer leichten Erlernbarkeit sehr schnell populdr wurde.

Sie benutzen Prozeduren als Bausteine fiir die Erstellung von LO(GO-Programmen. Dr.
Logo besteht selbst aus einer Sammlung von Grundprozeduren (Primitives), die zum
Aufbau eigener Programme verwendet werden konnen.

Wihrend der 70er Jahre entwickelte ein Team von Computer-Spezialisten unter der Lei-
tung von Seymour Papert die Programmiersprache LOGO mit Schildkréten-Graphik,
um Kindern den Umgang mit Computern zu erleichtern.

Sie entwickelten die Schildkréte, damit Kinder ein ,,Denk-Objekt“ (Papert) haben, sozu-
sagen ein Werkzeug zum Lernen auf Computern. Ahnlich einem Cursor kann die Schild-
krote mit einfachen Befehlen iiber den Bildschirm gefiihrt werden.
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4.2 Dr. LOGO

Dr. Logo ist eine besondere LOGO-Version, die an den Schneider CPC464 angepalit
wurde, um das Programmieren auf dem CPC464 zu erleichtern. Es wurden umfangreiche
Erweiterungen eingebaut, um die groflartigen Sound-Méglichkeiten des CPC464 auszu-
nutzen. Die Programm-Bearbeitung wurde durch das Einbeziehen des Cursortasten-Fel-
des erleichtert.

4.3 Start von Dr. LOGO

Um mit Dr. Logo zu arbeiten, legen Sie zundchst eine Kopie der Seite 2 Ihrer Master-Dis-
kette in das Laufwerk. Im Grundlagen-Kurs wird die Duplizierung einer Master-Diskette
beschrieben.

Driicken Sie daraufhin [CTRL], [SHIFT] und [ESCAPE] gleichzeitig, um den Computer
zuriickzusetzen.

Geben Sie | CPM [ENTER] ein und LOGO wird automatisch geladen.
Die folgende Dr. Logo-Startmeldung erscheint dann auf dem Bildschirm:

Welcome to

Amstrad LOGO V1.1
Copyright (c) 1983/4, Digital Research
Pacific Grove, California

Dr.Logo is a trademark of Digital Research
Serial No. 6002-1232-123456

Please Wait

Der BegriiBungstext verschwindet daraufhin, und es erscheint eine Prompt-Meldung (?)
auf dem Bildschirm. Das Fragezeichen weist darauf hin, da3 Dr. Logo eine Eingabe von
der Tastatur erwartet.

4.4 Erste Versuche

Tippen Sie (in Kleinbuchstaben)
fd 60 [ENTER]

ein, und es erscheint eine Schildkréte, die 60 Einheiten vorwirts marschiert und dabei
von ihrem Startpunkt bis zum Endpunkt eine Linie zeichnet. Der Bildschirm wird darauf-
hin gel6scht und in einen Graphik- und einen Text-Bereich (am unteren Rand des Bild-
schirms) unterteilt. Letzterer enthélt die Prompt-Meldung.
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Dr. Logo wird des ofteren den Bildschirm-Bereich neu organisieren, um je nach Ihren
Bediirfnissen einen groferen Text- oder Graphik-Bereich einzuteilen.
Geben Sie nun

rt 90 [ENTER]

ein, woraufhin sich die Schildkréte um 90 Grad nach rechts dreht. Ab jetzt setzen wir vor-
aus, daf} Sie nach jeder Eingabe selbstindig [ENTER] driicken.
Wenn Sie jetzt

fd 60
eingeben, wird eine zweite Linie im rechten Winkel zur ersten Linie gezeichnet.

Experimentieren Sie mit den einfachen Anweisungen fd, bk (Abk. fiir back), rt und
Lt (Abk. fiir left) und beobachten Sie, was auf dem Bildschirm geschieht.

4.5 Dr. LOGO Prozeduren

Eine Prozedur ist eine Folge von Befehlen, die Dr. Logo anweisen, eine bestimmte Auf-
gabe zu erledigen. Sie werden Ihre ersten Prozeduren wahrscheinlich schreiben, indem
Sie bereits bestehende Dr. Logo-Prozeduren zusammenfiigen.

fd,bk, rtund Lt sindfertige Grundprozeduren (Primitives), die Sie jederzeit als Bau-
steine fiir Thre eigenen Prozeduren verwenden konnen. Eine weitere sehr niitzliche
Grundprozedur ist ¢ s, die den Bildschirm 6scht und die Schildkrote an ihren Ausgangs-
punkt zuriicksetzt.

4.5.1 Schreiben einer einfachen Prozedur

Es ist leicht einzusehen, daf} die Anweisungen

fd 60 rt 90

ein Quadrat mit der Seitenldnge 60 ergeben, wenn sie 4 mal wiederholt werden.
Der gleiche Effekt kann durch eine einfache Formel erzielt werden:

repeat 4 [fd 60 rt 901

Loschen Sie den Bildschirm, geben Sie diese Formel ein und beobachten Sie, was ge-
schieht. ‘

Um aus dieser Formel eine neue Prozedur mit dem Namen ,,quadrat” zu machen, geben
Sie
to quadrat

repeat 4 [fd 60 rt 901
end

ein. Dr. Logo wird ab jetzt verstehen, was Quadrat bedeutet und jedesmal ein Quadrat
zeichnen, wenn er auf das Wort ,,quadrat* trifft. Wir hdtten dieser Prozedur jeden belie-
bigen Namen geben konnen. Es wurde jedoch Quadrat gewihlt, um daran zu erinnern,
was diese Prozedur bewirkt.

Dr. Logo ermoglicht die Eingabe einer ganzen Serie von Befehlen. So werden bei

quadrat rt 45 guadrat

zwei um 45 Grad gegeneinander versetzte Quadrate gezeichnet.
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4.6 Prozeduren mit Parametern

Genauso wie wir bei vorhandenen Dr. Logo-Prozeduren angeben kénnen, wie oft sie
wiederholt werden sollen, kénnen wir auch selbst Prozeduren erstellen, die beliebig oft
wiederholbar sind. Um eine Prozedur zur Darstellung von Quadraten mit unterschiedli-
cher Seitenldnge zu erstellen, kann die Definition von ,,quadrat® folgendermafien abge-
dndert werden:

to verschiedenequadrate :seite
repeat 4 [fd :seite rt 901
end

Diese neue Prozedur fiihrt eine Variable mit dem Namen : se i t e ein. Sie werden be-
merkt haben, daB der Variablen : se i t e ein Doppelpunkt vorausgeht, der eine Varia-
ble von einem Befehl unterscheidbar macht.

Wenn wir die Prozedur verschiedenequadrate :seite benutzen, brauchen
wir fiir die Variable : se it e einen Wert. Der Befehl verschiedene quadrate
150 wird also ein Quadrat mit einer Seitenldnge von 150 Einheiten zeichnen.

Versuchen Sie zwei Prozeduren zusammenzufiigen und sehen Sie, was geschieht. Geben
Sie dazu beispielsweise

¢s verschiedenequadrate 100 rt 45
verschiedenequadrate 150

ein, und die Schildkréte zeichnet 2 verschieden grofle Quadrate, die im Winkel von 45
Grad gegeneinander versetzt sind.

Beachten Sie, wie Sie Dr. Logo darauf aufmerksam macht, daB eine Folge von Befehlen
auf mehr als eine Bildschirmzeile aufgeteilt wurde.

4.7 Anwendung von Variablen

Dr. Logo ermoglicht durch die Verwendung von Variablen sowohl die Ubergabe von
Werten an Prozeduren, als auch die Abfrage dieser Werte. Definieren Sie zunéchst eine
neue Prozedur mit dem Namen dreieck:

to dreieck
repeat 3 [fd :ecke rt 1201
end

Wir konnen die Prozedur testen, indem wir

make "ecke 100
drejeck

eingeben. Wenn wir den Wert von :ecke wissen wollen, brauchen wir nach der
Prompt-Meldung (?) nur : e cke eingeben und Dr. Logo gibt den Wert auf dem Bild-
schirm aus. !

Zum Abschluf} soll die Variable : e cke in einer Prozedur verwendet werden, um ein
Muster zu zeichnen. Beachten Sie, wie der Wert von : e ¢ k e durch das Aufaddieren auf
den urspriinglichen Wert ansteigt. Dadurch wird der Wert der Variablen sowie das Mu-
ster immer grofer.
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to muster

dreieck Lt 60 dreieck rt 60

make "ecke :ecke+ 4

muster

end

make "ecke 10

cs muster

Wenn Sie genug gesehen haben, driicken Sie [ESC], um das Programm zu stoppen.

4.8 KEditieren von Programmen und Prozeduren

Dr. Logo erméglicht die Korrektur von Eingabefehlern und die Anderung von selbstdefi-
nierten Prozeduren.
Die verwendbaren Editiertasten sind:

— die Cursortasten [T] [|] [«] [~], die den Cursor jeweils ein Zeichen bzw. eine Zeile
weiterbewegen.

— die obigen Cursortasten gleichzeitig mit [CTRL] gedriickt, wodurch der Cursor eine
Seite vor oder zuriick bzw. an den linken oder rechten Rand einer Zeile bewegt wer-
den kann.

— [CLR] loscht das Zeichen, auf dem der Cursor steht, [DEL] 16scht das Zeichen links
vom Cursor. ;

— [ENTER] teilt Dr. Logo mit, daf} Sie mit der Editierung einer Zeile fertig sind bzw.
eine neue Zeile der Prozedur eingegeben werden soll.

— [ESC] bedeutet Abbruch, [COPY] teilt Dr. Logo mit, daf die Bearbeitung einer
Prozedur abgeschlossen ist.

Wenn Sie die Befehle oder neue Prozeduren eingeben wollen, editieren Sie einfach den
Text auf dem Bildschirm. Alle oben nicht aufgefiihrten Zeichen werden direkt auf der
Cursorposition in den Text eingefiigt.

Um eine bereits bestehende Prozedur zu dndern, benutzen Sie den Befehl ed. Dr. Logo
bringt Thnen dann die alte Version der Prozedur auf den Bildschirm, und Sie kénnen mit
den vorher beschriebenen Befehlen die Prozedur dndern. Versuchen Sie die Prozedur-
muster zu dndern, indem Sie

ed "muster
eingeben und mit den Editiertasten experimentieren.

Nach Abschluf3 der Eingaben und Driicken von [ESC] bricht Dr. Logo die Bearbeitung
ab und iibergibt die Original-Version der Prozedur. Geben Sie jetzt

ed "muster

ein, andern Sie 4 in 8, steigen Sie mit [COPY] aus, lassen Sie die Prozedur nochmals ab-
laufen und sehen Sie sich den gednderten Bildschirmausdruck an. Vergessen Sie nicht,
den Anfangswert von : e c ke zu setzen.
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4.9 Bedienungshinweise

Der Arbeitsbereich von Dr. Logo ist in Knoten (Nodes) unterteilt. Sie konnen sich durch
Eingabe von node s die Anzahl der freien Knoten anzeigen lassen. Gelegentlich, wenn
fast alle Knoten belegt sind, reorganisiert Dr. Logo den Speicherbereich. Die Schildkrote
pausiert dann. Sie konnen Dr. Logo direkt auffordern, den Speicherplatz zu reorganisie-
ren, indem Sie recyc L2 eingeben. Hiermit kénnen Sie die Bearbeitung fortsetzen,
falls Dr. Logo gemeldet hat, daB keine Knoten mehr frei sind.

Bevor Sie Dr. Logo starten, sollten Sie sicherstellen, da hinreichend Speicherplatz auf
der Diskette frei ist, um Thre Prozeduren zu sichern. Sie kénnen den freien Speicherplatz
unter AMSDOS mit dem CAT-Befehl abfragen (sieche AMSDOS-Beschreibung).

Schauen Sie sich das nachste Kapitel an und probieren Sie einige der Beispiele aus, auch
wenn Sie nicht gleich alles auf Anhieb verstehen. Je mehr Sie sich mit Dr. Logo beschafti-
gen, desto mehr Befehle werden Sie in Ihre Prozeduren einbauen kdnnen.

Wenn Sie Dr. Logo beenden wollen, geben Sie bye ein.

4.10 Verzeichnis der Dr. LOGO-Grund-

prozeduren
Dieser Abschnitt fat die Dr. Logo-Grundprozeduren (teilweise mit Beispiel) alphabe-
tisch geordnet zusammen.

Die Prozeduren konnen entweder in Klein- oder Grofbuchstaben eingegeben werden.

4.10.1 Worter- und Listen-Verarbeitung

In den folgenden Beispiclen werden die Prompt-Zeichen ? und > angezeigt.

ascii
Gibt den ASCII-Wert des ersten Zeichens eines eingegebenen Wortes aus.

?ascii "G
71
?ascii
103

g

bf

(but first) Gibt alle Zeichen, bis auf das Erste des eingegebenen Ausdrucks, aus.

?bf "klang
Lang
?bf [1 2 31
[2 3]
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bl
(but last) Gibt alle Zeichen, bis auf das Letzte des eingegebenen Ausdrucks, aus.

?blL "klang
klan

?2bl [1 2 3 41
L1 2 31

char
Gibt das dem eingegebenen ASCII-Wert entsprechende Zeichen aus.

?char 83
S

count
Gibt die Anzahl der Elemente eines eingegebenen Ausdrucks aus.

?count '"sechs

5

?2count [0 1 2 3]
2

emptyp

Gibt TRUE aus, wenn der eingegebene Ausdruck ein leeres Wort oder eine leere Liste
ist; andernfalls wird FALSE ausgegeben.

?emptyp
TRUE
?2emptyp [1]
TRUE
?emptyp [x1]
FALSE

2make "x L[]
2emptyp :X
TRUE

first

Gibt das erste Element eines eingegebenen Ausdrucks aus.

?first '"zebra
z
?2first [1 2 31
1
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fput

(firstput) Gibt einen neuen Ausdruck aus, indem der erste eingegebene Ausdruck das er-
ste Element des zweiten Ausdrucks wird.

?2fput "k "lang
klang

?2fput 1 [2 3]
L1 2 31

item
Gibt das angegebene Element eines Ausdrucks aus.

?7item 4 "klang
n

list

Gibt die eingegebenen Ausdriicke als Liste aus; bewahrt die 4ulleren Klammern (verglei-
chen Sie mit se).

?2(list 1 2 3 4)

L1 2 3 4]

?Llist "grosse [armel
Lgrosse Larmell
?2(list)

L]

Se

(sentence) Gibt die eingegebenen Ausdriicke als Liste aus; entfernt die duBeren Klam-
mern (vergleichen Sie mit List).

?make "befehls-liste rl
repeat 4 [fd 50 rt 901
?2run (se '"cs :befehls-liste "ht

Beachten Sie, daB man den Unterstrich zwischen befeh Ls und L1 s te durch Driik-
ken von [SHIFT] O bekommt.

word
Setzt ein Wort aus mehreren eingegebenen Wortern zusammen.

?word '"sonnen "schein
sonnenschein

wordp
Gibt TRUE aus, wenn der eingegebene Ausdruck ein Wort oder eine Zahl ist.

?wordp "hallo
TRUE

?wordp L1
FALSE
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4.10.2 Arithmetische Operationen

COoS
Gibt den Cosinus des in Grad eingegebenen Winkels aus.

?2cos 60
0.5

int
Gibt den ganzzahligen Anteil einer eingegebenen Zahl aus.

?int 4/3
1

random
Gibt eine positive Zufallszahl aus, die kleiner als die eingegebene Zahl ist.
?random 20

sin
Gibt den Sinus des in Grad eingegebenen Winkels aus.

?2sin 30
0.5

+
Gibt die Summe der eingegebenen Zahlen aus.

74 2 2
4

7 242
4

Gibt die Differenz der eingegebenen Zahlen aus.

?- 10 5
5

?10-5
5

*

Gibt das Produkt der eingegebenen Zahlen aus.
2% 4 6

24

24%6

24
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/

Gibt den Quotienten der eingegebenen Zahlen aus.

?d 25 5
5

?25/5

5

4.10.3 Logische Operationen
and

Gibt TRUE aus, wenn das Ergebnis aller eingegebenen Ausdriicke wahr ist.

2and(3<4)(7>4)
TRUE

not

Gibt TRUE aus, wenn der eingegebene Ausdruck falsch ist.
Gibt FALSE aus, wenn der eingegebene Ausdruck wahr ist.

7not (3=4)
TRUE
?2not (3=3)
FALSE

or
Gibt FALSE aus, wenn alle eingegebenen Audriicke falsch sind.

?or "TRUE "FALSE
TRUE

2or (3=4)(1=1)
TRUE

Gibt TRUE aus, wenn zwei eingegebene Ausdriicke gleich sind; anderenfalls wird
FALSE ausgegeben.

?= "LOGO "LOGO
TRUE

?1=2

FALSE

>

Gibt TRUE aus, wenn die erste Eingabe groBer als die zweite ist; anderenfalls wird
FALSE ausgegeben.

7> 19 20
FALSE
220>19
TRUE
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<

Gibt TRUE aus, wenn die erste Eingabe kleiner als die zweite ist; anderenfalls wird FAL-
SE ausgegeben.

?72< 27 13.
FALSE
213<27
TRUE

4.10.4 Variablen

local

Macht die angegebene(n) Variable(n) nur fiir die momentane Prozedur und Prozeduren,
die von ihr aufgerufen werden, zugénglich.

>(local "x "y "z)

make
Weist der eingegebenen Variablen den nachfolgenden Wert zu.

?make "seite 50
? zseite
50

4.10.5 Prozeduren

end

Zeigt das Ende einer Prozedur — Definition an; muf alleine am Beginn der letzten Zeile
stehen.

7to quadrat

.>repeat 4 [fd 50 rt 901
>end

quadrat defined
?7quadrat

po
(print out) Zeigt die Definition(en) der eingegebenen Prozeduren oder Variablen an,

?po "quadrat
to gquadrat
repeat 4 [fd 50 rt 901

end
?po "X
X is 3
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pots

(print out titles) Zeigt die Namen und Bezeichnungen aller Prozeduren im Arbeitsspei-
cher auf dem Bildschirm an.

?pots

to
Kennzeichnet den Beginn einer Prozedur — Definition.

?to quadrat

>repeat 4 [fd 50 rt 901
>end

quadrat defined

4.10.6 Editier-Befehle
ed

(edit) Laden der angegebenen Prozedur(en) und/oder Variable(n) in den Bildschirm-
Editierbereich.

?ed "quadrat

4.10.7 Text-Bildschirm

ct

(clear text) Loscht den gesamten Text in dem Fenster, in dem sich der Cursor momentan
befindet und setzt den Cursor dann in die linke obere Ecke des Fensters.

?2ct

pr
(print) Stellt die Eingabe(n) auf dem Text-Bildschirm dar, entfernt die dufleren Klam-

mern der Listen und fiihrt nach der letzten Eingabe einen Zeilenriicksprung aus (ver-
gleichbar mit show und type).

2pr L[a b c]
abc

setsplit
Setzt die Anzahl der Zeilen im geteilten Bildschirmbereich.
?ss 10
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show

Stellt die Eingabe(n) auf dem Text-Bildschirm dar, behilt die dufleren Klammern der
Listen bei und fiihrt nach der letzten Eingabe einen Zeilenriicksprung aus (vergleichen
Siemit pr und type).

?show [a b ¢l
La b c]

ts

(text screen) Wihlt den vollen Text-Bildschirm aus.
?2ts

type
Stellt die Eingabe(n) auf dem Bildschirm dar, entfernt die duBeren Klammern der Listen

und fiihrt nach der letzten Eingabe keinen Zeilenriicksprung aus (vergleichen Sie mit pr
und show).

?type [a b cl
a b c

4.10.8 Graphik-Bildschirm

Beachten Sie, daf sich der Bildschirm im Modus 1 befindet, vier verschiedene Farben
darstellen kann und das Koordinaten-System von Schneider BASIC verwendet.

Mit anderen Worten, alle Bildschirmpositionen werden zum néchsten geradzahligen
Bildschirmpunkt hin gerundet. Rot, Griin und Blau kénnen Werte von 0, 1 oder 2 anneh-
men.

clean
Loscht den Graphik-Bildschirm mit Ausnahme der Schildkrote

?fd 50
?2clean

CS

(clear screen) Loscht den Graphik-Bildschirm und setzt die Schildkréte auf die Position
(0,0), ausgerichtet nach 0 (Nord). Der Zeichenstift ist aktiviert.

?2rt 90 fd 50
?cs
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dot

Zeichnet einen Punkt, der durch die Eingabekoordinaten — Liste festgelegt wird, in der
momentanen Pen-Farbe.

?dot [50 103

fence

Errichtet einen Rahmen, der die Bewegungen der Schildkréte auf den sichtbaren Gra-
phik-Bildschirm begrenzt. w i n d o w 16scht die Grenze wieder.

?fence
?7fd 300
Turtle out of bounds

fs

(full screen) Wiihlt den gesamten Graphik-Bildschirm aus.
7fs

pal
(palette) Gibt die einem Pen zugeordneten Farbwerte fiir Rot, Griin und Blau aus.

7pal 2
o 2 21

setpal

(set palette) Setzt die Pen-Farbpalette. Damit werden die Farbwerte fiir Rot, Griin und
Blau fiir einen Pen eingegeben.

?setpal 3 [1 1 21

?2pal 3
[1 1 21
st

(screen facts) Gibt Informationen iiber den Graphik-Bildschirm aus. Das <Format> die-
ser Informationen ist

[<Hintergrundfarbe>  <Bildschirm-Status> <FenstergroBe> <Fenster-Status>
<8crunch>]

wobei <Hintergrundfarbe> den Hintergrund-Pen bezeichnet (immer 0). <Bildschirm-
Status> beinhaltet entweder s s (geteilter Bildschirm), f s (voller Bildschirm) oder t s
(Text-Bildschirm). <FenstergroBe> gibt die Anzahl der Text-Zeilen im Bildschirm-
Textfenster an. <Fenster-Status> zeigtden window-, wr ap-oder f ence-Modusan.
<Scrunch?> ist immer mit 1 belegt.

?sf
L0 SS 5 FENCE 11
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SS
(split screen) Gibt ein Textfenster auf dem Graphik-Bildschirm aus.
?7ss

window

Erlaubt der Schildkrote (nach einem wrap — oder f ence — Ausdruck) auerhalb des
sichtbaren Graphik-Bildschirms zu zeichnen.

?fence fd 300

Turtle out of bounds
?window

?2fd 300

wrap

LBt die Schildkrote auf der gegeniiberliegenden Seite des Graphik-Bildschirms erschei-
nen, wenn sie die Grenzen des Bildschirms iiberschreitet.

?7¢cs wrap

?2rt 5 fd 1000
?2cs window
?rt 5 fd 1000

4.10.9 Schildkroten-Graphik
bk

(back) Bewegt die Schildkrote um die angegebene Anzahl Schritte riickwérts.

?2cs fd 150
?bk 50

fd
(forward) Bewegt die Schildkrote um die angegebene Anzahl Schritte vorwiérts.
?7fd 80

ht

(hide turtle) Macht die Schildkréte unsichtbar. Geschwindigkeit und Zeichnung sind
sichtbar,

7ht

?cs fd 50

?7st

It

(left) Dreht die Schildkrote um den in Grad angegebenen Winkel nach links.
2Lt 90
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pd

(pen down) Aktiviert den Zeichenstift (Pen) der Schildkrote; die Schildkrote beginnt
wieder zu zeichnen,

?2fd 20 pu fd 20
?pd
?2fd 20

pe
(pen erase) Setzt den Zeichenstift (Pen) der Schildkrote auf die Hintergrund-Farbe 0; die
Schildkréte 1oscht gezeichnete Linien.

?2fd 50
?pe

?bk 25
?2fd 50
?pd fd 25

pu
(pen up) Deaktiviert den Zeichenstift (Pen) der Schildkréte; die Schildkrote beendet das
Zeichnen.

?fd 30
7pu

?2fd 30
?2pd fd 30

PX
(pen reverse) VeranlaBt die Schildkrote, die Farbe der vorher gezeichneten Pixel auf
Threm Weg ins Reverse oder logische Farb-Komplement zu wandeln.

?7fd 20 pu fd 20
?7pd setpc 3 fd 20
?7px

?bk 80

?fd 80

?2pd bk 100

rt

Dreht die Schildkrite um den in Grad angegebenen Winkel nach rechts.
1t 940
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seth

(set heading) Dreht die Schildkréte in die absolute Richtung, die durch den in Grad ange-
gebenen Winkel festgelegt wird. Positive Werte drehen die Schildkréte in Uhrzeigerrich-
tung, negative Werte drehen die Schildkrote entgegen der Uhrzeigerrichtung.

?7seth 90

setpc

(set pen colour) Setzt die Farbe des Zeichenstiftes (Pen) der Schildkréte auf die angege-
bene Zeichenstiftnummer. 0 ist die Hintergrund-Farbe.

?setpc 1

setpos

(set position) Setzt die Schildkréte auf die Position, die durch die Eingabekoordinaten
fesigelegt wurde.,

?setpos L30 201

st

(show turtle) Macht die Schildkréte sichtbar, wenn Sie vorher unsichtbar war.

?ht
?2fd 50
?st

tf

(turtle facts) Gibt Informationen tiber die Schildkrote aus. Das <Format> dieser Infor-
mation ist

[<xcor> <ycor> <Richtung> <Pen-Status> <Pen-Farben #n> <sichtbar>]

wobei <xcor> die x-Koordinate und <ycor> die Y-Koordinate der Schildkrote angibt.
<Richtung> gibt die Ausrichtung der Schildkréte (Kompaf-Richtung) an. <sichtbar> ist
TRUE, wenn die Schildkréte sichtbar ist. <Pen-Status> kann den Zustand PD (Pen ak-
tiv), PE (Pen l6schen), PX (Pen reverse) oder PU (Pen inaktiv) annehmen. <Pen-Farben
#n> ist die Farbnummer des Zeichenstiftes (Pen).

setpos [15 301

7rt 60

?setpc 3

7pe

2ht

2t

£L15 30 60 PE 3 FALSE]
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4.10.10 Speicherplatz-Verwaltung

er
(erase) Loscht die angegebene(n) Prozedur(en) im Speicher.

?er '"quadrat

ern
(erase name) Loscht die angegebene(n) Variable(n) im Speicher.

?make "seitel[100]
?make "winkel[45]

? :seite :winkel
£1001

C451]

?ern [seite winkell
? iseijte

seite has no value

nodes
gibt die Anzahl der freien Knoten im Speicher an.

?nodes

recycle
Reorganisiert den Arbeitsspeicher und stellt soviele Knoten wie moglich zur Verfiigung.

?recycle
?nodes

4.10.11 Eigenschaftslisten
glist

(get list) Zeigt eine Liste aller im Arbeitsbereich gespeicherten Ausdriicke an, welche die
eingegebene Eigenschaft in ihrer Eigenschaftsliste enthalten.

?glist ".DEF

gprop

(get property) Zeigt das dem spezifizierten Ausdruck und der eingegebenen Eigenschaft
zugeordnete Eigenschaftswort an.

?make '"hoehe "72
?gprop "hoehe ".APV
?2“
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plist ,
(property list) Zeigt die Eigenschaftsliste des eingegebenen Ausdrucks an.

?7plist "hoehe
C.APV 72"]

pprop

(put property) Ubergibt die beiden eingegebenen Eigenschaften an die Eigenschaftsliste
des spezifizierten Ausdrucks.

?pprop "auto ".APV "farbe
?7 :auto
farbe

remprop

(remove property) Entfernt die eingegebene Eigenschaft aus der Eigenschaftsliste des
spezifizierten Ausdrucks.

?remprop "auto ".APV

4.10.12 Disketten-Dateien
dir

(directory) Gibt eine Liste mit den Dr. Logo-Dateinamen der Standard-Diskette oder
der angegebenen Diskette aus. Wild-cards werden akzeptiert.

?2dir
LSTEINE STERNE MUSTER]
?2dir "b:

CMITTEL HILFSPRO ADRESSEN]
?dir "?TE?2222?

[STEINE STERNE]

load

Liest die angegebene Datei von der Diskette in den Arbeitsspeicher.

?load "STERNE
?load "b:HILFSPRO

save

Schreibt den Inhalt des Arbeitsspeichers unter dem angegebenen Dateinamen auf die
Diskette. ;

?save "HILFSPRO
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4.10.13 Tastatur, Joystick

buttonp

(button pressed) Gibt TRUE aus, wenn der Knopf des angegebenen Joysticks gedriickt
ist. Die zwei moglichen Zusténde sind 0 oder 1.

?to feuer

>label "schleife

>if (buttonp 0) UprLfeuer 0!1]
>if (buttonp 1) L[prifeuer 1!11]
>go "schleife

>end

Die Position des Joysticks wird durch paddle ermittelt.

keyp

Gibt TRUE aus, wenn ein Zeichen der Tastatur gedriickt wurde und darauf wartet, ein-
gelesen zu werden.

?2to eintaste
>if keyp Lop rclCop "1
>end

paddle

Gibt den Zustand von Joystick 0 oder 1 an. Die Positionen des Joysticks werden wie folgt
angezeigt:

Angezeigter Wert Bedeutung

255 Nichts gedriickt

0 Aufwirts

1 Aufwirts und rechts
2 Rechts

3 Abwirts und rechts
4 Abwirts

5 Abwiirts und links
6 Links

7 Aufwirts und links
?paddle O

255

Die Feuer-Knopfe werden durch buttonp getestet.

IC

(read character) Gibt das erste Zeichen aus, das auf der Tastatur gedriickt wurde.
?make "taste rc

(Driicken Sie die X-Taste)

T ftaste
X
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rl

(read list) Gibt eine Liste aus, welche die iiber die Tastatur eingegebene Zeile enthilt.
Der Eingabe muf} ein Zeilenriicksprung folgen.

?7make "befehls_liste rl
repeat 4[Lfd 50 rt 901
?7:befehls_liste

Crepeat 4Lfd 50 rt 9011

rq
(read quote) Gibt ein Wort aus, das die liber die Tastatur eingegebene Zeile enthilt. Der
Eingabe muB ein Zeilenriicksprung folgen.

?make "befehl rqg
repeat 3Lfd 60 rt 1201
?:befehl

repeat 3Lfd 60 rt 1201

4.10.14 Sound-Befehle

Die Sound-Befehle gibt es nur in der Schneider-Version von Dr. Logo und sind dhnlich
den Befehlen in Schneider-BASIC. Lesen Sie zur ndheren Information im Kapitel 6 des
CPC464-Handbuchs nach.

sound iibergibt einen Ton an die Ton-Warteschlange.

Das Format ist

[<Kanal-Status> <Tonperiode> <Dauer> <Lautstdrke> <Lautstirken-Hiillkurve>
<Ton-Hiillkurve> <Geriuschfolge>]

Die nach <Dauer> folgenden Parameter sind optionell.

?sound [1 20 501

eny

Setzen einer Lautstdrken-Hiillkurve. Das Format ist
[<Hiillkurven-Nummer> <Hiillkurven-Abschnittsldnge(n)>]

?2env [1 100 2 201
?sound [1 200 300 5 11

ent

Setzen einer Ton-Hiillkurve. Das Format ist
[<Hiillkurven-Nummer> <Hiillkurven-Abschnittsldnge(n)>]

?2ent [T 100 2 201
?sound [1 200 300 5 1 11
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release

Gibt einen Ton-Kanal frei, der durch einen Sound-Befehl gesperrt wurde. Die freizuge-
benden Kanile werden folgendermaBen gekennzeichnet:

Eingabewert Freigegebener Kanal
0 Keiner

1 A

2 B

3 Bund A

4 C

5 Cund A

6 CundB

7 CundBund A
?release 1

4.10.15 Ablauf-Steuerung
bye

Beendet die Bearbeitung unter Dr. Logo.
?bye

Cco

Beendet eine Unterbrechung, die durch pause, [CTRL] Z oder ERRACT verursacht wur-
de.

?co

20
Fiihrt die Zeile innerhalb der momentanen Prozedur aus, deren Marke (label) dem einge-
gebenen Wort entspricht.

>go "schleife

if
Fiihrt eine von zwei moglichen Befehlslisten in Abhéngigkeit vom eingegebenen Aus-

druck aus. Die eingegebene Befehlsliste darf nur Literale enthalten und muf} in Klam-
mern gesetzt werden.

>if (a>b)Lpr [a ist groesserl]
>Lpr [b ist groesserll]

label

Kennzeichnet die Zeile, die nach dem go-Befehl mit dem eingegebenen Wort ausgefiihrt
werden soll.

>label "schleife
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op

(output) Der Befehl beendet die Ausfithrung der Prozedur und gibt die Eingabe als Wert
zurlick.

repeat
Fiibrt die angegebene Befehlsliste sooft aus, wie die Zahl angibt.
?repeat 4Lfd 50 rt 901

run
Fiihrt die eingegebene Befehlsliste aus.

?make "befehls-listelfd 40 rt 901
?run :befehls-liste

stop

Beendet die Ausfithrung der momentanen Prozedur und kehrt zu TOPLEVEL (mit der
Prompt-Meldung ?) oder der aufrufenden Prozedur zuriick.

?stop

wait

Unterbricht die Ausfithrung der Prozedur fiir eine bestimmte Zeit. Unterbrechungszeit
= Eingabewert * 0,22 Sekunden.

?2wait 20

4.10.16 Ausnahmefille

catch

Erkennt Fehler und besondere Umstéinde, die wihrend der Ausfiihrung der eingegebe-
nen Befehlslisten auftreten. '

>catch "errorC+C1LC11]
>pr [Hier bin ichl
Hier bin ich

error
Gibt eine Liste aus, welche die zuletzt aufgetretenen Fehler enthilt.

>catch "errorldo.until.errorl.
>show error
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pause

Unterbricht die Ausfithrung der momentanen Prozedur und stellt den Interpreter oder
Editor zur Verfiigung.

>if :groesse>5 [pausel

throw

Fiihrt die Zeile aus, die durch den eingegebenen Namen des vorherigen catch-Ausdrucks
gekennzeichnet ist.

?throw "TOPLEVEL

4.10.17 System-Grundprozeduren

.contents Gibt den Inhalt des Dr. Logo Symbol-Speichers aus.

.deposit Legt den zweiten Eingabewert unter der absoluten Speicheradresse,
die durch den ersten Eingabewert festgelegt wurde, ab.

.examine Gibt den Inhalt der angegebenen absoluten Speicheradresse aus.

4.10.18 System-Variablen

ERRACT

Ist ERRACT TRUE, bewirkt sie beim Auftreten eines Fehlers eine Pause und kehrt dar-
aufhin nach TOP LEVEL zuriick.

FALSE
System-Wert.

REDEFP
Ist REDEFP TRUE, kénnen Grundprozeduren neu definiert werden.

TOPLEVEL

throw "TOPLEVEL beendet alle momentan bearbeiteten Prozeduren.

TRUE

System-Wert.
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4.10.19 System-Eigenschaften
APV

Associated property value; der Wert einer globalen Variablen.

.DEF

Definition einer Prozedur.

PRM

Identifiziert eine Grundprozedur (Primitive).
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KAPITEL 5
Technische Informationen fiuir den
Anwender - Firmware

Dieses Kapitel setzt Kenntnisse tiber die CPC464-Firmware und
die Grundlagen von CP/M voraus, behandelt jedoch nicht die
Moglichkeiten einer CP/M-Umgebung.

Ausfiihrliche Informationen iiber CP/M, die CP/M-Umgebung des CPC464 und die
technischen Spezifikationen von BIOS befinden sich im ,,CP/M-Handbuch* SW 159. Die
vollstdndige Spezifikation der Firmware des Schneider DDI-1 befindet sichin SW 158 A,
,»DDI-1-Firmware®,

5.0 Einleitung

AMSDOS ist ein auf das Disketten-Interface des DDI-1 zugeschnittenes Disketten-
Betriebssystem. AMSDOS ermdoglicht BASIC-Programmen den Zugriff auf Disketten-
Dateien, die den Zugriffen auf Cassetten-Dateien sehr dhnlich sind. Bestehende Pro-
gramme, die derzeit mit der Cassette arbeiten, sind mit geringfiigigen Modifikationen fiir
Disketten-Dateien aufzubereiten. Die Hauptursache fiir die Inkompatibilitat sind die
Dateinamen, da AMSDOS-Dateinamen dem CP/M-Standard entsprechen miissen, wah-
rend Cassetten-Dateinamen nur wenigen Beschrankungen unterliegen.

AMSDOS wurde als Ergdanzung und nicht als Konkurrenz zu CP/M konzipiert. Beide be-
sitzen die gleiche Datei-Struktur und konnen die jeweils anderen Dateien lesen und
schreiben. AMSDOS befindet sich im gleichen ROM, in dem auch das CP/M-BIOS ge-
speichert ist.

AMSDOS schaltet die Ein- und Ausgabekanile (#9) der Cassette auf Diskette um.
Dadurch sind alle Leistungsmerkmale des Cassettenbetriebs auch fiir Disketten verfiig-
bar. Zusitzlich besteht die Moglichkeit, das Disketten-Inhaltsverzeichnis anzuzeigen,
Disketten-Dateien zu 16schen und umzubenennen, sowie Standard-Laufwerk und User
auszuwihlen.

Diese Funktionen werden entweder durch Cassetten-Firmware-Calls oder externe Be-
fehle bereitgestellt.

5.1 Vorspann

Cassetten-Dateien sind in 2 KByte-Blocke unterteilt, von denen jeder einen Vorspann
enthilt. CP/M-Dateien besitzen keinen Vorspann. AMSDOS-Dateien enthalten in Ab-
hdngigkeit vom Datei-Inhalt einen«Vorspann. Dies ist ein wichtiger Unterschied zwi-
schen Cassetten- und Disketten-Dateien, verursacht aber keine Probleme fiir BASIC-
Programme. Diese Eigenschaft kann u.U. fiir einen Datei-Schutzmechanismus ausge-
nutzt werden.
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Ungeschiitzte ASCII-Dateien besitzen ebenfalls keinen Vorspann, wihrend alle anderen
AMSDOS-Dateien einen einzelnen Vorspann in den ersten 128 Bytes, dem Vorspann-
Satz (Header Record), enthalten. Dieser Vorspann wird durch die Berechnung einer
Priifsumme iiber die ersten 67 Bytes des Records erkannt. Wenn die Priifsumme iiberein-
stimmt, enthélt die Datei einen Vorspann, andernfalls nicht. Es ist hierdurch jedoch nicht
ausgeschlossen, daf} eine Datei ohne Vorspann irrtiimlich als Datei mit Vorspann erkannt
wird.

5.2 Diskettenwechsel

Unter AMSDOS kann eine Diskette immer dann gewechselt oder aus dem Laufwerk ent-
fernt werden, wenn auf das Laufwerk nicht zugegriffen wird und weder Eingabe- noch
Ausgabe-Dateien dieses Laufwerks eroffnet sind. Im Gegensatz zu CP/M ist ein Log-In
der Disketten (Warmstart) nicht erforderlich.

Der Diskettenwechsel wihrend eines Schreibzugriffs kann die Daten auf der Diskette
verfilschen. Sind beim Wechsel der Diskette Dateien nicht geschlossen, so wird eine Feh-
lermeldung ausgegeben, nachdem AMSDOS diesen Zustand erkannt hat. Alle bis dahin
geschriebenen Daten sind verloren, und der letzte Inhaltsverzeichnis-Eintrag wird nicht
auf die Diskette geschrieben. AMSDOS kann jedoch den Disketten-Wechsel nur dann
erkennen, wenn das Inhaltsverzeichnis gelesen wird, was nach jedem 16 KByte-Block der
Datei und immer dann, wenn eine Datei erdffnet oder geschlossen wird, geschieht. Da-
durch sind beim Diskettenwechsel mit nicht geschlossenen Dateien bis zu maximal 16
KByte Daten zerstorbar.

5.3 Anforderungen an den Speicher

Bei der Initialisierung reserviert AMSDOS #500 Bytes im Speicher (Memory Pool).
Dieser Wert sollte nicht gedndert werden.

Beim Laden eines Maschinencode-Programms von der Diskette in den Speicher unter
Zuhilfenahme der AMSDOS-Routine CAS IN DIRECT ist zu beachten, da AMSDOS-
Variablen nicht tiberschrieben werden. Dies ist nicht ganz problemlos, da im allgemeinen
nicht festzustellen ist, wo sie abgespeichert sind (Variablen fiir externe ROM’s werden
dynamisch zugeteilt).

Beim Laden von der Cassette tritt dieses Problem nicht auf, da sich die Variablen der Cas-
setten-Verwaltung im Variablen-Bereich der Firmware befinden.

Da AMSDOS Speicherplatz im oberen Teil des Memory Pools reserviert, sollten Maschi-
nencode-Programme immer in den unteren Teil des Speichers geladen werden, Das Pro-
gramm kann sich dann gegebenenfalls selbst auf eine hdhere Adresse zuweisen,

Alternativ 146t sich das Maschinencode-Programm auch in zwei Schritten laden, indem
zuerst ein kurzes Lade-Programm in den unteren Speicherbereich geholt und anschlie-
Bend gestartet wird. MC BOOT PROGRAM schaltet alle RSX’s und Erweiterungs-
ROM’s ab. Das Lade-Programm sollte nun unter Verwendung von KL INIT BACK
AMSDOS initialisieren, woraufhin die AMSDOS-Variablen beliebig abgespeichert wer-
den konnen. Das Lade-Programm kann mit den AMSDOS-Routinen CAS OPEN IN,
CAS IN DIRECT und CAS IN CLOSE (gemeinsam mit MC START PROGRAM) das
Maschinencode-Programm laden.
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Fir die AMSDOS-Initialisierung mittels KL INIT BACK wird die Nummer des AMS-
DOS-ROM’s benotigt. Sie ist in den belegten Sprungtabellen-Eintrégen fiir die Cassette
(mit jetzt angesprochenen DISC-Routinen) zu finden. Jeder Eintrag ist ein FAR CALL,
deren Adressen-Bestandteil auf eine drei Byte Far-Adresse zeigt. Das dritte Byte dieser
Far-Adresse ist die ROM-Nummer. Dies muf3 vor dem Abschalten von AMSDOS ge-
schehen.

5.4 Fehlermeldungen

AMSDOS greift {iber das BIOS von CP/M auf Disketten zu. Beim Auftreten eines Dis-
ketten-Hardware-Fehlers erscheinen demzufolge BIOS-Fehlermeldungen. Im folgen-
den steht <Laufwerk> fiir A oder B und <Dateiname> fiir einen AMSDOS-Datei-
namen.

5.4.1 AMSDOS-Meldungen
Bad command

Syntax-Fehler in einem Befehl bzw. Dateinamen, oder ein BIOS-Fehler wurde mit der
C-Option (Cancel) beantwortet.

<Dateiname> already exists
Versuch, eine Datei mit einem bereits existierenden Namen zu versehen.
<Dateiname> not found

Versuch, eine nicht existierende Datei fiir Eingabe, LLoschen oder Umbenennen zu eroff-
nen. :

Drive <Laufwerk>:directory full

Keine Inhaltsverzeichnis-Eintrige mehr frei (es stehen 64 Inhaltsverzeichnis-Eintrage
pro Diskette zur Verfiigung).

Drive <Laufwerk>:disc full

Keine Disketten-Blocke mehr frei.

Drive <Laufwerk>:disc changed, c Losi ng <Dateiname>
Diskette wurde gewechselt, wihrend auf ihr noch offene Dateien waren.
<Dateiname> is read only

Versuch, eine ,,nur lesbare® Datei zu 16schen bzw. umzubenennen, Diese Fehlermeldung
kann auch beim Schliefen einer ,,nur lesbaren® Datei auftreten.
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5.4.2 B10S-Meldungen
Auf BIOS-Meldungen folgt die Frage:

Retry, Ignore or Cancel?

Das System entfernt daraufhin alle Zeichen, schaltet den Cursor ein und wartet auf die
entsprechende Anwender-Eingabe R, I oder C. Jede andere Eingabe verursacht
einen Pieps-Ton.

R (Retry) verursacht eine Wiederholung der Aktion durch BIOS.

I (Ignore) verursacht eine Fortsetzung der Bearbeitung durch BIOS, als wire kein Pro-
blem aufgetreten.

C (Cancel) verursacht den Abbruch der Operation durch BIOS, was héufig zu einer
BDOS-Fehlermeldung fiihrt.

Nach Eingabe von R, I oder C wird der Cursor ausgeschaltet.
Die Schneider BIOS-Meldungen lauten wie folgt:
Drive <Laufwerk>:disc missing

Diese Meldung erscheint, wenn BIOS auf ein Laufwerk zugreifen will, das scheinbar
keine Diskette enthilt.

Failed to Load boot sector

Der Boot-Sektor wurde wihrend eines Kaltstarts (Cold Boot, durch | CPM aufgerufen)
nicht korrekt gelesen, oder alle Bytes im Boot-Sektor haben den gleichen Wert.

Failed to lLoad CP/M

Ein CCP- oder BDOS-Sektor wurde wihrend eines Warmstarts (Warm Boot) nicht kor-
rekt gelesen, oder alle Bytes im CCP-Sektor haben den gleichen Wert.

Drive <Laufwerk>:disc is write protected

Diese Meldung erscheint, wenn BIOS auf eine schreibgeschiitzte Diskette schreiben will.
Wenn der Anwender dennoch auf die Diskette schreiben mochte, sollte die Diskette ent-
nommen, der Schreibschutz entfernt, die Diskette wieder eingelegtund R fiir Retry ein-
gegeben werden.

Drive <Laufwerk>:read fail
Beim Lesen von der Diskette wurde ein Hardware-Fehler erkannt. Diese Meldung er-

scheint auch, wenn von einer Diskette mit falschem Format gelesen wird, wie beispiels-
wiese beim Booten mit einer reinen Daten-Diskette (DATA ONLY-Format).
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Drive <Laufwerk>:write fail

Beim Schreiben auf die Diskette wurde ein Hardware-Fehler erkannt.

Beim Auftreten eines Schreib- oder Lesefehlers sollte die Diskette entfernt, erneut ein-
gelegt und R eingegeben werden. War die Diskette nicht richtig positioniert oder der
Kopf verschmutzt, so wird der Fehler hierdurch behoben. Die Erstellung von Sicherheits-
kopien wird in diesem Zusammenhang erneut empfohlen.

5.5 Disketten-Organisation

BIOS unterstiitzt drei Disketten-Formate:
SYSTEM-, DATA ONLY- und IBM-Format.

Unter AMSDOS wird das Disketten-Format automatisch beim Zugriff auf eine Diskette
mit noch nicht erdffneten Dateien erkannt. Um diese automatische Erkennung moglich
zu machen, besitzt jedes Format einheitliche Sektor-Nummern.

3 Zoll-Disketten sind Double sided, wobei jedoch zu einem Zeitpunkt nur auf eine Seite
(entsprechend der Lage im Laufwerk) zugegriffen werden kann.

Die beiden Seiten der Diskette kénnen unterschiedliche Formate besitzen.

ALLE FORMATE HABEN GEMEINSAM
Single sided (die beiden Seiten einer 3 Zoll-Diskette werden gesondert behandelt).

512 Byte physikalische SektorgroBe.
40 Spuren (0 bis 39).

1024 Byte CP/M-BlockgréfBe.

64 Inhaltsverzeichnis-Eintrige.

SYSTEM-FORMAT

9 Sektoren (#41 bis #49) pro Spur.
2 reservierte Spuren.

Das System-Format ist das wichtigste Format, da CP/M nur von einer Diskette mit Sy-
stem-Format geladen werden kann (Kalt- und Warmstart).

Die reservierten Spuren werden wie folgt verwendet:

Spur 0, Sektor #41: Boot-Sektor.

Spur 0, Sektor #42: Konfigurations-Sektor.
Spur 0, Sektor #43 ... #47: unbenutzt.

Spur 0, Sektor #48 ... #49 und

Spur 1, Sektor #41 ... #49: CCP und BDOS.

Hinweis: Das VENDOR-Format ist eine spezielte Version des System-Formats, das kei-
ne Software auf den beiden reservierten Spuren enthalt. Es wird iiberwiegend im Soft-
ware-Vertrieb verwendet.
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DATA ONLY-FORMAT

9 Sektoren (#C1...#C9) pro Spur.
Keine reservierten Spuren.

Dieses Format dient zukiinftigen Erweiterungen und ist nicht fiir die Anwendung mit
CP/M vorgesehen, da mit diesem Format kein Warmstart moglich ist. Wenn jedoch aus-
schlieBlich AMSDOS verwendet wird, steht mit diesem Format etwas mehr Disketten-
Speicherplatz zur Verfiigung.

IBM-FORMAT

8 Sektoren (1...8) pro Spur.
1 reservierte Spur.

Dieses Format ist logisch das gleiche Format, wie das durch CP/M auf dem IBM PC ver-
wendete Single-Sided Format. Es dient speziellen Anwendungen und wird fiir andere
Zwecke nicht empfohlen.

5.6 Sprungtabellen-Belegung durch AMSDOS

Nach der Initialisierung von AMSDOS werden die relevanten Sprungtabellen-Eintrige
fiir Cassette in den AMSDOS-Datenbereich kopiert. Wenn DISC (Diskette) ausgewahlt
ist, werden die Sprungtabellen-Eintrdge fiir Cassette mit AMSDOS-Eintrdgen iiber-
schrieben. Ist TAPE (Cassette) selektiert, werden die Original-Eintrage fiir Cassette wie-
derhergestellt.

Anfangs sind die DISC (Disketten)-Routinen selektiert.

5.7 Sprungtabellen-Belegung durch den
Anwender

Zur Belegung der Sprungtabellen-Eintrage sollten die nachfolgenden Anweisungen be-
folgt werden. Kopieren Sie die drei Bytes des gewiinschten Sprungtabellen-Eintrags in
den Anwender-Datenbereich. Ersetzen Sie den Sprungtabellen-Eintrag durch Thren ei-
genen JUMP, RST o.4. Wenn die Steuerung an Sie iibergeben wurde, stellen Sie den ur-
spriinglichen Sprungtabellen-Eintrag wieder her und rufen ihn mit CALL auf. Bei Uber-
nahme der Steuerung sichern Sie den Sprungtabellen-Eintrag und ersetzen ihn durch
Thren eigenen Eintrag. Diese Anweisungen sind unabhéngig vom Inhalt der Sprungtabel-
len-Eintrige giiltig.

Hinweis: Beider Belegung mit AMSDOS-Routinen miissen die obigen Anweisungen be-
folgt werden. Die Ausfiihrung lediglich der Kopie eines Sprungtabellen-Eintrags funktio-
niert nicht, da der Eintrag auf der Original- Adresse innerhalb der Sprungtabelle gespei-
chert werden muB.
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5.8 Return Parameter

Die AMSDOS-Routinen haben weitgehend die gleiche Schnittstelle wie die entsprechen-
den Cassetten-Routinen, obgleich in einigen Fillen die Interpretation der iibernomme-
nen Parameter unterschiedlich sein kann.

Fehler, die sowohl durch Cassetten — als auch Disketten-Routinen erkannt werden, wer-
den mit dem Zustand ,,Carry falsch” und ,,Zero falsch* tibergeben, wiahrend durch Dis-
ketten-Routinen erkannte Fehler mit dem Zustand ,,Carry falsch® und ,,Zero wahr*
iibergeben werden. Letzterer Fall entspricht der Break-Bedingung der Cassetten-Routi-
ne. In beiden Fillen enthilt Register A eine Fehlernummer.

Wenn eine Routine Fehler erkennt (,,Carry falsch®), iibergibt sie eine 6 Bit Fehlernum-
mer im Register A. Bit 7 ist gesetzt, wenn der Fehler bereits dem Anwender mitgeteilt
wurde.

Folgende Fehlernummern sind moglich:

#0E  Die Dateiist nicht eroffnet.

#0F  Endeder Datei (Hard End).

#1A EndederDatei (Soft End).

#20  Unbekannter Befehl, gewohnlich durch unkorrekten Dateinamen verursacht.
#21  Dateiexistiert bereits,

#22  Dateiexistiert nicht,

#23  Inhaltsverzeichnis voll.

#24  Diskette voll.

#25  Diskettenwechsel mit noch nicht geschlossenen Dateien.

#26  Dateiist nurlesbar.

Durch den Floppy Disc Controller erkannte Fehler sind mit den Fehlernummern
#40...#7F (d.h. bit 6 ist immer gesetzt) belegt. Die anderen Bits sind wie folgt zu inter-
pretieren:

Bit 5 Datenfehler —CRC-Fehlerim Daten- oder ID-Feld.
Bit 4 Uberlauffehler

Bit 3 Laufwerk nicht bereit —Keine Diskette im Laufwerk.

Bit 2 Keine Daten —Sektor nicht auffindbar,

Bit 1 Nicht beschreibbar —Diskette ist schreibgeschiitzt.

Bit 00 Adressmarke fehlt

5.9 Firmware-Calls

Die folgenden Firmware-Calls sind belegt:

Dateien lesen

125 #BCT7 CASIN OPEN Erdfine eine Eingabe-Datei.

126 H#BCTA CASINCLOSE SchlieBe die Eingabe-Datei.

127 #BCT7D CASIN ABANDON  SchlieBe die Eingabe-Datei un-
mittelbar.
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128 #BC80 CASINCHAR Lies ein Zeichen aus der Eingabe-

Datei.

129 #BC83 CAS IN DIRECT Lies die Eingabe-Dateiin den
Speicher.

130 #BC86 CASRETURN Gib das zuletzt gelesene Zeichen
zuriick.

131 #BC89 CASTEST EOF Ist das Ende der Eingabe-Datei
erreicht?

Dateien schreiben

132 #BC8C CASOUT OPEN Eroffne eine Datei fiir Ausgabe.

133 #BCBF CASOUTCLOSE Schliefe die Ausgabe-Datei.

134 #BC9?2 CAS OUT ABANDON Schliefe die Ausgabe-Datei un-

- mittelbar.

135 #BC95 CASOUTCHAR Schreibe ein Zeichen in die Aus-
gabe-Datei.

136 #BC98 CASOUTDIRECT  Schreibe die Ausgabe-Datei direkt

von Diskette.

Katalogisierung

137 #BC9B CASCATALOG Erzeuge ein Cassetten-Inhalts-
verzeichnis.
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ANHANG 1
Fachworterverzeichnis

Ambiguous File Name:
Dateiname mit einem oder mehreren Wildcard-Zeichen. Diese Dateinamen beziehen
sich auf mehr als eine bestimmte Datei.
AMSDOS:
Armstrad Disc Operating System.
Dieses Programm ermoglicht BASIC den Zugriff auf Disketten.
Ausdruck:
Bei Dr. LOGO besteht ein Ausdruck aus einem Prozedur-Namen und den erforderli-
chen Prozedur-Eingaben.
Backup:
Sicherheitskopie, die bei Verlust oder Beschadigung des Originals die Informationen
rettet. Sie wird durch Duplizieren einer Diskette oder Disketten-Datei erzeugt.
BDOS:
Basic Disc Operating System. Bestandteil des CP/M-Betriebssystems, der eine An-
wender-Schnittstelle zum Aufruf der CP/M-Funktionen bereitstellt.
BIOS:

Basic Input/Output System. Dies ist der Hardwareabhéngige Bestandteil von CP/M,
der fiir einen speziellen Computer-Typ entwickelt ist. Ein- und Ausgabefunktionen
iiber Bildschirm, Tastatur, Diskette usw. werden durch BIOS bearbeitet.

Booten:
Laden eines Betriebssystems in den Speicher. Beim CP/M-Start unter BASIC wird au-
tomatisch ein kleines Boot-Programm von der Diskette geladen, welches wiederum
den Rest des Betriebssystems in den Speicher ladt.

Built-in commands:
Befehle, die Bestandteil eines Betriebssystems sind. Sie werden schneller als transiente
Befehle abgearbeitet, da sie nicht von der Diskette geladen werden miissen.

CCP:

Console Command Processor. Dieses CP/M-Modul interpretiert und bearbeitet die
tiber Tastatur erfolgten Anwender-Eingaben. In der Regel sind diese Eingaben Befeh-
le, die durch CCP geladen und ausgefiihrt werden.
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CP/M:
Control Program for Microcomputers. Ein Disketten-Betriebssystem von Digital Re-
search, das ein Standard-Interface fiir die Software einer groBen Anzahl Mikrocompu-
ter-Systeme bereitstellt. :

Default:
Der ohne Anwender-Eingabe angenommene Standard-Wert. So wird beispielsweise
beim Aufruf von CP/M Laufwerk A als Standard (Default)-Laufwerk angenommen.

Dienstprogramm:
Programm auf Diskette, mit deren Hilfe der Anwender bestimmte Aufgaben bewalti-
gen kann (siehe transiente Programme).

Directory:
Disketten-Abschnitt, der fiir jede auf der Diskette gespeicherte Datei einen Eintrag
verwaltet (Disketten-Inhaltsverzeichnis).

Diskette:

Flache diinne Kunststoff-Scheibe, die aufgrund ihrer Verwendung als Daten-Spei-
chermedium ein- oder beidseitig mit einer magnetischen Beschichtung versehen ist.
Die Diskette befindet sich in einer schiitzenden Umbhiillung und enthélt ein Fenster fiir
den Zugriff des Schreib/Lese-Kopfes. Bei 3 Zoll-Disketten ist das Fenster durch einen
Metallverschluf} geschiitzt, der sich automatisch beim Entfernen der Diskette aus dem
Laufwerk schlief3t.
Disketten-Interface:
Elektronische Hardware fiir die Kommunikation zwischen Disketten-Laufwerk und
der Software sowie den internen Einheiten des angeschlossenen Computers.
Disketten-Laufwerk:

Mechanik fiir den Disketten-Antrieb und den Zugriff auf die Disketten-Daten.

Double sided:

Diskette, die beidseitig Informationen speichern kann. Ein Laufwerk fiir Double si-
ded-Disketten kann auf beide Seiten der Diskette zugreifen. Die Diskette muf3 dazu
nicht manuell gewendet werden.

Dr. LOGO:

LOGO-Version von Digital Research. LOGO ist eine Programmiersprache mit gra-
phischer Schildkrote. )

Editieren:

Andern oder Korrigieren von Daten, Programmen oder Text.
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File:

Sammlung von Daten, die im allgemeinen auf Kassette oder Diskette gespeichert sind.

File-Name:
Name einer Datei. Bei Dr. LOGO besteht ein File-Name aus bis zu 8 alphabetischen
oder numerischen Zeichen. Unter CP/M sind drei zusitzliche Zeichen fiir den Datei-
typ zugelassen, die durch einen Punkt vom File-Namen getrennt werden.

Graphik mit der Schildkrote
Die nach dem Bewegen der Schildkrote auf dem Bildschirm erzeugte Graphikdarstel-
lung. Die Schildkrote zeichnet ihre Spur auf dem Bildschirm und erzeugt damit Zeich-
nungen.

Hex-File:
ASCII-Darstellung einer Befehls- oder Maschinenkode-Datei.

Integer:

Ganzzahliger Wert ohne Dezimalpunkt.

Interface:
Schnittstelle, die zwei unabhéngigen Systemen, wie beispielsweise dem CPC464 und
einem Disketten-Laufwerk, die gegenseitige Kommunikation ermoglicht.

Knoten:
Speichereinheit im LOGO-Arbeitsbereich, der 4 Bytes in Anspruch nimmt.

Kaltstart:
Booten und Initiatisieren eines Betriebssystems. Der | CPM-Befehl bewirkt beispiels-
weise den Kaltstart von CP/M.

Konsolenmodus:
Direkter CP/M-Modus. Auf dem Bildschirm erscheint A>. Das System erwartet dar-
aufhin die Eingabe eines CP/M- oder Dienstprogramm-Befehls.

Korruption:
Die unbeabsichtigte und irreversible Zerstérung bzw. Verdnderung des Inhalts einer
Disketten-datei oder eines Speichers.

Logisches Geriit:

Darstellung eines Gerits, die sich von der physikalischen Erscheinungsform desselben
unterscheiden kann. So kann beispielsweise das logische CP/M-Gerit LIST dem phy-
sikalischen Gerit Centronics-Kanal oder VDU zugewiesen werden.
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LOGO:
Name einer Programmiersprache, der von dem griechischen Wort Logos (= Wort) ab-
stammt. LOGO wurde zum Erlernen der Grundlagen der Computer-Programmierung
entwickelt.

Page Zero:
Bezieht sich auf einen Speicherbereich in der CP/M-Umgebung, der sich im Adressbe-
reich zwischen 0000Hex und 0100Hex befindet und wichtige System-Parameter ent-
halt.

Physikalisches Geriit:
Ein reales, existierendes Hardware-Gerit. Physikalische Gerite konnen durch ein lo-
gisches Geriit repréasentiert werden.

Primitive:

Bereitgestellte Prozeduren, Funktionen oder Befehle unter Dr. LOGO.

Prompt:
Kurze Meldung oder Zeichenfolge, die den Anwender zur Eingabe einer Anweisung
auffordert. Das CP/M-Prompt ist beispielsweise >, das Dr. LOGO-Prompt ist ein ?.
Prozedur:
Eine Reihe von Ausdriicken oder Programm-Befehlen, die eine bestimmte Aufgabe
bewdltigen.
Puffer:

Zum voriibergehenden Zwischenspeichern dienender Speicherbereich.

Random access:
Die Moglichkeit bzw. das Vermogen, auf Informationen im Speicher bzw. auf Diskette
in beliebiger Reihenfolge (wahlfrei) zuzugreifen.

Read only R/0:
Ein der Diskette, einer Disketten-Datei oder einem Disketten-Laufwerk zugeordne-
tes Attribut, welches das Schreiben oder Verandern von Daten verhindert.

Read write R/W:
Ein der Diskette, einer Disketten-Datei oder einem Disketten-Laufwerk zugeordne-
tes Attribut, welches das Lesen und Schreiben von Daten erméglicht.

Record:

Eine Gruppe Bytes in einer Datei. CP/M bendtigt 128 Byte-Records.
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Schildkrote:
Graphiksymbol, dhnlich einem Aufwirtspfeil, das bei Dr. LOGO als Graphik-Cursor
dient.

Schildkroten-Schritt
Kiirzeste Entfernung, die eine Schildkrote zuriicklegen kann. In der Regel ist sie ein
Pixel.

Schliisselfertig:
Begriff, der den Automatik-Start eines Programms nach dem System-Boot bezeich-
net. Die Dr. LOGO-Diskette ist beispielsweise ein schliisselfertiges Programm.

Schreibschutz:
Eine SicherheitsmaBnahme zum Schutz vor dem Beschreiben einer Diskette oder Dis-
ketten-Datei. Eine schreibgeschiitzte Diskette oder Datei ist nur lesbar.

Sektor:
Datenblock auf einer Diskette. Die SektorgroBe des Schneider Diskettensystems be-
tragt 512 Bytes. '

Single sided:

Bezeichnet eine Diskette, die nur eine Seite zur Datenspeicherung besitzt.

Spuren:

Spuren sind konzentrische Ringe auf einer Diskette. Jede Spur besteht aus mehreren
Sektoren. Beim Formatieren wird ein bestimmter Bereich der Spuren und Sektoren
beschrieben.

Systemspuren:

Fiir das CP/M-System reservierte Disketten-Spuren.

TPA:

Transient Program Area. Speicherbereich ab Adresse 0100Hex, in dem CP/M An-
wender-Programme und -Daten gespeichert sind.

Transientes Programm:

Ein CP/M-Dienstprogramm (z.B. FILECOPY), das in den TPA geladen und durch
Eingabe seines Namens gestartet werden kann.

Warmstart:

Ein Warmstart wird unter CP/M durch Betitigen der [CTRL]C-Taste ausgelost. Er
reinitialisiert das Disketten-Subsystem und iibergibt die Steuerung an CP/M, worauf-
hin Befehle eingegeben werden kénnen.
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2.4 das Programm abtreten und einem Dritten lizenzieren, sofern Sie den Namen und
die Adresse von DRI angeben und der Dritte

a) den Inhalt und die Bedingungen dieses Lizenzabkommens akzeptiert
b) fiir DRI eine Kopie der Registrierkarte unterzeichnet und tibersendet

¢) die Lizenzgebiihr entrichtet.

Wenn Sie dieses Programm iibertragen, miissen Sie entweder gleichzeitig alle Kopien,
einschlieBlich Original, in gedruckter oder maschinenlesbarer Form mit {ibergeben oder
alle nicht {ibergebenen Kopien zerstoren, Dies gilt auch fiir sémtliche modifizierten und
auf andere Programme iibertragenen Module.

Der Text des Copyrights muf} auf jeder Kopie, Modifikation und jedem auf andere Pro-
gramme iibertragenen Modul entsprechend reproduziert werden.

JEDE DISKETTE TRAGT EINE SERIENNUMMER. DAS PROGRAMM, EINE
KOPIE, MODIFIKATION ODER EIN MODUL DESSELBEN DARF, WENN IM
LIZENZABKOMMEN NICHT AUSDRUCKLICH GENEHMIGT, WEDER GANZ
NOCH TEILWEISE FUR EINEN DRITTEN ZUGANGLICH GEMACHT
WERDEN. BEI MISSBRAUCH ERLOSCHEN ALLE RECHTE AUS DIESEM
LIZENZABKOMMEN.

3. AUFLOSUNG

Diese Lizenz ist bis zu ihrer Auflosung giiltig. Sie konnen die Lizenziibereinkuntt vorzei-
tig auflésen, indem Sie das Programm gemeinsam mit simtlichen Kopien, Modifikatio-
nen und in irgendeiner Form tibertragenen Modulen zerstoren. Die Lizenzrechte erlds-
chen ebenfalls aufgrund auBerhalb dieses Abkommens dargelegter Vertragsbedingungen
bzw. bei Verletzung der Ubereinkunft. Durch den Erwerb dieses Programms stimmen Sie
den hier aufgefiihrten Vertragsbedingungen zu.

4. EINGESCHRANKTE GARANTIE

SCHNEIDER UND DRI UBERNEHMEN KEINE GARANTIE FUOR DIE EIG-
NUNG DES PROGRAMMS FUR BESTIMMTE ANWENDUNGEN. DAS RISIKO
BEZUGLICH QUALITAT UND LEISTUNGSFAHIGKEIT LIEGT BEIM KAUFER.
SOLLTE DAS PROGRAMM DEFEKT SEIN, UBERNIMMT DER KAUFER DIE
NOTWENDIGEN KOSTEN FUR REPARATUR UND SERVICE.

Weder Schneider noch DRI iibernehmen die Garantie dafiir, daBl die durch das Pro-
gramm angebotenen Funktionen den Anforderungen des Benutzers geniigen bzw. fehler-
freisind. Schneider gewihrleistet, daB sich die Programm-Diskette in einem einwandfrei-
en Zustand hinsichtlich Material und Verarbeitung befindet. Die Garantiezeit fiir diese
Eigenschaften betridgt 90 Tage ab Lieferdatum.
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5. HAFTUNG

Schneider haftet nur fiir Disketten, die der eingeschrankten Gewahrleistung nicht ent-
sprechen.

DRI UND SCHNEIDER HAFTEN NICHT FUR SCHADEN, DIE IN IRGENDEINER
FORM BEI DER BENUTZUNG DIESES PRODUKTS ENTSTEHEN.

6. REGISTRIERKARTEN

Die Programme werden von Zeit zu Zeit durch DRI iiberarbeitet. Diese Updates werden
nur an Kunden ausgeliefert, deren unterzeichnete Registrierkarte bei DRI oder einem
authorisierten Héndler vorliegt.

DRIist jedoch nicht verpflichtet, die Programme zu iiberarbeiten und entsprechende Up-
dates auszuliefern.

7. ALLGEMEINES

Das Programm darf nur im Rahmen dieser Ubereinkunft lizenziert, abgetreten oder
tibertragen werden. Jeder Versuch, diese Rechte auf andere Weise zu lizenzieren, abzu-
treten oder zu tibertragen, zieht keine Verpflichtungen des Herstellers nach sich.

Fragen, die sich aus dieser Ubereinkunft ergeben, konnen direkt an

Digital Research Inc.
P.O. BOX 579
Pacific Grove
California 93950
gerichtet werden.

DIESES LIZENZABKOMMEN DARF NICHT DURCH KAUF, WERBUNG ODER
ANDERE REPRASENTATIONEN MODIFIZIERT WERDEN, SONDERN NUR
DURCH EINEN SCHRIFTLICHEN VERTRAG MIT EINEM AUTHORISIERTEN
HANDLER ODER SCHNEIDER.

DER KAUFER BESTATIGT DURCH DEN ERWERB DIESES PRODUKTS SEIN
EINVERSTANDNIS MIT DEN BEDINGUNGEN UND VERPFLICHTUNGEN
DIESES ABKOMMENS. ER BESTATIGT FERNER, DASS ES ZWISCHEN IHM
UND DRI SOWIE SCHNEIDER KEINE ZUSATZLICHEN SCHRIFTLICHEN
ODER MUNDLICHEN ABSPRACHEN GIBT.
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Stichwortverzeichnis

A ... G4.1 K2.7
Abbruch von CP/M-

Funktionen . ..., ...... G4.10
Ablauf-Steuerung . . . . . . . K3.2
AMSDOS . oo w56 5 G4.1 K2.1
AMSDOS-Befehlsiibersicht . . K2.6
AMSDOS-Dateinamen . . . . K2.2
AMSDOS-Fehler-

meldungen . ... L. L. K2.13K5.3
AMSDOS-Vorspann . . . K2.3KS5.1
AMSDOS-Wildcards . . . . . . K2.4
AND . .. ... ... ..... K4.10
Anschlufl des DDI-1 . . . . .. G1.2
Anzeigeleuchte . . . , . ., .. G2.4
PN is i w o b conas misesnn s s K4.25
Arithmetische Operationen . . K4.9
Arithmetische Operatoren

e e K4.9
ASEIL o5 s s v s K2.10 K4.6
ASM . .. ..o K3.10
Ausnahmen (LOGO) . .. .. K4.23
Auswurf-Knopf . . . . ... .. G2.4
EB i 4 = 0 s w5 s w0 n G4.1 K2.7
BASIC-Disketten . . .. ... K1.2
BE Moo osovo ko g 2 5 g vl K4.6
Bildschirm-Auszug . . . . . . . K2.4
BIOS-Meldungen . . ... .. K5.4
B cucssnmeasgnms K4.15
L T R K4.7
BOOTGEN . ... ... ... K3.10
BUTTONP: ¢ .owaz 55 a3 K4.20
BYE ¢ ovows oaom o ow s o o w6 K4.22
{87 T G4.6
CATCH . ........... K4.23
CHAR. 5 6556 255 0 moee o o K4.7
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GIEAT, o v ot o o b 3 8 s s K4.13
CLOAD ... .......... K3.6
CO  womuws 5as 58555 K4.22
.CONTENTS . ... ..... K4.24
COPYDISC ... ... .. G4.9K1.2
COS v v wn w0 845 03 K4.9
COUNT ... .. ........ K4.7
ICP/M . ... ... ..., K3.1
CPIM v ivnwesenn G4.3K2.8
CP/M-Dateinamen . . . . . . . K3.3
CP/M-Systemspuren . . . . . . K3.1
CS vmvs ¢ 6 B r s &5 o K4.13
CSAVE: . . w5 o 5w ow w0 K3.6
CT .. ... ... K4.12
DATA ONLY-Format . . . .. K5.6
Dateinamen . . . . . . .. K2.2K2.3
Dateitypen s o oo w o "B K2.2
DDT . .o o ow e ol aiin K3.10
o] =7 LN K4.25
DEPOSIT -« w & v 5 5 4 s s K4.24
Dienstprogramm-Diskette . . . K1.2
IDIR . ............. K2.8
DIR (PC/M) . . ... ..... K3.3
BDIRALOGOY: o « « « 5 o wies | K4.19
Direkte Konsolenbefehle . . . . K3.3
IDISC c:smeeruns G4.1 K2.8
DISCCHE . .ocovov vomow v s G4.10
DISCCOPY ... ... .. G4.8K3.6
FDISCIN ¢ = oo o v 5 5 5 % G4.2K2.8
IDISCOUT . v« v 5 4w G4.2K2.8
Diskette . . . ....... G2.1K5.2

Disketten-Dateien (LOGO) . K4.19

Disketten-Inhaltsverzeichnis . . K2.2
Disketten-Organisation . . . . . K5.5
Diskettenwechsel . . . . .. .. Ks5.2
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DOT . ... ... ... ..., K4.14
IBRIVE: ¢ e v 655 5 8 8 K2.8
DUME = s 50 s 500 maas K3.10
BB o owowomvonsn om 5 50 s oo K3.10
Editieren (LOGO) . . . . K4.5K4.12
Eigenschaftslisten . . . . ... K4.18
EMPTYP & ocvoovov 5 5w 2w s K4.7
END . ............. K4.11
ENY. ssd@asiq68an8s K4.21
BN oo oo oo mow 8 5o s w5 K4.21
R e K4.17
LERA: o st s s o onas K2.9
BRA;, «nowmanensmesss K3.4
ERN: & 050w & 5 00 600 a0 K4.18
ERRACT . .......... K4.24
ERROR & wovwovuaor v o s K4.23
EXAMINE . o o« 0 6 w0 8 6 & 2 K4.24
Fachwdarter-Verzeichnis Anh.1.1
FALSE ... ...+ o0 K4.24
FB: csonumoscupmshay K4.15
Fehlermeldungen

(AMSDOS) ... .... K2.13 K5.3
Fehlermeldungen

(CP/MBIOS) . ........ K5.4
BENCE . oo wv oo o 5w v b s K4.14
FILECOPY”. . & s smiens K1.2 K3.5
Firmware . .. ... ...... K5.1
EIRST" = senw 0 v v 2 e siiw 2ty K4.7
BORMALF w6 5 o s G4.4 K3.8
EBUL . . o tiiniie o Shmssnct K4.8
4 e Bl e K4.14
GLISE: 0 boio v o v e e vudii e K4.18
GO ywnw S PE S s K4.22
GPROP . v v s 5 v & v u K4.18
Graphik-Bildschirm (LOGO) . K4.13
Grundprozeduren ... K46K4.24
HE . & o e sommcs s 2w s K4.15
IBM-Format . ... .. .. .. Ks.6
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IE oo oife iy o wmid g K4.22

Inbetriebnahme . . . . ... .. G1.1
INTE o oot s sapssns Smaes K4.9
ITEM: & % o v v v s o v i a K4.8
Joystick (LOGO) . . ... .. K4.20
KEXYP . .o v oo o o m K4.20
KRGen o % 87 % 8 Bud 0. K4.18
Kopieren von

Dateien . ... .. G4.7 K2.10 K3.5
Kopieren von Disketten . . . . . K3.5
Konsolen-Steuerkodes . . . . . K3.2
Konfiguration eines CP/M-

Propiatiins o« v o« w wow o 4 & & K1.4
Konfigurations-Sektor . . . . . K3.2
EABEL . wow wos 5 5 s c .. K4.22
Laden der Software . . .. ... G3.1
LIST duc w20 n b s o 2 4 K4.8
Listen-Verarbeitung . . . . . . . K4.6
Lizenzabkommen . . .. .. Anh.2.1
LOAD (AMSDOS) . . ... .. G4.6
LOAD (LOGO) .. ... .. K4.19
Log-In der Disketten . . .. .. K3.2
Logische Operationen . . . . . K4.10

Logische Operatoren (= > <) . K4.10

LOGO . ... ... ...... K4.1
2 R U K4.15
MAKE ............ K4.11
MOVCPM . ... .. ..... K3.9
NODES . ........... K4.18
NOT ... ........... K4.10
Nur lesbare Dateien . . . . . . K2.10
' ] 2 K4.23
O onsve s enam 805 K4.10
PADDLE ... ........ K4.20
PAL: : ¢ s v cs s gu e on K4.14

Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1



PAUSE owovowvm v w5 w5 6 K4.24 SETPAL: .« « « wd8 g dili K4.14

B . ek m i b e K4.16 SEPBE . . . s K4.17
PE ciwasisemiiiang K4.16 SETPOS ¢ vidi v vnwy . K4.17
Peripherie-Verwaltung . . . . . K3.5 SETESPLIT & oo o o § 2% 5 K4.12
PIP . .. ..t K3.5 SETUP . . ........... K3.7
PIIST v osunmcnsids K4.19 o A T P K4.14
PO osseownwmim e e hn s K4.11 SEIOW “4 » o' & e cingde s K4.13
170 K K4.12 SIN © vovvn e o viin ol K4.9
PR ... ... ... ...... K4.12 Software . . ... ... ..... G3.1
BEROE v 6 0 o5 0 6 v < 4 i s K4.19 BOTINEY = 5 6 5 5 2 ¢ %8 & K4.21
Primitives . . . ... ...... K4.3 Sound-Befehle (LOGO) . . . K4.21
PRM . ............. K4.25 Speicher-Anforderung . . . . . K5.2
Prozeduren . . ... ... K4.3K4.11 Speicherplatz-Verwaltung
PU .. ... K416 (LOGO) [\ oo oo in v K4.18
P K4.16 Sprungtabellen-Belegung . . . . K5.6

SS K4.15
RANBOM :wuww e o5 0 a0 K4.9 ST oo K4.17
RC . ... K4.20 STAT ... ..o K3.6
RECYULE s snamosiunn K4.18 STOP . ............ K4.23
REDEFP ... ......... K4.24 SUBMIT ........... K3.10
RELEASE . .......... K4.22 SYSGEN . ........... K3.9
REMPROP . . . . . . . . ... K4.19 System-Diskette . . . . .. ... K1.2
FREME 5 o 0 2 v 0 0.x7% w K2.9 System-Eigenschaften
e T (BOGO) o\ vivmeiaiia K4.25
REPEAT . . . oo oot K4.23 gy“’tem'gorm;t i KS.5

stem-Grun rozeduren

BE: ogspnucsnmesssnn K4.21 (EOGO) . st 5
iR ELEEL ARELEE. K421 System-Variablen (LOGO) . . K4.24
e e e K4.16

System-Verwaltung . . . . . .. K3.6
RUN (AMSDOS) . .. .... G4.6
RUNQLOGD) »smoovuan Kd.za ITAPE .. ........ G4.1 K2.9

ITAPEIN . ....... G4.2K2.9
SAVE(AMRDOS) o s 45w S ITAPE.OUT . ...... G4.2 K2.9
SENESLOGOS o o x v = wmis K419 pastatur (LOGO) . ... ... K4.20
?E‘giélg;"e.‘“?f"a_p?llf’  kais  TextBildschirm (LOGO) . .. K4.12
Schliisselfertige BASIC- LR w5 e 2 a ek 08X KB Ka.17
Disketten . .« s 56 5454 5 K1.3 THROW ........... K4.24
Schliisselfertige CP/M- TO ... K4.12
Disketten . o s v s v wow u e K1.4 FOPLEEVEL: . ww vow o o s K4.24
Schreibschutz . . . . ... ... G2.1 Transiente Befehle . . . .. .. K3.4
R TR R T K4.8 TRUE 5 v 65 506 6 5 5 5 K4.24
SETH . ... ... K4.17 TS oo K4.13
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TYPE (CP/MY) « . « . Wi o K3.4

TYPE (LOGO) . . ...... K4.13
THUSER: 4 ¢ 5 5 wardd wban K2.9
Variablen . . . . . K4.4 K4.11 K4.24
Variablen (Sichern von) . .., K24
Vorspannt . . . . . .. .. K2.3K5.1
WAET « ug 8 pare s 208 K4.23
WINDOW: .50 e d Dl K4.15
Wildeards::.o o 2o naini vty K2.4
WORD =y did v s, sl K4.8
WORDP . .« o w00 W K4.8
WRAP 8 3l S8 s K4.15
NSVIB: - & wrw w s s wogey 5 s K3.10
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