EH BIEN SALUT, REVOICI TOUTE LA REDAC AU COMPLET
QUI VOUS A CONCOCTE UN NUMERO D'ENFER . CERTAINS
LE TROUVERONT BORDELIGQUE ET D 'AUTRES LE TROUVE-
RONT GENIAL (A VOUS DE CHOISIR). LE VOLUME N°'A
PAS CHANGER COMME DIRAIT JULIO (TOUJOURS 14 PA-
GES) . PAR AILLEURS, LES PRESENTATIONS DE JEUX
TOMBENT UNE PAR UNE DANS LES PAGES DE PEEK-POKET,
EN EFFET, PLUS RIEN NE RESISTE A NOTRE POKEUR
DE CHOC, LE DENOMME PIGMY . D'AUTRE PART, COMME
vous AVEZ PU LE REMARQUER, PEER-POKEI EsT PRESQUE
DEVENU VACAN-
CIEL, MAIS
Nous RESTONS TOUT DE MEME APERIODI -
QUE POUR AVOIR MOINS DE CONTRAINTE
EN CE QUI CONCERNE LES DELAIS DE
PARUTION . NOous EN SOMMES DEJA AU
NUMERO @, EH OUI, AVEC PIGMY, WEED,
SCAMP ET RESET, ON NE VOIT PRS LE

TEMPS PASSER . SCANP THE EDITOMAN.

PAGE 1: CE QUE VOUS AVEZ SOUS LES

YEUX .

PrGE 2: OLDIES (BATTLE SHIPS), PA,
DEAQ Z.

PRGE & .4,5: DOSSIER FOOT
PAGE 6: FIN DU DOSSIER FOOT AVEC
UNE RECAP" . ' , ‘o SRR
PrGE TEST (NAVY MOVES), PA. P < e
Proc . v, onsse rere, Lisrne. LD SOMMAIRE @)
PrcE BEURK (INDI), BIDOUILLE, | NOTRE CHOUCHOU SANDRINE NOUS A REECRIT. ELLE FAIT
REWE DE PRESSE . MAINTEMANT PARTIE DU CELEBRE CROCONAG (VOIR ARTICLE
PrcE TOP A GOGO, LA BLAGUE DE | PLUS LOIN). ELLE A FAIT UNE PACE TOUTE SEULE AUEC
FREDDY . COMME SEULE AIDE LE NON MOINS CELEBRE AMX PAGEMAKER.
PRGE OLDIES (BATMAN), HELF, NOUS T’EMBRASSONS ET TE SOUHAITONS ENCORE UNE BONNE
FUB, QUESTION . ANNEE AINSI QU’A TOUS LES LECTEURS, VOILA COMMENT
PrcE QU'EN PENSENT LES ArRcA- | NOUS T’ IHAGINONS SMDRIHE. CE H’ES‘I’ QUE LE DEBIIT...
DES (DOUBLE DRAGON), PA, | .. s .

PUEB, EXPLOIT, DESSIN DE
WEED .

PRGE 13: TEST (ROBOCOP), LE MONDE
APPARTIENT AUX FANZINES .

PAGE 14: LE MOT DE LA FIN...

KW WON, PEER-POKET W' PAS DE SCANNER NI DE DIGITALL-  fii: oo
y, SEUR, MAIS REGARDEZ COMME C’EST BEAU!! (cE N'EST PRS UN HONTRGE).
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batt{e ships

= DEPUIS LE TEMPS QUE J ATTEMDAIS D AVYOIR CE SOFT. JE LE TROU- in

[ VE GENIAL . DE PLUS, IL A L AVANTAGE D AVOIR UN SCENARIO HORS
AP DU COMMUN: UME BATARILLE MAVALE . LE MENU EST: PEU DRIGINAL SRUF s !

L' OPTION PARTIE A 4 OU 24 cours. DE PLUS, S]I VOUS ATTENDEZ rogllT

TROP LONGTEMPS, VOUS AVEZ DROIT A UNE DEMO ET A UNE DESCRIP-

TION DES BATEAUX . BON, ARRETONS LE BLABLA.

iU DEBUT DU JEU, VOUS AVEZ VOTRE GRILLE DE 400 CASES ET VOUS

DEVEZ PLACER VOS5 & BATEAUX ( UN DE €, UN DE 5, UN DE 4, DEUX

DE @ ET UN DE 2 ). APRES LES AVOIR TACTIQUEMENT PLACES, VOUS k

REPARTISSEZ VYOS COUPS SUR LA GRILLE DE VYOTRE ADVERSAIRE (CPC

OU AMSTRADISTE! . PUIS, C'EST UNE LONGUE SUITE DE COUPS QUI

IRONT PEUT-ETRE AU BUT ( SI VOUS AVEZ DE LA CHANCE, N'EST CE

PAs SCANP ! » . ALORS, C'EST UNE SANGLANTE BATAILLE QUI S ENGAGE

LES COUPS SE SUCCEDENT SANS INTERMITENCE ET C EST L ASSAULT

FINAL: VICTOIRE !! QUEL PLAISIR DE VOIR S AFFICHER A L ECRAN

"COMPUTER, YOUR FLEET IS SUNK. YOU LOSE".

BoN, J'EN AI ASSEZ DIT COMME CA POUR QUE VOUS SACHIEZ DE QUOI

. IL EN RETOURNE .l PART CA, ON PEUT DIRE aue BATTLE SHIPS EsT TRES

B EE BIEM REALISE ET DONNE L’ IMPRESSION D'ETRE AUX COMMANDES DE LA

; FLOTTE . UN TRES BON OLDIES QU'IL FAUT POSSEDER.

PICNY THE DESTRUCTOR. 13
=
=

1 EE

%%DERnZ%@

ET voIcl, LA RUBRIGQUE QUE VOUS ATTENDEZ
Tous! AUJOURD HUI, NOUS ALLONS FANTASMER
sur LA LETTRE B, comde BILL, BACTERIOPHAGE ¢
TOUS A vos DIcos ), BEYOND THE ICE PALACE, BATTLE
SHIPS, ET QUE SAIS JE ENCORE .

LEe MoT BILL EST UN TERME CIRCULANT DANS LA
REDACTION POUR SE DESIGNER L'UN L°'AUTRE,

DE PLUS, CETTE MALADIE EST CONTAGIEUSE,
ATTENTION A vous! En ouTre, BACTERIOPHAGE esT
UN TERME SCIENTIFIQUE MAIS quz L'ON PEUT
ADAPTER AU MONDE DE L°INFORMATIQUE . EN
EFFET, BACTERIOPHAGE DESIGNE UN VIRUS ...
PAar AILLEURS, JE SUIS SUR QUE VOUS AVEZ
JOUE AU MOINS UN FOIS DANS VOTRE VIE A
BATTLE SHIPS, ALORS VOUS POUVEZ DEVINER DE
QUOI IL EN RETOURNE( SINON, WOIR CI-DES-
suUs ).

Pour FINIR, JE VOUS PARLERAI BRIEVEMENT

pe BEYOND THE ICE PALACE, un SOFT DONT
LES GRAPHISMES SONT FOTARBLES,
MAIS CE JEU M'A POSE PROBLEME
AVANT QUE JE NE SACHE APPUYER
sur ELITE & CAPS LOCK. VoiLm, A LA
PROCHRINE POUR LA LETTRE C, ET
J'ESPERE QU"ELLE M’ INSPIRERA
AUTANT QUE LA LETTRE B.

scml

P.A:

s VEND AMSTRAD 464+DD1+RADIO
(AMSTRAD ) +LIVRES AMSTRAD ...

« UEND DEUX ORIGINAUX:

- CRAZY CARS 11
- L'ARCHE DU CAFITAINE BLOOD

&0F L'UN OU 100F LES DEUX .
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FOOTBALL
MANAGER

COMME LE MOM L INDIGQUE, VOUS E-
TES MANAGER D°'UNE EQUIPE QUE
VOUS CHOISISSEZ PARMI LES SOI-
XAMTE-QUATRE PROFPOSEES . L AC-
TIOM SE PASSE EM GRANDE BRETA-
GME ET MON CHOIX SE PORTE VERS
ARSENAL . LA SAISON COMMENCE ET
JE SUIS EN DIVISION 4. Mon BUT:
MONTER EN DIVISION i ET POUR-
QUOI PAS GAGNER LA CUP! AU DE-
BUT, VOUS DISPOSEZ DE 12 JOUEURS
MAIS C EST PEU. ALLEZ, JE VOUs

DONME UM COMSEIL: AYEZ 5 DEFEMSEURS, 5 MILIEUX ET 5 ATTRQUAMTS . AVANT CHA-
QUE MATCH, VOUS CHOISISSEZ LES 11 JOUEURS QUE VOUS ALLEZ ALIGNER . APRES
CE CHOIX, ON YOUS INDIQUE LES NIVEAUX D ENERGIE DES DEUX EQUIPES . Uous
POURREZ ENSUITE LES REGLER . ALORS COMMENCE LE MATCH. A LA FIN DE CELUI CI
APFARAISSENT LES AUTRES RESULTATE DU CHAMPIOMMAT ET LE CLASSEMEMT ( POUR
MONTER D 'UME DIVISION IL FAUT ETRE DANE LES TROIS PREMIERS ).
GLI*OM VOUS PROPOSE D ACHETER UN JOUEUR . MARIS FRITES ATTENTION, N'ACHETEZ

FPAS M IMPORTE QUI CAR YOS FIMANCES SONT

FAIRE UN PRET . CETTE OPTION EST DANS LE MENU PRINCIPAL . ON PEUT AUSSI
SAUVEGARDER UME PARTIE, VENDRE DES JOUEURS, ETC...MOTONS QUE CE JEU EST

EM BASIC DONC IL NE PEUT ETRE TERRIBLE .
FOUR DU BRASIC ET SURTOUT INTERESSANT .

HOTE: 11728

C EST ALORS

FEU ELEVEES . MAIS VOUS FPOURREZ

M- ENFIN, JE LE TROUVE PAS MAL

PICMY THE MANAGER,

. T ST I N R T O R IR AT A S REU .
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FOOTBALL
OF 1THE YFPAR

Bon, J'AI PAS COMPRIS GRAND CHOSE DANS
CE JEU MAIS JE VAIS QUAND MEME ESSAVER
DE VOUS LE TESTER.

MNoToONS TOUT D'ARBORD QUE CE JEU EST UN
BUDGET, ©°EST A DIRE UM SOFTA 20 BALLES
GQUE YOUS FOUVEZ vous PROCURER CHEZ DUCHET
COMPUTER (PUB!),

fiu DEBUT, ON VOUS DEMANDE SI VOUS you-
LEZ CHAMGER LE NOM DES EQUIPES ET DANS
GQUELLE DIVISION VOUS YOULEZ JOUER. EN-
SUITE, VOUS AVEZ UN MENU PERMAMENT . XL
EST COMFOSE DE 7 OPTIONS: UNE OPTION A-
VEC UM GLOBE QUI VOUS DOMME YOTRE POSI-
TION EM CHAMPIONNAT ET VOTRE MORAL . UNE
OPTION AVEC UM PAPIER SERVANT A ACHETER
DES “"CARDS™ QUI SERVENT A JE NE SAIS
auol . ENSUITE, VOUS AVEZ UME OFTIOM A-
VEC UNE SHOE QUI PERMET DE JOUER “SANS
JOUER™ ET VOUS DONME LE RESULTAT DU MAT-
cH. Puis, IL ¥ A UNE RUTRE OPTION AVEC

PARTIE, UNE OPTION AVEC UN JOUEUR
A TERRE aQUI PERMET DE CHARGER LE

(M. Puis, VIENT LA DERMNIERE OFTION
AVEC UN FOINT D' INTERROGATION QUI
VOIS PROPOSE DIVERSES CHOSES INNAT-
TENDUES .
fiu PREMIER AEORD, IL SEMBLE FACILE
DE GAGNER A CHAGQUE FOIS MAIS IL
N‘EM EST RIEN. AH OUI, QUELQUEFOIS
YOUsS VOUS RETROUVEZ SUR LE TERRAIN.
Uous AVEZ DEVANT VOUS UN BUT AVEC
UN GARDIEN ET VOUS DEVEZ MARGUER
ET HARAQUER ENCORE . €A DURE ASSEZ
LONGTEMPS, DOMMAGE . SINOM, C'EST
FAZ MAL FAIT. ON NE PEUT FAS PAR-
LER DE SRAPHISMES (SAUF FOUR CE

QUE JE VOUS Al DIT PRECEDEMMENT)
NI DE QUOI QUE CE SOIT EN CE QUI
COMCERNE LES ASPECTS REALISATION
ET CONCERTION. BON, JE RETIENS GUE
CE SOFT MN'EST PAS TROF MAL FOUR UN
“MAMAGER" MEME SI JE N'AI PAS EN-
CORE TOUT COMPRIS. PLUS TARD PEUT
ETRE

NOTE: 11728

PIGMY THE NULARD,

UNE D7 ET UNE K7 QUI ZERT A SAUVER UNE




MATCH DAY 1l

MATCH DAY II REJOINMT SOM FRERE DANS LA
GRANDE FAMILLE DU FOOTBALL . J ATTENDS
AVEC IMPATIENCE DE VOIR CE SOFT. LA
PAGE DE PRESEMNTATION EST BANALE . LE
MEMU NE CHAMGE PAS, ON ¥ TROUVE LES OP-
TIONS HABITUELLES . NEANMOINS, VOUS A-
VEZ LE CHOIX DE JOUER SOIT EN COUPE,
SOIT EN CHAMPIONNAT . AUJOURD HUI, JE
CHOISIS DE JOUER EM COUPE . LE STADE EST
PLEIN. ATTENTION, LE MATCH VA COMMENCER.
Uous VOILA PARTI POUR 2 MI-TEMPS DE 45
MINUTES . Uous REMARQUEZ RAPIDEMENT QUE
LA VITESSE DES JOUEURS EST LENTE. Vo=
PASSES SONT SOUVENT RERIENNES . Pour
DISTINGUER LE JOUEUR QUE VOUS DIRIGEZ,
REGARDEZ S'IL A UNE AUREOLE SUR LA TETE,
MONTRAMT LA PUISSANCE DE FRAPPE.
MALGRE MR HARGME DE VAINCRE, JE ME SUIS
LAISSE DISTANCER: J 'ENCRISSE LE ier BUT.
RETOUR AU ROND CENTRAL, JE SORS LE
GRAND JEU, ET EN QUELQUES PRSSES, JE ME
RETROUVE EN FACE DU BUT RDVERSE . JE
TRAMSPERCE LA DEFENSE ET MARQUE: 1-1 !

A

LA PREMIERE MI-TEMPS EST TERMINEE
ET J'ENTAME LA SECONDE . LES ACTIONS
SE SUCCEDENT MAIS RIEN NE PASSE .
MoN GARDIEM EST ENORMEMEMT SOLLI-
CITE, MAIS JE NE CEDE PAS . LE MATCH
EST TERMINE. ON ME FROPOSE DE JOU-
ER LES FROLONMGATIOME, MAIS RIEN
N'EST MARQUE . LE MATCH EST DONC A
REJOUER . DOMMAGE QU IL N'Y AIT PAS
DE SEANCE DE TIRS AU BUT.

Dans cE JEU, JE REGRETTE QUE LES
JOUEURS MNE PUISSENT SE DEFLACER
PLUS VITE, .ET TRCLER ( COMME DANS
EMILIO BUTRAGUENO FUTBOL », MAIS IL NE FAUT
PAS EN DEMANDER DE TROP .

LES GRAPHISMES SOMT DE QUALITE
MOYENNE COMME LE SONT EGALEMENT L°
ANIMATION ET LE SON.

A SE PROCURER .

HEED COPA,

NOTE :
13728

JE vOUS Al GARDE L 'UN DES MEIL -
LEURS POUR LA FIN. EN EFFET,
CE SOFT POSSEDE DES CHOIX MUL

TIPLES QUI PERMETTENT DE PA-
RAMETRER LE JEU. PArR EXEMPLE,
ON PEUT JOUER ‘A 2 CONTRE L'OR
DINARTEUR . MAIS JE MNE VAIS PAS
CITER TOUTES LES OPTIONS CAR
PEEK-POKET v pAsseErRAIT. LE JEU

EST BIEN FAIT ET EST EN VUE

LATERALE . Vous POUVEZ, EN DE
HORS DES COUPS HABITUELS, TA
CLER ET FAIRE DES TETES PLON
GEANTES . DE FLUS, VOUS POUVEZ
TIRER DE 5 FACONS DIFFERENTES
CE QUI REND LE JEU PLUS DIFFI

SOIGNES . LE POINT POSITIF DU SOFTRE
SIDE DANS LA RICHESSE DE SES OFTIONS.
LA DIFFICULTE EST CORRECTE ET L ANI-
MATION EST FLUIDE . CES CRITERES FONT
au - EMLYN INTERNATIONNAL SOCCER EST RGRERBLE A
JOUER . NOTONS QUE CE JEU EST EDITE

pAR AUDIOGENIC, uN MOM QUE JE NE CONNAIS.
sAl FAS ENCORE . CONTIMUEZ COMME CA
YOS ETES BIEN PARTIS. BoN, C'ESTFI
MI, ALLEZ FARIRE UN TOUR DU COTE DE

LA RECAP’. PIGMY THE HOOLIGAN.

CILE ET REALISTE . DDNG, GRACE AUX FARAMETRES DISFONIBLES, LE SOFT S°ADAP
TE A DES DEBUTANTS COMME A DES PROSDU FOOT SUR MICRO.
Pour CONCLURE, JE DIRAIS QUE LE JEU EST TRES BIEN

LE s0N . LES GRAFHISMES SONT MOYENS MAIS

EALISE SAUF

E E ?ol“gm noTE :15/20

INTERNATIONAL
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GARY LINEKERS HOT-SHOT

fiIVANT DE VOUS PARLER DU JEU LUI MEME ,JE TIENS A FELICITER SES CREATEURS
POUR LEUR MAGNIFIQUE PAGE MENU (ON PEUT LES APPLAUDIR) . EN EFFET, VOUS
FPOURREZ SELECTIONMER TOUTES LES OPTIONS SOUS UN BALLOM SAUTANT (SURPRI-
sg11) . DANS LES TRIBUMES ,LES VABUES DEFERLENT . DANS QUELQUES INSTANTS,
LE MATCH QUE VOUS HTTENDEZ nusc IMPHTIENGE vA DEBUTER . UN GRAND SILENCE
S INSTALLE DANS . 1 . : 1

LE STRDE . ATTEN-
TION, C'EST PARTI.
Pour vOuS REPERER
LE JOUEUR QUE VOUS
DIRIGEZ A UN CUBE
AU DESSUS DE LA
TETE . J ENGAGE .
QUELLE PUISSANCE [l
DE FRAFPE, MON TIR |
ARRIVE DEVANT LE
BEUT ADVERSE . JE

N AYAIS PAS REMAR-
QUE QUE JE POUVAIS
CHOISIR LA PUIS-
SAMCE DE VOTRE
JouEUur . FRITES
ATTENTION CA PEUT
SE RETOURNER CONTRE vous. LE MATCH EST EQUILIBRE MAIS J'AI DES DIFFICUL-(
TES POUR ME DEPLACER AVEC LE BALLON (JE LE PERDS SOUVENT) . PAR AILLEURS,
IL WOUS EST IMPOSSIBELE DE TACLER, MAIS IL ¥ A TOUT DE MEME DES TOUCHES ET
DES CORMERS. AU FUR ET A MESURE DES PARTIES, J ARRIVE A MIEUX CONTROLER
LE JEU MAIS MES ATTAQUES NE SONT TOUJOURS PAS PONCTUEES FPAR UN BUT . MAis
JE SUIS PARVENU A TROUVER UNE METHODE INFRILLIBLE POUR MARQUER (MARIS SE
CRET) . COTE REALISATION: J EM SUIS ASSEZ CONTENT . LES GRAFPHISMES SONT
ASSEZ BIEN DESSINES CAR LE JEU EST VU DE DESsSuUs . BUANT AUX SONS, ILS
SONT CORRECTS . MOTONS QUE L AMIMATION EST HYPER RAPIDE . DONC,.L ' IMPRES.-
SIOM QUE M'A LAISSEE CE JEU EST POSITIVE . UN SOFT AGREABLE A PRATIQUER .

WEED THE SHOOTER. NOTE: 14720

EMILIO BUTRAGUENO FUTBOL

ENFIN UNE EXCELLENTE SIMULATION! LE MENU EST SIMFLE MAIS ORIGINAL (JE
UOUS LAISSE LE DEcOUVRIR)Y . Uous ARRIVEZ SUR LE TERRAIN: COUP DE SIFFLET
DE L' ARBITRE . A DROITE DE L°
ECRAN, WOUS AVEZ UNE VUE D'EN-
SEMELE DU TERRAIN AVEC LE JOU-
EUR GQUE VOUS DIRIGEZ, AINSI
GUE LA DUREE DU MATCH QUI 5'E-
couLE EN URAIES sEcoNDES . A GAU-
CHE DE L'ECRAN, VOUS AVEZ LA
FORTION DE TERRAIN SUR LAGUEL-
LE vous EVOULUEZ . LE JOUEUR
GQUE VOUS DIRIGEZ EST REPERE PAR
2 FLECHES . BIEN ENTENDU, VOUS
FOSSEDEZ LES COUPS HABITUELS,
MAIS IL ¥ A UNE SEULE CHOSE A
REDIRE: IL N'Y A PAS DE FPENAL-
TIES .

QUANT AU GARDIEN, IL EST GENIAL
AU FOINT DE VUE FPLONGEON . l

1




(SUITE). L'ARBITRE EST EXCELLENT. JL VIENT VOUS VOIR A CHAGQUE FAUTE,
ET VOUS DONNE DES CARTONS LORSQUE VOUS TACLEZ UN ADVERSAIRE (ESSAVEZ AU
MOINS UNE FOIS, ET VOUS NE POURREZ FPLUS VOUS EN PASSER!) . NOTONS AussI
QU IL ¥ A DES ARBITRES DE TOUCHE QUI SIGNALENT OU LA BALLE EST SORTI (JE
TROUVE CA GENIAL) . DE PLUS, DANS VOTRE EQUIPE, vous AVEZ BUTRAGUEN, un
ATTAQUANT DE cHOC . LORSQU' IL MARQUE UN BUT, SON NOM S'AFFICHE SUR LE TER-
RAIN ET UNE MUSIQUE SE FAIT ENTENDRE . ON PEUT AUSSI DISTINGUER LES CAME-
RAMEN ET LES PHOTOGRAPHES DERRIERE LES BUTS, QUI SONT LA POUR IMMORTALI-
SER L 'ACTION.

LES GUALITES PREMIERES DU JEUX SONT LES NOMBREUX COUFS DISPONIBLES DONT
CERTAINS SONT INHABITUELS . DU COTE PROGRAMMATION, C'EST EXCELLEMENT REUS-
s1. L' ANIMATION EST CORRECTE MAIS LES DEPLACEMENTS SONT LEGEREMENT LENTS
LES COULEURS SONT TRES BIEN CHOISIES ET LA DIFFICULTE EST LA MAIS VITE
REDUITE A NEANT . EN DEFINITIVE, TOUT EST REUNI POUR QUE VOUS PASSIEZ D'A-
GREABLES HEURES DE DETENTE ET D'ENERVEMENT DEVANT VOTRE CPC.

NOTE: 17720 PICMY THE TOREADOR.

- - Dans cE JEU, vous
by Sy, "“'“w.,l ALLEZ DEVOIR DE-
I ", ", "y MONTRER YOS TA-
1 “ﬁ, LENTS DE GARDIEN .
e Ili-- ] Ty s UOUS ALLEZ RENCON-
e e

i lu JOUEURS ANGLAIS .
W“ﬁ‘“”’j‘m il 1“1“ 'ﬂ ATTENTION, LE MAT-

; CH COMMENCE, VYOS
P ADVERSAIRES SONT
DEVANT VOS BUTS -
ILS NE VOUS LACHE-
RONT FLUS . UN PEU
MORMAL , CAR VOUS
ETES LE GARDIEN,
. ALORS POURQUOI VO-
IR LES ATTARAQUES DE
VOTRE EQUIPE .
Uous ALLEZ DEVOIR DEJOUER LES ATTAQUES COMME DES COUFPS FRANCS QUI SONT
MAGNIFIQUEMENT TRAVAILLES, DES TIRS DE 20 METRES QUI SONT TRES PUISSANTS
ET BIEN SUR LES PENOS . POUR QUE CELA NE S AVERE FAS UN ECHEC, VOUS ALLEZ
DEMONTRER QUE VOUS ETES LE MEILLEUR (GARDIEN) . UoUS ALLEZ PLONGER, SRUTER
. QUANT A VYOS DEFENSEURS, CE SONT DE VRAIES PASSOIRES! AU DEBUT, VOUS AL-
LEZ TROUVER CA DIFFICILE (COMME MOI), VOUS ARRETEREZ QUELQUES TIRS, MAIS
PAR LA SUITE. AUCUN BALLON NE FRANCHIRA LA LIGNE DE VoS BUTS. LE SORT DU
MATCH EST ENTRE VOS GANTS . LES GRAPHISMES SONT SIMFLES MAIS CORRECTS .
SELON VOTRE ADRESSE, VOUS VERREZ S AFFICHER “SAUE” ou "GOAL” . LE SCORE FI-
NAL SERA AFFICHE A LA FIN DES 2 MI-TEMPS. DON'T WORRY, VOUS ALLEZ VOUS
AUSSI MARGQUER DES BUTS .SI vOUS AIMEZ LE RISQUE, ALORS PROCUREZ VOUS CE

SOFT . HEED YOUR FRIEN). NOTE: 12728

]
R E E n p UoicI UN RECAPITULATIF DES JEUX TESTES DANS LE DOSSIER
FOOT S ETALANT SUR LES NUMEROS 2 ET 2.

CLEN HODDLE SOCCER: 98/20 FOOT: 13/20 CE DOSSIER ETAIT LE PREMIER D’UNE LONGUE SERIE.
SUPER SOCCER: 89/28 NATCH DAY II: 13/28 NOUS POUVONS D'ORES ET DEJA YOUS DIRE QUE LE
TNDOOR SOCCER: 11/20 MATCH DAY: 14/20 DOSSIER DU NUNERO 4 PORTERA SUR LES CASSE-
FOOTBALL MANAGER: 11/20 | GARY LINEKER’S HOT-SHOT: 14/20 gngouxs.

FOOTBALL OF THE YEAR: 11/20 | ENLYN HUGHES....: 15/28 19 NOUS CHERCHONS TOUJOURS COMHENT FONCTIONE FOOTEALL
PETER SHILTON.......: 1228 | EMILIO BUTRAGUENO...: 17/20 i el Qo bt




JE ME pouTAIs BIEN quE NAVY MOUES ALLARIT E-
TRE BETON cAR DINAMIC, ¢ EST DU sSOLIDE. AH,
CES ESPAGNOLS NE FONT PAS LES CHOSES A MOITIE. AU DEBUT DE VOTRE MISSION,
UoUS AVEZ HUIT VIES, MAIS LE JEU EST TELLEMENT DIFFICILE QUE VOUS N'EN RUREZ
FAS DE TROF . UOUS ETES SUR UN ZODIAC ET VOTRE PREMIERE MISSION CONSISTE A
SAUTER DES MINES SUR UME MER DECHAINEE . LES GRAPHISMES SONT ABSOLUMENT GE-
NIAUX . POUR EXEMFLE, LE CIEL TEINTE DE ROUGE EST SUBLIME . BRAVO LES PROGRAM-
MEUES . MARIS REVENMONE A VOTRE MISSION. DES BOUEES MARGQUENT VOTRE PARCOURS

— VOUS PERMETTANT DE NE PAS RECOMMENCER AU
DEBUT . A LA DEUXIEME , VOUS ETES POURSUIVIS
PAR DES HOMMES SUR SCOOTER DES MERS QUI
N 'HESITENT PAS A VOUS TIRER DESSUS .. Uous
EVITEZ LES TIRS ET WUE N AVEZ PLUS QU'A
DESTROYER V0S ENMNEMIS . ENSUITE, C'EST UN
MELANGE DES DEUX ( MINES + SCOOTERS )Y A-
PRES LEQUEL SE TERMIME LR PREMIERE PHRASE .
Puis,vouUs PLONGEZ DANS LES PROFONDEURS,
ET DEVEZ LIVRER BATAILLE A DES HOMMES GRE-
MOUILLES AU MILIEU DE REQUINS . VOTRE PAR-
COURS SE FOURSUIT DAMS UN SUBMERSIBLE A-
VEC LEQUEL WVOUS AFFRONTEZ QUATRE FPIEUVRES
GEANTES ET UN SERPENT DES MERS INNOFENS-
EIF . UICTDIRE, UOTRE FPREMIERE MISSIOM EST
DEJA FINIE ( LE CODE DE LA SECONDE VOUS
EST FOURNI ). LE pEuxieME ACTE DE NAUY NOVES CONSISTE A FOSER UNE BOMBE DANS UN
souUs-MARIN . EN EFFET, VOUS DEVEZ PARCOURIR CELUI-CI EN TUANT SURTOUT LES OFFI-
ERS QUI YOUS DONNERONT LES CODES D'ACCES AUX TERMINAUX . VOUS DEVEZ ALORS EN
QUELQUES SECONDES, FOSER LA BOMBE ET REMONTER A LA SURFACE .
LES GRAPHISMES SONT "HYPER LOUBARD™, L ANIMATION DEMENTE . LE SCROLLING EST
E5T FLUIDE ET LA DIFFICULTE EXTREME ( SAUF POUR PIGMY NOTRE FOKEUR ). DEPLUS
LES PROGRAMMEURS ONT FPENSE AUX MOINDRES DETAILS ( LES MOUVEMENTS DE LA TETE,
DU MOTEUR SONT PRECIS ) . Tous cES FACTEURS FONT DE NAVY MOVES un PRODUIT DE QUA-
LITE . LE MEILLEUR JEU QUE J'AI VU TOURNER SUR MA BECANE CHERIE.

f POSSEDER, QUITE A LE UOLER !!
MNOIE: 18728 PICHY THE MOVER.
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BARBARIAN II Lere LIGNE: 1 Uous AVEZ COMPRIS 2
A ALORS ENVOYEZ NOUS

LA SUITE LOGIQUE ET

DRAGON NINJA e stk L°EXPLICATION DE CE

1211 casse-TETE. LA s0-
111221 LUTION SERA DANS
LE No 05. UN Nu-

- 1312211 MERO FRAIS DE

PORT PAYE AUX S
pl3lleeel PREMIERS NOUS
FRISANT PARVENIR L EXPLICATION
CORRECTE .

TINTIN SUR LA LUNE =&
NAUY MOUES E LlST'“G:

VOIGI UNE NOUVELLE RUBRIGUE FOUR
CHICAGO 30 1 =% LES AMATEURS DE FETITS PROGRAMMES
BIEN UTILES PARFOIS ...

GRYZOR E 1 CLS:SYMBOL AFTER 4Z:SYMBOL 42,3,
L2227 .224 ,31,19,588,72, 159 :SYMBOL

GRACE A NOS LECTEURS, GRYZOR EST RENTRE DANS LE TOP. Srpeeatsilan Sielatnis e

ROBOCOP

OPERATION WOLF

CRAZY CARS II

1 11111

TARGET RENEGADE

HEEREEEO®®

COMME UOUS POUVEZ LE VOIR, IL N'Y¥ A PAS GRANDS CHAN SYMEOL 45, 122, 128,64 ,64 ,224 ,96 ,64)

GEMENTS, ESPERONS QU'IL Y EN AURA POUR LE No 4. , 124 :LOCATE 20, 12:FRINT CHRZ(248)

NOUS ATTENDONS V0S HITS AVEC INPATIENCE... :CHRE (2517 :SOUND 1,900,200, 15:L0
CATE 20,9:PRINT“GO !":FOR A=1i TO

1000 :NEXT :CLS:FOR B=1 TO S0
A PROFPOS DE SYMBOL
2 LOCATE 20, 12:PRINT CHRE(42) ;CHRS

(43):FOR C=1 TO S0:NEXT:50UND 1,

CoMME VOUS AVEZ PU LE REMARQUER, 500, 100, 15 :LOCATE 21, 12 :PRINT
LES “SYMBOLS" SONT SOUVENT UTILISES LS (A | (FON Dl TO SBINEY PREN
EN BASIC. JE VAIS TENTER DE VOUS T OHRE(7):NEXT B:PRINT"AH QU C'E
EXFLIQUER COMMENT FONCTIONNENT LES TAIT BON. ..” sLOOATE .17 :PRINT"O
~gymMeoLs” . TOUT D'ABORD. IL FAUT DE- URIS ! ALLEZ. ON R'MET CR, OK 2"
FIMNIR LA ZONE OU L'ON VA CHANGER FOR ES0 TD 959:NEXT :GOTO . 1

LES "SYMBOLS", CELA VA SE FAIRE A-

VEC UN “SyMBOL AFTER” . EN FAIT, ON
REMPLACE UN CARACTERE INCLU DANS A REGARDER EXCLUSIVEMENT AVEC SA COPINE ( OU AVEC

LA POLICE DE L 'ORDINATEUR FAR UN SON COPAIN ST VOUS ETES UNE FILLE !! ).

sYMBOL .
UoIcl LA PROCEDURE A SUIVRE FOUR CREER VOS FROFPRES SVYMBOLS -

EXEMPLE : 128 64 22 168 4 2 1

CELA NOUS DONNE DONC:
ON FAIT LE 10 SYMBOL AFTER G2:SYMBOL 282.,0,2,116

n
o

4] TOTAL DE =2 72,116 ,2,0,0
CHRQUE LI- = 116 Ppour RAFPELLER VOTRE NOUVEAU SYMBOL ,
GNE HORI- = 72 FAITES: 20 PRINT CHRE(232)

ZONTALE . SVMBOL AFTER 32 SIGNIFIE QUE VOUS REDEFINISSED LES CARACTERES A PARTIR
oU Geewe. IPANS CET EXEMPLE, VOUS REDEFINISSEZ LE CARACTERE No 232.
ILiES HUIT AUTRES NOMBRES SONT LES TOTAUX DE CHAQUE LIGNE EN ALLANT DU
(=} HAUT VERS LE BAS. XLCI, VOUS OBTIENDREZ UN ALPHA.

o SCAMP LE BASICIEN.

- e e W esrer0 ,en m— 0 0 -,  /  — /—/ /
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Indiand

RSO

LE HERDOS ETAIT ENFIN SUR NOS ECRANS .
Mous ESFERIONS BEAUCOUF DE CE SOFT:

J A1 NoMME INDIANA JONES, CE HEROS COURA-
GEUX AU COEUR TENDRE . DANS CETTE AVEN-
TURE, VOUS SEREZ LA FOUR BRAVER ET COM-
BEATTRE DES MONSTRUOSITES DONT IL EST
COUTUMIER . MRIS ATTENTION, NOMBRELX
SONT LES PIEGES . LE DEEBUT DE MON AR-
TICLE EST BIEN ELOGIEUX N EST CE FAS 7
EN FAIT, IL N'EN EST RIEN. J Al ETE
COMPLETEMENT DECU PAR CE JEU ET JE NE
SIS PAS LE SEUL MALHEUREUSEMENT .
Quann S L) ARRETERA-T-IL DE SORTIRDES
JEUX AUSSI POURRIS COMME PAR EXEMPLE
IMPOSSIBLE MISSION II ou s1ewn ROAD BLASTERS =+ De

-DEPECHE . . .DEPECHE . . . DEPE

pE RUBRIGUE ~DANS UWOTRE SALLE DE CINEMA" .
VEUILLEZ Mous EN EXCUSER . ELLE RE-
AFPFPARAITRA DAMS LE MUMERO 4 . MERrRCI
DE YOTRE COMPREHENSIOM .

i %
SIO0UILLE

DaNsS CE NUMERD, VOUS AUREZ 2 BI-
DOUILLES DE CHOIX: POUR COMMENCER,
VDICI DEUX POKES BIEN UTILES.
-POKE &A781,229

-POKE &A781,0

LE FREMIER VOUS SERT A PASSER SOUS
USER 229, C'EST A DIRE CELUI DES
FICHIERS EFFACES PAR IERA. FAITES
CE FPOKE PUIS CAT ET ALORS AFPPARAI-
TRONT LES FICHIERS EFFACES.

LE SECOND SERT A REPASSER DANS LE
USER HABITUEL (LE USER 0).

LA DEUXIEME BIDOUILLE SERT A EFFA-
CER DES FICHIERS PLUS RAPIDEMENT .

18 INPUT"NOM DU FICHIER";A$

2@ |ERA,BAS

38 INPUT"ENCORE UN FICHIER";B$

48 IF B$="0" OR B$="o" THEN GOTO 10 ELSE CALL @

CEFTIOMNELLEMENT, IL N'%Y AURA PAS

LA REDAC.

FLUS, CA CONTIMUE: US GOLD vIENT DE SOR-~
TIR (APRES LE DEcEvVANT OUT RUN»> TURBO OUT
RIN. Au TOTAL, DEUX JEUX FPOURRIS (IL A
OBTENU 47% DANS AMSTRAD 100% DE JANVIER)
ET CE M EST SUREMENT PAS TERMIME !!!
Ma1s DANS CE JEU, JE N AURAIS RETENU
GU'UN SEUL POINT POSITIF: LA FIDELITE
FARE RAFFORT AU FILM. AU DEBUT, VOUS DE-
VYREZ SECOURIR 9 ENFANTS PRISONMMNIERS EN
SAUTANT FAR DESSUS DES GOUFFRES ET EN
YOS ARIDANT DE UVOTRE ARME PREFEREE: LE
FOUET . ENSUITE, VOUS ENTREREZ DAMS UNE
MIME ET SEREZ SUR UN CHARIOT . ENFIN, A
GUOI BOM VOUS DECRIRE FLUS FRECISEMENT
CE MAVET DE LA PROGRAMMATION . ENCORE
UN FEU ET JE VOUS DONNEREZ ENVIE DE

L ACHETER . SURTOUT, NE LE FARITES PARS!
LEs GRAFHISMES SONT FRESGQUE NULS ET LES
COULEURE SONT "CRADDS" (MODE 1R 4 COU-
LEURS) . L'ANIMATION EST SACADEE (S1
YOS UOVIEZ CE SIMILI SD) ET ME PAR-~
LONS PAS DU S0N. OM SE CROIRAIT SUR UN|
SPECTRUN (PARDONM PoOuUR EUX) . Un JEU QUI
FARIT HONTE Aux CPC. Ca ME DONNERAIT EM-
viE oE cEREBER . A EFFACER DE SA LOGITHEQUE.

PIGNY THE DESTRUCTOR.  NOTE: @87/20

REVUE DE PRESSE

AMSTAR & CPC: IL v A TOUJOURS
UN CONCOURS DONT LES QUESTIONS
SONT ARCHI-SIMFLEE ET LE RESULTAT
DU PRECEDENT . ON ¥ TROUVE AUSSI
UH POSTER (MOONWALKER) ET DES
TESTS NOMBREUX . DANS CE MUMERO DE
JAMVIER, ILS OMT ABANDONNE LES
FANZINES ET ONT PREFERE LES DEMOS
COMME CELLES pE FEFESSE.

JOYSTICK: Uous TROUVEREZ DESOR-
MAIS CHEZ VOTRE LIBRAIRE NON FLUS
JOYSTICK HEBDO rim1s JOYSTICK, CeE MENSUEL

EST FLUS EPAIS ET COMPORTE DE NOM-~
BREUX TESTS ET BIDOUILLES FOUR VOS
JEUX PREFERES _

188 : PrRs DE CHANGEMENT MAJEUR .
On PEUT VOTER POUR LES A 188%.
TouJOURS LES RUBRIQUES A SENSATION
TELLES QUE LE CONCOURS ECRAN OU
oCP A LA LOUPE. RIEN QUE DU TouT
BON .

REVUE DE PRESSE REALISEE PAR SCAMP & PICMY,




Y~ |1- CYBERNOID II
*™ |2~ BARBARIAN
VEZ LE REMARQUER, WICI <1 - JIVE BUNNY 1/l4- RENEGADE
UN NOUVEAU TOP: LE TOP “"THAT’S WHAT I LIKE"||5- GRYZOR
OLDIES. MALS NE RAGEZ | 2 BASSING BOYS
I8 WS O MTES | 3 LEE LEMIS () TOP... A
DS CE T0P, §'IL BN “FRENCH KISS" 1- DOUBLE R
FAIT PARTIE, C'ESTQE | 4— TCE M.C DRAGON C
NOUS AUSSI, NOUS L'ADO- "EASY"™ 2_ CHASE H.@
RONS. .. NOUS ATTENDONS | 5 ROCH UVOISINE 3- OPERATION £\
TOUJOURS YOS TOPS AUEC " HELEN" BeLY D
s i 4- POMER E
DRIFT
TOP| |5- THUNDERBLADE
AMX PAGEMAKER : ET BIEN WILA, C’EST
a- OXFORD PAO QrDTES FINI POUR CE NUMERO,
3- DISCOLOGIE 5.1| | 1- EQUINOX J'ESPERE QUE WOUS
4- OCP ART STUDIO| | 2- WHO DARES WINS I | NAVEZ PAS ATTRAPE
5- HERCULE II 3- BOMB JACK UNE OVERDOSE DE TOP,
4- COMMANDO . SALUT, ET TOUTE La
% 5- IKART WARRIORS ()| WEDAC WOUS REMERCIE
DE Y05 ENUOIS .

—~/LA BLAGUE FREDDY)

Un ANGLAIS, UN AMERICAIN ET UN BELGE SONT 3 EXPLORATEURS
QuUI PARTENT DAME LA JUNGLE . SOUDAIN, UNE TRIBU PAPOU LES
CAPTURE ET LES EMMENE DANS LEUR VILLAGE . LE CHEF LEUR DIT:
“"AVANT DE VOUS TUER, ET DE FAIRE DE VOTRE PEAU UNE PIRO-
GUE, JE WOUS LAISSE UN DERNIER SOUHAIT!™

ALORS, L 'ANGLAIS DIT: “JE VOUDRAIS UNE TASSE DE THE MISTER"
LE CHEF ENVOYA DONC SES HOMMES POUR TROUVER DU THE, L AN-
GLAIS EN BU ET FUT TRANSFORME EN PIROGUE .

L AMERICAIN DEMANDA UN WHISKY ET UME “LUCKY STRIKE" . SON SORT FUT LE
MEME QUE SON CAMARADE BRITANMNIQUE . ALORS, LE BELGE DEMANDA UNE FOUR-
CHETTE, ET LE CHEF SURPRIS, ENVOYA SES HOMMES FOUR TROUVER UNE FOUR-~
cHETTE . LE LENDEMAIN, LE CHEF APPELA LE BELGE ET LUI DEMANDA POURQUOI
VOULAIT IL UNE FOURCHETTE . ALORS, CELUI-CI, EN SE DONNANT DES COUPS
DE FOURCHETTE DANS LE CORPS LUI DIT: " UoILA CE QUE J'EN FAIT DE TA

FIROGUE!!!™  m, CE FREDDY, IL NE RATE JAMAIS UNE OCCASION POUR SE FAIRE RENAEQUER !!
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ET vorcl L'OLDIES pu Jour: BATMMN . CE JEU AVAIT DE TRES BONS GRAPHISMES EN

SON TEMFS, ET MEME MAINTENANT, CES BATGRAPHISMES EN FONT ENCORE FALIR FLUS
OUN . MﬁIS PARLONS UN PEU DU BUT DU JEU. IL FAUT TOUT D ABORD TROUVER 4
ELEMENTS GQUI VOUS FERMETTRONT DE SAUTER DE
FLUS EM FLUE HAUT <LES BATEOTTES, LA BATCEIN-
TURE, LES BATFROFULSEURS ET ENFIN LE BATSAC).
UNE FOIS QUE VOUS LES AUREZ TOUS REUNIS, VOUS
FOURREZ FARTIR A LA QUETE DE= ¥ FIECESE COMFO-
SANT LA BATMOBILE . §1 vOUS AVEZ EIEN REGARDE
LE DEBUT DU JEU, VOUS AVEZ REMARQUE QUE L°ON
YOS PRESENTAIT LES 7 PIECES DE LA DITE BAT-
MOBILE . PAR AILLEURS, A CHAQUE FOIS QUE VOUs
EM TOUCHEREZ UNE (FPIECE), VOUS VERREZ AFFA-
RAITRE UNE COULEUR JAUNATRE SUR CELLE CI . MAIS
LES & AUTRES RESTERONT DE MARERE .

EN OUTRE, VOTRE CHEMIN SERA FARSEME D EMBU-
CHES TELLES QUE DES TAPIS ROULAMTS, DES MOMS-
TRES TRES COLLANTS, DES HERSES ... POUR REUS-
SIR A FIMIR CE JEU, IL FAUDRA ETRE D 'UNE HA-
BILETE DEBORDANTE AVEC VOTRE JOVSTICK ET SUR-
TOUT, ME LHISSEZ PRS YOS NEUROMES AU PLACARD . CE SOFT VOUS PROMET DE TRES
EMERVANTES SOIREES D HIVER, MAIS SI VOUS PARVENEZ A LE FINIR, VOUS POUSSE-
REZ ALORS UN GRAMD CRI DE JOIE. Pour VOTRE GOUVERME, SACHEZ QUE VOUS COM-
MEMCEZ AVEC & VIES, ET QU IL EXISTE PLUSIEURE ETAGES DANS CE JEU DE SALLES.

POUR ALLER R UN ETABE SUPERIEUR, MONTEZ
SUR UNE TORTUE . UN SOFT ANCIEN MAIS Qu:ﬁ %g al mg ﬁ ﬂ

MN'A RIEM PERDU. BATSCAMP

e
5 PEEK - p|:||-(E:T e s s e

¢ FANZINE EST EN FREEMARE BIEN ENTENDU ET YOUS POUVEZ WOUS

LE PROCURER A L’ADRESSE SUIVANTE: SYH'é‘ nic -EngggI—s
15 RUE COLLANGE-9230 EVA A
PERRET, J' ISPERE QUE U0US NE MANQUEREZ PAS DE LEFAIRE,|| - STORMLORD: 3E-3D-32-GB-6B

08=VIES INFINIES
..PUB...PUB...PUB...PUB...PUB.. 30-2~8F-30-32

i . Dans GAME OVER, comM- BB=TEMPS INFINI
e LUeEst.ion MENT FINIR LE SE- || - CRAZY CARS: POKE 45145,8 =TEMPS INFINI
COND STRGE 3 (# METTRE DANS LE LOADER)

.Y A T-IL UNE FIN A 1943 7

CELEBRONS LE MEILLEUR FANZINE (APRES NOUS BIEN SUR), J'AI
NOMME S¥NTAX ERROR. EN EFFET, U0US POURREZ Y DE- [E.‘ii é:k [3
COUURIR DE FABULEUSES, FANTASTIQUES ET EXTRAORDINAIRES DIGITS. —

.Dans PLATON, COMMENT FAIRE POUR PASSER LA - KUNG FU MASTER: 26-B3-3E-83-32-2D-B3
FORET 7 FF=355 UIES
ToUTES CES QUESTIONS SONT POSEES PAR GREGO | | _ pown Jack: 38-59-2F-3D-32-59-2F
RY GLEIZES., IL ATTEND VOS REPONSE AVEC IMPA- AB=UIES INFINIES
TIENCE . :

. - DRAGON’S LAIR II: 32-6C-7B-3E-85-32-89-7B
L-ISEZ Pp e #’jo * #’ﬁ: ﬂ’,i'-r #',e.- FF=255 VIES

NOUS ATTENDONS Y05 MILLIERS 0°ENVOIS, ENFIN UN PEU MOINS...




lau’EN PENSENT LES ARCADESY
 doabla dragen

EN ARCADE, C'EST UN DE MES JEUX PREFERES . EN EFFET, IL
EST TRES ATTRAYANT LORSQU OM ¥ JOUE A DEUX. LE BUT DE CE
JEU EST DE SAUVER UNE FILLE QUI A ETE KIDNAPPEE . LORSQUE
VOUS COMMENCEZ, VOUS SORTEZ D'UM GARAGE ET VOUS DEVEZ DES-
TROYER TOUS LES GARS (OU GIRLS) QUI RAPPLIQUENT VERS VOUS.
MAIS FLUS VOUS AVANCEZ, ET PLUS ILS DEVIENMENT CORIACES .
IL vous ARRIVE EGALEMENT DE COMBATTRE DES GEANTS QUI SONT

DEUX FOIS PLUS GRANDS QUE VOUS, MAIS UM COUP DE MANCHETTE ET ILS
SE VAUTRERONT PAR TERRE . LES COUFS SONT TRES VARIES, MAIS CE QUE J ADORE
LE PLUS, C'EST LORSQUE JE PREMDS UN BARIL ET QUE JE LE JETTE SUR UN ADVER-
SAIRE . TOUT CE JEU SE DEROULE DANS CETTE ATMOSFHERE DE LOUBARD . QUOI DE
PLUS BANAL ME DIREZ vouws. MAIS, EN FAIT, LORSGQU ON JOUE A DEUX, ON A HATE
D°'ARRIVER A LA FIN POUR SE BASTONNER . LORSQUE L'UN PARVIENT A ABATTRE L°
AUTRE, IL A LE SUPREME AVANTAGE D 'EMBRASSER LA FILLE ET SURTOUT DE VOIR SA
PETITE CULOTTE. GCAMP THE THIEF.

SALUONS TOUS NOS CONFRERES ET EN PARTICULIER LE CELEBRE CROCO -
MAG, IL EST L'UN DES PIONNIERS DU MONDE DES FANZINES EN FREEWARE.
E' H D L‘ B k T IL EST TRES AGREABLE A LIRE ET POUR LES AMATEURS D’IMACES.,.PORNOS,

DISONS LE FRANCHEMENT. ENFIN NOUS ON AIME, ALORS POURQUOT S'EN PRIVER,
E ADRS : LAURENT KNAUTH-14 ALLEE COLETTE-78260 ACHERES.

. TARGET RENEGADE p. Q . VENDS TINTIN SUR LA LUNE (ORIGINAL) VERSION DISQUETTE

326 OG0B PTS PAR SCAMP PRIX: 180 F,

. CHERCHE N’ INPORTE QUELLE VERSION DE DISCOLOGIE EN
.MISSILE GROUND ZERO M ORTCINAL # BAS PRIX,

S26 532 PTS PR HED £ |, UENDS ORIGINAL OPERATION HOLF AU PRIX DE 75 F (4 DE-
.CHICAGO 98 BATIRE), UENDS COMPIL DES GIANTS EN ORIGINAL (OUT RUN, GAUNTLET II,
a6 476 PTS PRPIN | ROLLING THUNDER, 720 DECRES ET CALIFORNIA GAMES) AU PRIX DE 80 F.

. TINTIN SUR LA LUNE |yoici EN AVANT PREMIERE, LES COULISSES DU NU-
244 610 PTS PAR SCAMP MERO 4 DE PEEK-POKET . Uous AUREZ ENCORE PLUS DE

ROOKIE DESSINS ET D' ICONES POUR EGAYER LES ARTICLES.

2 MADONNA ¥ FERA UNE BREVE APPARITION ET LE NOM
30 600 FPIS PR KB pE RESET APPARAITRA ENFIN AU BAS DE CERTAINS AR-

« GUNFRIGHT TICLES . ON NE VOUS EN DIT PAS PLUS MAIS ON
36 388 PTS PAR PICMY VOUS LAISSE IMAGINER LA SUITE .

LA PARUTION DE CE NUMERO SERA LEGEREMENT RE-
NOTONS QUE LES RECORDS DE WEED ONT ETE | TARDEE EN RAISON DE L'ABSENCE DES 3/4 DE LA

REALISES SUR DES SOFTS SE JOUANT SEULE- | REDAC QUI IRONT SE DORER LA PILULE . T InNauIE-
MENT AVEC UN PISTOLET (MAGNUM LIGHT TE PAs PIGHY, on

PHASER) . T 'ENVERREAR DES
IL N'EST PAS INTERDIT DE NOUS ENWOYER | CRARTES POSTALES .
WS REST SCORES. ., NERCI DE CE BEAU DESSIN

NEED, MAIS PREPARE NOUS
EN DES AUTRES POUR LE

g \
PEEH—POHET A MIS LE TURBO m-:Pu:[s g y
LE NUMERO 2... QU'EST ca gulsus we FaraT Pas

v Avoig, son FANZINE PhafeErs |




fiﬁ"—"' — ?i;"-CE JEU RESUME LA VIE D'UN
POLICIER HORS DU COMMUN,
| I FAIT DE METAL MAIS AYANT EN- il
CORE UN ESPRIT ANIME D'UNE =

SAUVAGE VENGEANCE . UoUS ARPENTEZ DIFFERENTS LIEUX =— .
EN TIRANT SUR TOUT CE QUI RESSEMBLE A UN VOYOU. TR e
VOTRE PISTOLET PEUT RECEVOIR DES MUNITIONS SPECIA- |G Emm B H-——r=
LES . CES SEANCES, RUDES POUR LE JOVSTICK, SONT EN-|D@i D& FEH I
TRECOUPEES PAR DES EPREUVES . EN EFFET, A LA FIN DU PREMIER STRGE, VOUS
DEVEZ FLINGUER UN TRUAND QUI RETIENT UNE GONZESSE EN oTRGE . DE PLUS, vO-
TRE VISEUR N'EST PAS CONVENTIONNEL . IL S'AGIT DE DEPLACER 2 LIGNES (UNE
HORIZONTALE ET UNE VERTICALE) . LE DEUXIEME STAGE EST IDENTIQUE AU PRE-
MIER SI CE N'EST QU'IL EST PONCTUE PAR UNE RECONSTITUTION D'UN PORTRAIT
ccscn.o ROBOT (VOIR DESSIN CI CONTRE) . CE PORTRAIT REPRESEN-
|| TE L' INFAME DEALER QUE VOUS RECHERCHEZ . Vous PASSEZ A-
§ LORS AU TROISIEME NIVEAU OU VOUS ALLEZ RENCONTRER LE
| POINT FORT DE CE SOFT. EN EFFET, LE DEPLACEMENT DU
HEROS LORS DE LA MONTEE D'UN ESCALIER EST TRES BIEN
| REALISEE ET VOUS POURREZ APPRECIER LE TIR MULTIDIREC-

------- TIONNEL . SINON, LE BUT EST TOUJOURS LE MEME. A LA

g’; g;;‘ ﬂm” T :1 FIN DE CE STAGE, VOUS DEVREZ BASTONNER UN ROBOT . EN-
~- SUITE, VOUS CONTINUEREZ VOTRE MISSION EN DECOUVRANT

DES ASCENSEURS ET SURTOUT LE LANCE FLAMME QUI EST MON ARME FAVORITE .

C'EST ALORS QUE VOUS DEVREZ TUER LE DEALER POUR TERMINER VOTRE STAGE .

MAlsS, CE DERNIER RETIENT LE PRESIDENT EN OTAGE . SI VOUS REUSSISSEZ A

L ABATTRE, VOUS SEREZ PARVENU A SAUVER LES U.S.A.

CE LOGICIEL M'A IMPRESSIONNE, SURTOUT SI JE TIENS COMPTE DES VOIX DIGI-
TALISEES LORS DU MENU . LES GRAPHISMES SONT BIENS MAIS POURRAIENT ETRE

AFF INES . SCAMP THE KILLER, NOTE: 15/20 (IDDIBOCOID

A SR 575 o

AﬁﬁAAT/AA%.ﬁ &
ALE TARTINE &

DECIDE DE vous FAIRE CONNAITRE CROCOTIER. CE FANZINE DE
' 4 PAGES EST PARSEME DE DESSINS GQUI ENJOLIENT LES AR-
TIGLES SINON, LES RUBRIQUES SONT ASSEZ BANALES SI CE N'EST CELLE DE L'A-
vENTURE .Uous pouvez vous PrROCURER CROCOTIER A L' ADRESSE sulvanNTE: SEGUIN SYLUES-
TRE—LE SABLONA—CIURAC EN MEDOC—33348 LESPARRE EN MEDOC. PArR AILLEURS, LA REDAC TIENT A
vous sieNALER QuUE CROCOTIER esT MIs EN PRGE PAR NINI & MXI. DE PLUS, CES DER-
NIERS UOUS REPONDRONT SOUS DES DELAIS RAPIDES (GENERALEMENT, MOINS D’ UNE
seMAINE) . EN ouTrRE, CRICOTIER EN EST DEJA A SON SIXIEME NUMERO .

CE SERA TOUT FPOUR CETTE FOIS, MAIS SI VOUS CONNARISSEZ UN FANZINE QUI VOUS
£ST CHER, FAITES LE NOUS PARVENIR ET NOUS EN PARLERONS DANS LES NUMEROS A
VENIR . SLIRTQUT N'OUBLIEZ PAS DE FHOTOCOPIER PEEK-POKET ET D'EN PARLER
AUTOUR DE vous . PAR AILLEURS, SI VOUS CONNARISSEZ UN CLUB INFORMATIQUE,
NOUS TENONS A VOTRE DISPOSITION UNE AFFICHE QUE VOUS POURREZ LEUR DONNER
OU AFFICHER DANS VOTRE LIEU DE TRAVAIL . !oun monm SCAMP,

Nous AVONS RECU DES FANZINES EN PAGAILLE . LA REDAC A

8 _F_0 F _J QL 3} -3 L gL L _J__§ Ll | - | = | 3 5 1 1 7 % 1 1 7 3
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T.NE ME UENDEZ PAS, MAIS PHOTOCOPIEZ MOI...NE ME VENDf
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Voues ce que Toamh vous offre four bien commencer la nounelde annee ,

I Lesd maiment defonce four une fods oo wous anep sand doude remargue
W'l n'e meme Aas fait un seud wrdicle dans Lo dossien foot . Enfin, excu.
sond 4 can son oeunie bl res ben veussde , Mais Pipmy, Noed of Resel

sond essayer d'en Laire audand, o4 ce n'eid misus ,

Pautve hord, 04 0ous aney cree un dessin, ensoyey Lo nous sur une disquelde
w noub vous vensevions (noublies dab de nous ensoyer un Limbre o 370 frck
foun Lo venned), Toude Lo vedac vous soukaite une bonne of Reureuse annee !!
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