MAG MAX

Le code informatique, les représentations graphiques el la conceplion artislique de
ce jeu sont la proprieté d'lmagine Software (1984) Limited el ils ne peuvent étre
reproduits, stockes, loués ou diffuses sous toute forme que ce soil sans la
permussion écrite d'imagine Software (1984) Limited. Tous droils réservés dans le
monde entier. Mag Max passe sur les micro-ordinateurs Amstrad CPC 464, 664 et
6128. Mag le Max esl un projet de robot secret qui représente le dernier
temoignage de la galaxie. Les piéces délachees qui le composent sont eparpillees
tout autour de la planéte. Vous devez assembler notre héros et affronter les
envahisseurs mecaniques.

LE JEU

Peu de lemps avant l'effondrement final les derniers représentants de I'humanité
realiserent que leur mort etait inévitable. Des hordes d'étres mécaniques provenant
d'une planéte lointaine el inconnue avaient anéanti 1a civilisation par une série
d'aftaques sauvages, ne laissant derriere eux gue mort et destruction. Mais, alors
que la nouvelle de la premiére attaque s'etait propagée a travers les mondes
connus, les Sci-corps mettaient la derniere main a un prolotype de robo-centurian;
Mag Max. Le dernier défenseur du genre humain élait & peine terminé que les
Sci-corps a leur tour se trouvaient réduits en poussiére par une pluie foudroyanie
de rayons laser mortels. Les envahisseurs ne sont toutefois pas au courant de ce
projet qui pourrait bien causer leur perte, el Mag Max est 1a quelque part a
l'interieur des entrailles de la planéte! A la recherche des pigces détachées quile
composenl, il acquiert la force et les armes gui lui permettront de remplir sa
mission ultime: Détruire les envahisseurs!Commencez par guider Max le long de la
surface des planétes et a travers les cavernes souterraines. Prenez controle de lui
et recherchez les pieces détachées sur la planéte. Au fur el & mesure que ces
pieces sont assemblees, son pouvoir el ses défenses augmentent. Vous
decouvrirez également des craléres spéciaux qui transporteront Max a des
niveaux soulerrains ou d'autres dangers l'atlendent. L'armement dont vous
disposez est le suivant: un Super-Laser avec lequel vous devez éliminer tous les
envahisseurs et leurs structures, toutelois on ne peut exterminer cerlains que grace
a une lance speciale qui fait partie de votre armement.

A la fin de chaque étape, vous affrontez le chef des envahisseurs qui doit étre
lotalement vaincu avant de pouvoir continuer au niveau suivant.

COMMANDES

Max est controlé soit au maoyen du clavier soit grace au levier et la plupart des
interlaces sont compalibles.

LEVIER CLAVIER
sl Q — HAUT
A — BAS
H ROITE N — GAUCHE
G BHOIE — DROITE
BARRE D'ESPACEMENT — FEU
BAS ENTER — PAUSE

FIRE — FIRE (FEU) (appuyer de nouveau sur ENTER pour continuer)

PROGRESSION ET SCORE

Le total de points affiche sur I'écran vous indigue le score acluel, le hi-score et le
nombre de vies restanies. Un total de points allant de 50 a 200 vous est aliribue
pour I'elimination des envahisseurs et la destruction de leurs défenses: le Monstre
a la fin de chaque niveau obtient 10,000, Les vies de bonus sont accordeées tous
les 20.000 poinis.

CONSEILS UTILES

1. Observez la facon dont se présentent les groupes d'envahisseurs — calculez
vos coups afin d'obtenir le maximum de points.

Failes trés attention aux Bunkers.

Le dragon doit élre tué morceau par morceau en lui portant plusieurs coups.
Sil'action devient trop animée au niveau supérieur. redescendez pour un
moment.5. Autant que possible, essayez de rester au milieu de 'écran car cela
VOUS laisse un certain temps pour manoeuvrer,
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