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BosourR A VOUS  CHERS
LECTEURS, J'ESPERE RUE VOUS
AVEZ PASSES DE  BOKNES

FETES DE FIN D'ANMEE, Vpict
LE NuMER0 3 oE RUNSTRAD, Iu
SORTIRA FIN JANVIER, DU
HOINS JE L'ESPERE, GRR LES
erives pes  PLT.  owr
SERIEUSEMENT PERTURBE LA
PARUTION DES  DEUX
PREMIERS NUMEROS, RUNSTRAD
K ETANT PRS EXCORE IMPRIME

DANS LR REGION, MAIS
L'ORGANISATION  SE  FAIT
PETIT R PETIT,

Yous RVEZ SANS DOUTE

REMARRUEZ QUE LA SVITE DU
proGRAMME DESSIK 3D, (s
RECOPIE 0'ECRAN SUR
IMPRIMANTE)  WEST  PAS
PARVE COMME IL AVAIT ETE
DIT, DANS LE NUMERo 2, IL
SAGIT  D'UN  REGRETTABLE
OUBLI DE HA PART,
YEVILLEZ  W'EN  EXCUSER,
Yous TROUVEREZ CETTE SUITE
DANS CE NUMERO, PAGE 4.

CETTE FIN D'ANNEE N'A PRS
ETE FORMIDABLE EN CE QUI
CONCERNE LES HOUVEAUTES
POUR MDS CHERES MACHIKES,
QUELRUES SOFTS, PLUS QU

MOINS  BONS, DES  JEUX
POUR LR PLUPART,

RUNSTRAD  Lu1, COMMENCE
L ANNEE 1989 EN
S'EHRICHISSANT  DE LA
DIGITALISATION DE
CERTAIHES  IMAGES,  CEC!
RENDRA LE JOURNAL PLUS
RTTRAYANT,

LA REDACTION C{SH)

AMX PAGEMAKER ET LA FONTE
AMSTRAD. Nen restez pas la !

Faur Lrsnctormen 40 Lonte Amsirad d'onigine sun de togicied FRGEMAKER,
en upe fante de wobpe choiy, Ad 4 o deux coanditions. Lo premilpre esth
de conserven 2 mémes uadeuns en Langeun e en hauteur, § pixels sur
B pixneds,

Lo deuxidme, posséder un ubddiboine de nredétinibisn de caprachines,
Vous trayuerez ce geare d'utiditaire dons ua dosicied camme Grophic
City ou Ocp Ard Studis, paur ma pont, 470k ubidigd Oop fird Studio, plus
peptarmant, aue Grophic City,

La Fante Amstrad sun FROENAKER, est 0gée en mémoipe & partin de 4/sdresse
A7I00 et 2dde fait 300 actets de dona,

Les tontes redépinisables sur OCF font swsctement da méme donsusur
(8300 acteis) :

I4 existe divenses fontes Loutes faibes sur COCF, wous pounez dag
utidigdes Loubtes, ou en créen d'autres & uabre aoud.

Paur instoden 4o Lante choigie dans PROEMFKER, srocéden comme syid

1)- Chaigicses 40 fonte gui  dewns remplacer 4o fonle  flnstrnd
d'apiaine de Fogemaken,

- Copiez cebte fonte sur une face de disquethe, Pour cedo ubiligerz
ua proaremne de copie comme BISCOLOGY ou DISCKITI d= C/Rit.

I~ Chongez e nom de cetle fonke par do commande |REN (exa 4o foate
choigie <2 nomme ITRLIGUEFNT, 40 fante d’oriaiae cup Pogemaker £e aomme
RMSTRADGNT, danc Lapes |FEN,"RHSTRADGLT","TTRLIQUEFKT", Uatre fonte 25 nammers
désormais AHSTRADRLT,

4)- Rewenez & 4o digquebte Fogemaken, 14 ue dz soib gue uous deuwez
boovaidden cun une cophe du dhge d'opiging eb lemais sur 4arigingd,
O-Ukidiges da commande CRT, wous ueppesz ad6rg LN ArGghOMmE  aommeé
RHETEADGKT, c’25t 4o fonte doriaiae en question ELfaces cetle foake pan
4o commande [ERA (1ERR,"RHSTEAD.GHT™)

6~ I ne vous reste plus qu'o recopien 40 fontz dont woug auesz chongé
de nom(en 3) sun do dhigquette Pagemaken,

8L Laytes sex maphpudatione wous nrebubent, contochez 4 jounand
(46,69.58.89) oot wous donnera pendez-wous eour 4instaddation dune
dizaine de fantes noumeddes sun une digguethe,
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J'ai lu dans une revue que
Dieu avait, 2u cours des
siacles, distribué le genie

3 des hommes ordinaires,

- - EL

aui de ¢z fait, ne
I'4taient  plus,  César,
Galiléde, De Vinci, Mozart,

et plus prez de nous, deuy
informaticiens anglais.
Ainsi  nasquit ELITE, car
ces deux 1ascars avalent |EERASEERESES
dté touchés par le Don :
Divin, FSY
Sans aller saue 13, je |IAS
dirai simplement, que ce |[FUV777)

. o il ;
jeu est ]_trés bon.b Si\cTv
bon, qulil en devient T

Excellent, : i

Des hatailles dans
V'espace, en 2 dimensions, |(E=2000

.

gtre bien une confédération
trés éuolud  téchniquement,
oU vous trouverez le top
niveau en matidre
d'dquipement  pour  votre
vaisseau, ou alops trés
barbare, GU  Yous ne
trouverez que des biens de
consommation ordinaires,

Chaque plankte est diffdrents
dans sa facon de viure,
P\l certaines sont des mondes
RL | zgricale, d'autres sont des
D(J| producteurs de haute
technologie, donc faites hien
attention a ne pas vous
pointer sur un monde agricole
avee vos soutes pleines de
denrées comestibles, car ce

£ P 1 o

(du fil de fer. diensir, mais avec des faces cachées, ce
aui g3t tres rare), Un aspace de jeu pratiquement
ilimité, des galaxies et des milliers de plangtes pour
eXercer un cemmerce débridé,

A ce sujet d'ailleurs, plusizurs possibilités de merer &
bien wvotre objectif, sont & votre disposition, selon
votre caractire, combatif, ou mercantile. En effet
yous pourrez zoit, faire du commerce sur une échelle
interplanétairs, soit chasser les pirates qui sont a
l'affit des vaiseaux marchands, et si  vous vous
débrouillez  bien, ramassez les containers de
marchandises qu'ils transportaient, (tout hénéfice), ou
encore, etre vous mém2 un pirate, mais dans ce
cas, attention, 13 police interstéllaire veille, et il vous
faudra beaucoup de cran, De toutes facon, au début du
Jeu, vous n‘aurez droit qu'au statut de INOFFENSIF, et
cecl 3era, tant que vous n'aurez pas fait vos preuves
au comeat, Uotre statut changera au fil de vos
yictoires contre les méchants pirates, il passera par
des stades proaréssifs, pour devenir MORTEL, et
enfin ELITE, mais avant cela, beaucoups de missiles,
auront &t€ tirés,

5i la partie fconomique du jeu est trés réaliste, la
partie des combats l'est encore plus, VYous pourrez
acheter divers £quipements pour votre vaisseau, mais
sour cela il faudra gagner des crédits, La liste des
gquipements cossible est vaste, cela va du simple
canon laser, au laser militaire de forte puissance, en
passant par un ordinateur d'arrimage, une soute
supplémentaire, une écope & fuel et hien d'autres
encore,

Chaque plantte que vous visiterez aura sa propre
personnalité, un monde communiste, ou un monde
capitaliste, ou encore un monde arnarchique, peut

monde n'en a que fqire. et les cours seront bas pour ce
tupe de marchandises. Cependant, avec des soutes
remplies de machines et de produits de luxes, vous

aurez un bénéfice confortable,

Aichetez ELITE si oe n'est déjd fait, vous aurez alors
fait un pas vers une grande aventure, Et croyez-moi
ELITE c'est de la dynamite.

ELITE de FIREBIRD ! prix moyen 160,00¢r,

Page 2



000000000000 00000COQDOCOO00 ; . .
) 0 pub pubi pubici publcte publci pubi pub
»| BT VOIS LE EHTR 39 MBI o T e
¢ | SONT PAS TROP FATIGUES A LA REDACTION | Eggfb -
; boifl 4 1 e E i b j
g DGIVENT ETRE CONSERVATEURS LES HECS.. g i 'Ba
0 0 Gestion de fichiers ~ Agenda - Calendrier perpétuel
0 0 Calculatrice - Carte de France et des Départenents
) ¢ Ride constante & I'écran - Tous les utilitaires
¢ 0 présents en permanence & I'écran - Gestion des
9 9 erreurs - Manuel d’utilisation de 20 pages - Détails
{“ f’ techniques - Configuration inprimante
¢ é Tri - Masques de saisie - Recherche multi-critéres
3 0 Espace ménoire réservé pour les fichiers ; € fois 64k
¢ 0 soit 128k sur una face de dise,
é g | Uniquenent sur disquette : PRIX 100 fr,
b U AR RS S A A v o S S P AP s kb e e
¢ JEUX UTILITAIRES ¢ | BON de COMMAND E |
4 S i B i 2 | a rewvoyer a: AUBERT Patrick E
TAU CETI Lo Arnl oiUL 58 rue de la Briquetterie i
) IMERCENARY DISCOLOGY 5.4 8. : : ;
CPRCHMANIA | PREEMAKER |9 17088 1A ROCHELLE :
¢ |ECHELOH U-DO3 o “ICHON i
3 ILES RIPOUN MUSIC SYSTEM 3 | |
¢ | TOMAHALIK THSERINT o | Rue i
3 WZBALL GRARHIC CITY o e !
T i 141 S T ’
: ZD 1 ‘:- 5 i ! i
¢ | CRAFTONGKUNK || CALCUMAT g -l !
] gs = 1
¢ 0 | ELECTRA 2008 , 100 Fr lunité Hontant total [ ||
gy e g i_ Cheque postal O Cheque hancaire  Mandat O i
7 X ~ O] | Sommmm e m e n e n e e st ————————— e '
) COURRIER = .
Boonse 3 Jeaﬁiﬁiche],l qui & cublié ded dann Ellabc-rs": H:cnf.be fTaét-(le!i, Hercenarii, SYSTENE B
i 6n complet, 3insi que son adressy ite, Echelon, bref des jeux ou e ¥
Julilise doac les colonnes du journal pour lui | Jjestich fait figure d’accessoire et fon H[SE¥035(511¥§§+€:§1E+E05‘2?

répondre,

toict un court extrait de cette latire,
Runstrad, c’est pas aal, les dessins
'sont bieas, brave, Seulemeat y a pas
asser de testes de jeux d’arcades, Y a
ipas asn plus de trac  pour les vie
}infinies. Et 5i possible une rabrique qui
‘raite de ausique sur Aastrad,

Sigaé Jean-Nichel 15 ans,

[ surprise, un lecteur de I3 ans, En effet,
par 54 conceplion ¢t son conlent,
Pupstrad ne s'adresse pas aux tous jeunes
lscteurs, ce o'est pas du toul un journal
ludique, bien que des testes sur certaing jeux
fiearenl dans la rubrique Logitest D/ailleurs

42

WIS e trouverez  pas . dans  celte
rubrique  de testes sur des jeux dits
darcads, msis  sur  des  jeux  pivs

pas d'tiénent principal, Je laisse les
jeux d'arcade aux revue spécialisées,
Pour ¢: qui est des trucs sur les vies
infinies, voyez les revues ANSTRAD 109
el RH-KAG,Irds prolifiques dans c& genre
ge rubriques, Pour la nusique, oui,
pourquel pas? Je ne sais pas si cela
braschers beaucoup de monde, mais on
peul teatsr le coup, Si il reste de la
place ¢sns co nuadro, nous  allons
conmencs tout de suite,

Quant = copiss de  programmes du
Commerce, Jje vous donae up  petit
conseil, achetez DISCOLOGY, la version 5.
de prétérence, #t débrouillez-vous avec
volre coascience, Cependant, jeune homme,
sachez que la copie de softs du commerce
est aulerisée par la loi, a condtion que
cette copie soit une copie de sauvesards,

La Redaction z } l
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intenpestif, qui nettoie
votre nénoire nieux gque
nonsieur Propre 7 Rlors
essaver POKE &BDEE,261

Paup retrouver Igs cou-
leurs  d'origine  du  sYS1ERE
apres plusieurs Rpodifications
un sinple CALL Bs1 sulfisant
CALL &BCB2 . Bt le tour Est
jGue,  Vous rEtrouveEz  les
Couleurs par défaut de votre
cher ordinateur, Ceoi pst
bien utile pour I8 travail
effectué en sode A,

@ B

ET DEWX PANACAES, DEUX
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L'arbicle qui suit va concerner les fichiers & acces direct, Ceux qui sont déJja au parfum peuvent choisir
de pazser 2 la page suivante, ou rester pour se rafraichir la mémoire, c’est parfois hénéfigus,
n'oublizz pas cependant que cet article est dédié aux néophutes,

Nous zllons voir pour commencer la différence qu'il v 2 entre les fichiers séquentiels et les fichiers 2
accés direct ou encore fichiers relatifs,

LES FICKIERS SEQUENTIELS EN TRQIS POINTS,

lep point: les fichierz séquentiels sont chargés entiérement en  mémoire central, De cz fait ils
partagent I'espace mémoire avec le programme chargé de les exploiter

zeme point: il n'est pas nécessaire de connaitre la longueur des fiches que vous allez entrer dans le
fichier, le sustene 22 charde de c& travail.

Jéme point: pour accéder 3 la 99&me ficke d'un fichier qui en comporte 108, vous étes obligez de lire Loutes
les fiches qui précedznt celle que vous voulez lire,

LES FICHIERS R ACCES DIRECT EN TROIS POINTS,

ler point:le fichier & acces direct ne convient paz A toutes les applications, Si le fichier que vous voulez
zréer 23t désting 3 oderer les adresses de vos amis et que leur nombres ne va pas au-deld dure
centzing, lz Fichisr relabif (relatif = accéz direct) n'est pas la solution, Trop lourd a exploiter pour de
petites applications, Cs n'est que si des corrections et divers accés au fichier sont souvent néceszairs,
et que ja Laille du fichier dépazze les 3500 ou (D20 fiches que les fichiers relatifs deviennent trés
int#rzssants,

Z8me point: pius dz chargement du fichier en mémoire centrale, L'espace mémoire est réservé entiérement
au programme charge de géver iz fichier, d'ou des programme plus performants,

I8me point:le plus délicat avec cz genre de fichier, Il vous faut étudier trés sérieusement la sbructure
de votre fichier, De combien de rubriques se composera une fiche ? Combien de caractéres maximum par
rubrigue ? {voyez piutol grand, pour un nom propre dans une liste de noms par exemple, prévousz au
moine 23 caracterss, un Mildalinoquevitch ne doit pas vous prendre en défaut) et si il sadit d'un code
E‘F‘-‘;i-.ai-f caractéres seront nécessaires, Combien de fiches 2u maximum pourront 8tre admizes par le
fichier 7

Nous 3llons voir maintznant le calcul qui va déterminer le nombre de fiches qu'il sera possible d'zntrer
danz un fichizr pelatif,

Frencnz par sxemple [2 structure zuivante

{ere rubrique le NOM {25 caractéres)
22me rubrique le  PRENOM (13 caracteéres)
I2me rubpiqus I ADRESSE (4@ caracheres)
démz rubrique la VILLE (22 caracteépres)
Séme rubriquz le CODE POSTAL  { 5 caracbéres)
geme rubrique Je TELEPHONE ( soit 8 caracteres pour 45121008 soit 1] carsctéres pour 45.2.18.08)

Jonc i3 longusur maximum d'ung fiche sera la somme des caractéres des rubrigues qui composent cette
Piche, Soit pour nobre exemple une longusur de 113 caractires,

Une .icistle fichier definit, il ne pourra plus étre nodifié, vous comprenez pourquoi ce travail est
import ant,

bonc iz caloui du nombre de fiches qu'il =era possible d'entrer dans le  fichier est Nombre d'octe
disponibles sur Ja disqueble, divis2 par le nombre de caractéres conterus dans une Piche, S vor
utilisez une disquetie au format DRTA (178 K) et que toube la place est libre sur cette disquette,
resultat sera 178000 octetz divisé par 113 octets, soit 1375 fiches, vous commencez a entrevoir le
pOssID

—_—

W AT N

sibilités d'un tel fichier,

bans le prochain numéro de RUNSTRAD nous verrons comment Faire un progranme de Lraitenert de fichier a
‘aide du logiciel UDOS, Ce programme sera chargé de dérer les sommaires des revues dédiées aux
ordinateurs AMSTRAD, ou =i vous lz désirer, 3prés les modifications nécessaires, toute autre revus conme
des revues sur la péche ou le Journal de I'RUTOMOBILE,
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Le proaramme DESSIN 3D, donné dans la numéro | de ce  journal, ne sepait pas complet sans une routine
d'impression des dessing obtenus, Yoici cette routine, qui devait paraitre dans le numéro 2, Ii zagit dune toute
petite routine, crite en langage maching, car, si la recopie d'un écran sur l'imprimante 25t possible 3 partir du
bazic, sachez qu'il faudra compter au minimum IS minutes pour que basic effectue ce travsil Le L-H  est
paaucoups plus rapice, et 2 minutes seulement sont nécessaire pour exécuter le méme travail. Bien entendy, les
rossesseurs de programmes tel que OCP ART STUDIO, CHERRYPAINT, ou tout autre programme de dessinz fvolué,
comprenant dans laur menu une fonction de recopie d'écran, ne sont pas concernés par cette routing, car il
laur  suffit  de reprendre le dessin sauveazrdé par DESSIN 3D, avec leur logiciel, et d’effectuer I3 recopie 3
partir de celui-ci, Cependant, il se peut que cette routine soit utile, car elle demande un minimum de travail et
de temps pour 53 mise en application

Uoici le listing hasic du chargeur de la routine de recopie d’dcran sur imprimante, L’appal de la routine ss
fait par, CALL &AQ00G. A ce moment, l'image présente 3 'dcran est envoyde 3 l'imprimante,

1000 REM SUITE du PROGRAMME DESSIN 3D (RUNSTRAD Nol) | 118@ DATA 157,160,14,0,58,177,160,71

1018 REM FARDCOPY D'ECRAN GRAPHIGUE : 1198 DATA 228,197,213,205,240,187,209,153
1026 REM IMPRIMANTE TYPE EPGON 1208 DATA 33,189,160,190,225,55.32,1

104@ MEMORY LIFFF 1219 DATA 167,203,17,43,43,16,233,58

1830 FOR i=4A0G2 TO $ABBE READ V:POKE IViT=T+V:NEXT I | 1220 DATA 177,160,254,7,48,7,175,203

106@ IF TG2@361 THEN PRINT'ERREUR DATA" s END 1230 DATA 17,203,17,203,17,121,205,157
1830 REM LANCEMENT DE LA ROUTINE PAR CALL &A00Q 1240 DATA 160,19,229,33,127,2,55,237

1100 DATA 285,166,160,62,27,205,157,160 1250 DATA 82,225,56,5,42,178,160,24

1110 DATA £2,49,209,157,160,205,186,187 126@ DATA 133,35,124,181,40,32,43,17

1120 DATA 285,231,167,58,180,160,17,0 1270 DATA 9,8,34,178,160,62,7,189

1138 DATR 2,33,143,1,34,178,168,62 1260 DATA 32,146,124,180,32,142,62,4

1140 DATA 7,58.177,16€,62,10,205,157 1290 DATA 50,177,160,24,135,205,46,189
115@ DATA 160,62,13,203,157,160,62,27 1300 DATA 56,231,205,43,189,201,62,27
1160 DATA 205,137,160,62,76,205,157,160 131@ DATA 205,157,160,62,64,205,157,160,201
1178 DATA 62,127,205,157,160,62,2,285 1320 END

B W

v W

OB COUED GHTEES B A

S vous désisez sauvegarder
un  fichier binaire de 1z
routine, il wous faudra
saisir le chargeur basic, le
lancer, et si vous n'avez pas
fait derreurs de saisie
dans les datas, le message
READY apparaitra & l'dcran,
signe que tout c'est hien
passé, Vous pourriez déja
lancer votre routine en
faisant CALL 4a00Q, nmais
nous allons tout d'abord
sauvegarder un  fichier
binaire, Vous allez mettre I3
disquette devant recevoir ce

fichier dans le lecteur, et taper au clavier, en mode direct,

Tl e

/&

10 MEMORY 4SFFF

20 LOAD'HARDCOPY.BIN',4A000

30 MODE 2

49 PRINT "Mettre dans le lecteur le disc contenant
le dessin 3 imprimer®

S8 PRINT ‘Allumer l'imprimante et appuyez sur
touche quelsonque..’

60 CLEAR INPUT : CALL &bbl8

70 MODE 2 : CAT : LINE INPUT "Donnez le nom du
dessin a imprimer : ",nom3

gg EﬁSE 2 1 LOAD NOM$ : CALL %2000

ce qui suiti SAVE 'HARDCOPYBIN')b,&a000,4b0 et RETURN,
Vous aurez donc sur la disquette un fichier binaire
HARDCOPY.BIN et si vous le désirez vous pouvez effacer le
chargeur basic, qui ne vous sera plus d'aucune utilité,

Voici encore un programme de quelques lignes, pour vous
permettre d'exploiter la routine

Voila c’est tout pour le moment, Nous reviendrons plus tard
sur le chapitre de la recopie d’écran avec un programme plus
performant, mais aussi plus complexe et plus lona En
attendant, faites vous la main avec ces petits programmes.

Pares B
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Qual que soit Valgorithme aui le
génare, le meilleur tri est celui qui
est le plus rapide, Le tri en épi est
bien placé de ce point de vue, On e
recontre pourtant rarement,

L'idés de base du tri en épi est
simple, On dispose les éléments en épi
(ou en arbre), de telle sorte qu'un
pre soit lié & deux fils au plus,
Comme tout arbre (voir figure 1), il
commence par un pere A(L) et finit
par  des  fils A & AL)
Remarquons, pour la suite, dque
Uindice du fils gauche est égal au
double de l'indice du pére Il suffit
ensuite d'ajouter | pour obtenir
I'indice du fils droit. Le tri sur un
arbre simple est & Ja base de
Iaigorithme (voir figure 2). Dans le
cas d'un tri par ordre croissant, le
plus petit des fils est dchangd
avec le pere si celui-ci est plus
grang, Ce qui revient & faire une
comearaison entre les deux  fils
pour  déterminer lequel est e
plus patit, puis une comparaison
entre pire et fils pour définip
I'échange,

L'idés générale consiste & ((aspirer))
en téte les plus petits éléments et 3
les placer progressivement en fin de
tablzau, La partie triée prograsse et
la partie & classer diminue, Le tri est
terming lorsque cette dernidre partie
est vide, Il s'ensuit un algorithme en
deuy phases: l'une pour la
réorasnisation, l'autre  pour
I"échange,

La réorganisation commence par les
fils de base: leur pire se trouve au
milisy du tableau
(RECRG=INT(NOMBR/2), ligne 270),
Effectuons un tri sur l'arbre simple
puis  remontons  d'un  pére,
Recommencons, et ainsi de suite
Jusqu'au pére final, Le fait de trier
un arbre simple peut boulvepser
larbre suivant, Dans ce cas, il faut
le réorganiser (voir ligne 330),
V'échange (si REORG=1) inverse la téte
et dlément final de la partie 2
classar, puis réorganise cette partie,
Dans le programme, une boucle
WHILE., WEND effectue un tri sur un
arbre simple (lignes 29@ & 348), Elle
25t imbriquée  dans une autre avec

une phase de réorganisation
(REORGOL),  puis  d'échange
(CLASSM), Pour comprendre le
mécanisme, il suffit d'essayer
de trier manuellement un jeu
de cartes,

Le programme propose un
tableau de nombres quelconques
de dimension variable, et |a
possibilité de comparer le tri b
bulles et le tri en épi, Pour
un petit nombre d'éléments, le
temps g9agnd est  néglioeable,
Mais avec un tableau de
dimension 108, la différence ast
remarquable,

Voici danc un tri puissant qui
va vous étonner, Pour donner
une idée, le temps en fonction
du nombre d'dléments est de
ordre de Nlog(N), alors qu'il
est de NZ pour le tri & bulles,
Autrement dit, pour un tableau
de 200 éléments, le tri & bulles
mettra pour faire le tpi, 232
secondes, alors que le tri en
épl  ne mettra lui, aque 36
secondes, Le gain est dong
trés  important  pour  de
arands tableauy,

Disposition logique du tableau
A(18) en épi

PERE I

[FILS GAUCHE| [ FILS DROIT

Figure 2 épi simple

STRUCTURE DU PROGRAMME

Ligne 20 & 140 : programme
principal, avec choix du tri et
du nombre d'dlémants,
Lignes 160 & 278: sous

10 REM PROGRAMME DE TRI EN EPI

20 MODE 2:PRINT'ESSAIS DU TRI EN EPI®

30 PRINT'ET DU TRI A BULLES

40 PRINT'CHOISISSEZ (E)PI OU (B)ULLES"

90 A$="1WHILE A$()'B" AND A$("E"Y
A$=UPPERS(INKEY$):WEND

60 IF A$="B" THEN CHOIX=2 ELSE CHOIX=1

70 PRINT:INPUT "CHOISISSEZ LE NOMBRE
D'ELEMENTS A TRIER * NOMBR

£@ DIM ANOMBR)

90 FOR I=1 TO NOMBR

108 A=INT(RND¥NOMBR)

118 NEXT

120 PRINT: PRINT*PATIENCE JE TRIE..

130 TH=TIME: ON CHOIX GOSUB 160,280

148 PRINT:PRINT'TABLEAU" PRINT:

FOR I=1 TO NOMBR:PRINT A(I);:NEXT

130 END

16@ REM TRI EN EPI

179 CLASS=NOMBR:REORG=INTNOMBR/2):
PERE=REORG

180 WHILE CLASS)!

190 FILS=2¥PERE:ARRET=0

200 WHILE FILS(=CLASS AND NOT ARRET

218 IF FILSOCLASS THEN IF A(FILSX
AFILS+1) THEN FILS=FILS+

220 ARRET=A(PEREN=A(FILS)

230 IF NOT ARRET THEN X=A(FILSXAFILS)
=A(PERE):APERE)=X:PERE=FILS:
FILS=2¥PERE

248 WEND

238 IF REORG() THEN REORG=REORG-1:
PERE=REORG ELSE X=A(L:AL)
?E(EEH?S): A(CLASS) =X:CLASS=CLASS-]

26@ WEND: RS=(TIME-TM)/30@: PRINT :PRINT"
TEMPS ;DEC$(RS,"$444 43"

270 RETURN

280 REM TRI A BULLES

29@ N=NOMBR

300 PERM=-1

310 WHILE PERM

320 PERM=0

330 FOR I1=2 TO N

340 IF ACT-IDACT) THEN X=A(I-1)

A(T-=1)=A(1: AT)=X: PERM=~1

39@ NEXT .

360 N=N-|

370 WEND:RS=(TIME-TM)/300:PRINT:PRINT"

TEMPS t";DEC$(RS,"#444.#4"

380 RETURN

prog, de tri en épi. La variable ARRET vaut Fauy sl y

a un échange, Elle indique alors qu'il faut réorganiser les épis aui suivent
(en basic faux=-1 et vrai=0), Lianes 280 & 380 ! sous programme de tri &

bulles,
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