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dalut | Nous avons beaucoup de choses a vous dire dans cet édito; mais mous allons essaver d’tre href,

Premidrenent, I'équipe c'est agrandie, Uous verrez dans ce numéro des articles de MONOT MICHAEL (tests fanzines et
solutions. Jjeux d'aventures), ainsi que de DOS SANTOS FRANCISCO (assembleur), Mautres persomnes vont apporter
leur aide dans les numéros A venir (NICOLAS JULIEN, ex rédacteur du fanzine dise CPC URAL, collaborera pour lo
supplénent disc; LACROLX ERIC fera des tests jeuxi.) . B . .
Dewdénenent, ce numéro “SPECIAL FIN I devait étre COOL Mais il est tellement difficile de faire un nunéro
&N Un Aois que nous avons du faire avec les articles dque Tous avions de prét. Nous sommes navré d’avoir “haclé®
cé numéro, mais on se rattrapera au ain. Vous devrez done aualerlzgg va étre dur en cette période de fin
d'année) un cours d'asseableur (celd dit trés hien expliqué) Nous vous'invitons 3 lire Vavant-prenitre du tout
dernier logmle}ﬁg"ﬁstmn de dises l;m ronet de dépasser ses grands fréres (test au prochain nuséro
Troisidmenent, (e rédacteur) c'est emporté dans ses delires. Il a certainement "choqué® certaines dnes
avec son histoire au sujet de CHANTAL GOYA. I1 s'en excuse trés sincérement et promet qu'il ne le fera plus,
Derniére chose avant de vous quitters le CONCOURS, 11 n'y a dpas gramd chose a ga?ner, pais nous avions tellesent
envie d'offrir quelque chose i Cet &dito est tarming, Nous vius donnons rendez-vous en février (vers le 15),
JOYEUX NOEL ET BONNE ANNEE 1393

La rédaction,

2elusivite 4.5.6 N

¢
;

Le CPC, depuis sa naissance, a vu une gquantité phénoménale de loégiciels. A moins que vous n'ayez acheté le
votre que dans 1'intention de Jouer, vous avez un moment donné Lgaouué le besoin d'utiliser un utilitaire
de gestion de disquettes,d ce jour, il en éxiste pas mal (DISCOLOGY,DISCHULTRA,...),

dsenter |e dernier en date, qui sortira courant janvier,Il posséde des

Hous avons le privilége de vous pr . i P
options inédites qui remdront jaloux ses adversaires et qui n’attendent que vous pour étre utilisées,

Cette utilitaire se nomme CPC TOOLS DELUXE V1.8,
CPC TOOLS DELUXE est constitué de 12 logiciels qui vous permettrons de restaurer des domnées, sauvegarder,
programmer, editer, explorer, fornater,analyser, copier, ..,

Ces 12 utilitaires sont les suivants:

CPC SHELL™ rencaser,suppriaer, localiser,inpriser,déplacer,exéeuter,visualiser des fichiers.
DISK SERVICE™ copier partiellenent ou intégralement ,formater,analyser.

BACKUP™ sauvegarder le contenu d’une disquette en quelques fichiers.

DEISR'?CIO?FCHIUISTH archiver le contenu d’ume disquette en un seul fichier avec sauvesarde du
RECOUER™ détecter les erreurs logiques d’une disquette (MAPPING),

DISK EDITOR™ naodifier le contenu d’une disquette (¢c’est un editeur!),

ASC EDITOR™ créer un programme au format ASCII en utilisant le langage BASIC.

HEX EDITOR™ créer un programme en asseableur ou désassembler un programme,

UNDELETE™ regénérer un fichier efface par un ERA,

TEXT EDITOR™ créer un fichier texte(non éxecutable) avec possibilité de 1’inprimer.
EXPLORER™ analiser une disquette pour informations (capacite restante, état phusique,blocs libres,..)

DISK CHECKER™ supprimer les aroupes "flottants” d’une disquette dd aux éffacements de fichiers
trop nombreux.

Nous ferons un test complet dans le prochain numéro de février. En attendant, vous pouvez toujours réserver
un exemplaire de ce logiciel en écrivant a:
RUZICKA DANIEL

i2,Rue du Prof. Calmette
668180 NOGENT-SUR-OISE
fh, me dernidre chose:Son prix est de 459F LI.C et est livré avec ume notice(env.150 pages), me garantie
de 68 jours et une carte d'immatriculation (qui servira pour le service technique en cas de prohléme),

i I
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ASSEAILEUN N DUDCENR ...

Uous vous Btes sans doute rendu compte que dans votre excellent fanzine INFO SYSTEME CFC la rubrique assembleur manquait

;l;jbexphcatdons, mais il faut comprendre que notre rédacteur en chef ne peut pas tout faire. Je vais done m'occuper de cette
rique du aleux que je peux,

e sachant pas quelles sont vos connaissances en assembleur et wapercevant que beaucoup d'entres vous sont ignorants dans ce

domaine Je crois que le mieux o'est de commencer d vous initier au lansage machine (certains trouwveront aqu'il %a trop de bla-bla
alors Jje vous préviens que le preaier cours est tougours le moins intéressant, plus on avance, plus c’est intéressant

Bu'est ce gue le langage machine ?

Cosse son nom I'indique c'est le langage de Ia machine ¥ Vous savez sans doute que le cerveau d'un ordinateur c'est sow
mcm-prncesseur, c'est lui qui commande tout, qui dirise tout dans lordinateur, et figurez-vous au'il ne cmmalt qu‘ un seul
. angage (o langage nachme) Mais vous allsz se dive qu'il connait -
; “aussi o BASIC, eh ben won ! Le BASIC est un langafe""'m.
ointerpréte, L'imterpréteur BASIC lit au fur et & mesure 8
"programsne RASIC ot exdoute en oo nee des mstrmtmm-

sy kg ~“FW ~conpréhensibles par l’nrdmatw‘ n uozt. done deq}é-m ;
* *-;g P E Haraltre un des avan ggs r directemen ‘P
2, lemgagt machine, on ainsi fyi tuut Ie lo procﬂsws d’mterpré tion du

programse d'ou gain en rapidité d'exéeution. En langage machine on gagne en place

i e%némre {entre 2 proarammes auant la méme fonetion le pmgranne en langage machine est

f@f
imcroyablesent plus court que lo anie BQSIE et surtout on peut pratiquement tout faire si?
ﬁg’?‘] on iﬁgrampen Iangageqtﬁclunper?gus n’am q{l’a regarder les dﬂasjes fanz sur d.lsqwe, etc..g“
,..Mtwt ce que vous revez de faire et que vous ne powez faire en BASIC), o e
man du travail yous arriverez (je l'espére) A en faire autant, 4@‘ i
j Le langage machine a également des inconvénients : c'est une smteaﬁ
e codes (vous savez les lomas listings de o
% inconpréhensible pour un 8tre humain), 1l est propre & un gt ﬁ‘
aaicro-processeur of dépend aussi du reste de 5tm;f* :
Vi venvironnement {des divers périphériques) ce 1
¢ dire que le langage pachine dépend de tout l’ natew 2B
51 on apprend le lan gage sachine il faut aussi savoir comment ubiliser les autres élesents de Uordinateur poursl
prof 1ter de toutes ses possihi

- ':L"i-

I ..
]
d

Langage assembleur, langage machine c’est la meme chose?

Par ahus de langage on empiol indifférement les deux, en fait le langage machine est une suite de codes alors que le jangage

eableur est ume cuite d'expressions ou chaque expression résume I'action d'un code sachine, Cest danc en !angage assenhlm quis
l'on frugrame on écrit son pn:fmue en langage assenbleur et pour convertir ce programse en cod ni-lase machine on fait
appel 2 un mfllatm Ca compilateur s'appelle un assembleur dans le cas  du passage prngrm en ge assepbleur —)
programse en langage nachine ot désassesbleur dans Paubre cas, Un décassesblaur est aussi un outil inportant du programseur

puisqu'il permet de convertir un programse en langage machine (fait par quelqwum d'autre) en langage assembleur que Fon
conprendra facilesent,

%assons au chose sérieuse avec un exemple: comparons 2 programmes ayant la méme fonction ! celle de remplir 'écran (poker) avec
la valeur

En BASIC : En langage machine ce programme se traduit par les codes:
10 HL=4C008 &21 400 &CO &35 &CC 423 &BC &20 &Fh &C9
BB POKE HL,&CC
30 HL=HL+
48 IF HL{=&FFFF THEN 28 - ;
[MCM, ¢’ est pas fini! Pegarder un peu la prochaine page....... |
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{RSSERELEVR: Suite)

Mais comment faire digérer ces codes machines pour que l'ordinateur comprenme quil s'agit d'n programme en lansage machine ?
¢ Cest simple 1l n'y a qu'a utiliser la puissance du IC si simple & utiliser pour nous sortir d’affaire, voila donc Ie prograsse
chargé de placer les cndei ﬁ%rﬁ egs gr;mr 8!

]
BBFORIMTO&ABBS m!ﬁl{ﬂ
3 l%%lﬁ 14 70 DATA &21,800,4C0,436,4CC,&23,48C,420,4FA,4C9
fiprds avoir saisi le premier prograsse lancez-le avec un GOSUB 10 et attendez tranqm]leuent la fm du rugrm Saisissez
saintenant le Zeme programme, faites RUN, le p anne nachine est maintenant en n&mzra ne reste plus le lancer avec eette
fois~¢i un CALL Uila, admirer le résultat, pouvez lancer notre progranne en la ge machine autant de fois que vous
12 voulez par un CALL MB fe progranae BASIC qui a servi A le metire en ménoire n'est plus
On voit sur cet ¢ le programe en langage machine est plus rapide (et cest un euphémsw nais aussi qu'il est plus court
10 octets (de %as eu de 88 octets pour le méme programme BASIC, b g
Unila P'explication des 2 prugram
BASIC Langage assembleur
10 HL-3Co08 LD %Cﬁ% on place le début de 'Scran dans HL
2l POKE KL,&CC LD (L) &CC  on stocke 1a valeur &CC a I'adresse pointé par HL (3 Pécran)
38 HL=HL INC HL on ajoute 1 & HL
49 IF HL{-&FFFF THEN 20 CPH on teste si ¢'est fini o
58 RETURN JR NZ,&A6B6 on boucle avec un saut relatif si Hon Zéro
COSUB 10 RET retour ¢’est fini

CALL &h8B9  appel du programme

Voila jlespére que ce bref apercu des possibilités offertes par le langage machine vous a donné envie de continuer, Nous all
poyrsuivre en faisant quelques calculs 3 ans cette ceme partie consacrée au numérique, =

En électonique il y a deux fat;ons d'expriser un nosbre :

que analogique ; exenple ume lampe brille plus ou moins suivant l'importance du courant, on quantifie un phénoméne,
-i’é!ectumque nunérlque la lanpe est étainte ou alluade,
On définit ainsi 2 états @ ot 1 (éteint ou allumé), L'électmm% nusérique est utilisée dans les ordinateurs mais aussl dans de
mnhmx appareils de la vie quut:dienm (disque laser..) résentatmn des nomhres se fait en décimal pour
convention tnrzque. en eﬁ‘et on & dix doigts, :m a appris a compter en base 18 mais on aurait trés hien pu neu!ter en base ?ar
on navait quune main Notre mcrn,}pmesm lui n'a que 2 doigts (8 oy 1, I1 travaille done dans une 68 aussi
binaire, Pour représenter un chiffre superieur 3 1 en hinaire on fait comme en décimal lorsque Ion arrive au ch Sonle
Eznplaee par gn 0 et on ajoute une retenue au dizaine et ainsi de suite, Uoici un tableau qui donne I3 représentation de chiffres
¢lMaux en binaire:

0-—)0688 2---)0818 4--)0160 G6-—)6ll8 8-—)1888 16-—) 1610 12-—)1160 14 -—)1ll@
{—)6e8l 33—l 55—l 7—iBl1 9—)l@el UHU—ylel 13— uel 15— il

Le tableau ne s’arréte a 15 cgr‘a titre mdmatli‘. On appelle digit un chiffre (ex: 8,1,2..9) aais en binaire un digit porte le noa de bit
Inar digiD) an déﬂmt le hit de pmds faible (le moins sigmficatif) comme étant celui & l'sxtreme droite, [o bit de pmds fort (le

aus 51911 1catif) conme étant celw 2 P'extreme cauche Le poids des hits est crmssants lorsqu'on lit le u}uff gauche
den en décimal les centaines ont un poids plus élevé que les dizaines qui ont un poids plus élevé qua les unités

Intéressons-nous 4 la conposition du chiffre 254 par exemple:
234-2%10643%10+4
10010 puissance 2~ 18=10 puissance I 1=18 puissance B

Un chiffre en décinal s'éerit grace au puissance de 18 on prend le digit, on lo multiplie par 18 puissance poids du digit ef on

additionne les résultats obtenus pour tous les digits,

E;Iij:n ttthlffreden h:riaxre on obtient I'équivalent en décinal par 1a meme méthode. On prend le bit qu'on multiplie par 2 puissance poids du
et ainsi de suite,

Exenple:
16016111 I*Epms'? + B%gph + B*B 5 + 1%2p4 + B%2p3 + 1%2p2 + 1%2pl + 1%2p0
- fr +2p2 + 2pl +
5 2 t4+2+1
fi titre d'exercice convertissez ces nombres hinaire en décimal:

166aigel  eueall 111011 8918111018411818 (noabre sur 16 hits)
(BESTT ‘552 ‘6AT LET Motynyog)

Uoila! Faute de place le cours s'arréte ici.f la prochaine fois,

1]
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s05 RUENTURES

Hé ou:, ge suis tout nouveau 3
lar d"INFO SYSTEME CPC, Cette
ruhrlqne sm consacrée aux Jeux
d’aventures, conne son nom 1’ indique.
Dans chaque numéro de ce fanzine,
Taura paintenant ume ou plusieurs
oluce de jeux.
$1 vous étes arrivés 3 bout de
vos .;eux d’aventures, ce seral S pa
de ue les envoyer. $ach ez qu’ell
seront toutes tubhées ou tard
Vous, qm étes tout comme mol,
passionnés d d’aventures
VOuS savez sans nute que L }
a cessé sa production de jeux sur
nos machines. De ce fait, ces jeux
deviennent de plus en plus rares.
Noabreux sont les gens qul créent eux
néne leurs propres jeux d’aventures,
Yous pouvez également me les
envoyer, (Ne wvous inquiétez pas
pour vos disquettes, Je vous les
renverrais dés que possible), Je
pourral en faire de la pub Hans
cette rubrique.

La §EC£§ fi0ire

Un grinoire dérobé,
Une secte terrorise um village :

il est temps de réagir.
Partez i la recherche du grimoire.
fipres des jours et des nuits de marche
peut-étre trouverez-vous l'entrée
du repare de la Secte Noire.
Mais, pour vous l‘aventure comsence,
soyez trés vigilants, les enbres
de la Secte sont sans pitié !
@ue la chance soit avec vous.

UOICI LA SOLIJTIOH COHPLETE

Erends tams tamse eau
- appuie branche - éve dalle -

sams - aets gants - fouille 4

fmle - H -0- fmn!le

sol- prends aimant - E - owvre porte

-entra rm;d} P‘h’ﬁi a?neebfas- s

mtﬁwnts vide mgnle - mo
g=sors -0~
attache aimant mrda - plunge corde -
tire - prends Christ - monte échelle
- 0 - pwre porte - entre - fixe Chnst
- entr@ prends soutane - sors - sors - §
- § - E - mets soutane - attendre
(.mqu’i 23 H ﬂsthmt
wﬁmmm'e-pmﬂsmuteau N- E-
E - entre dans armure -

wédaillon - pivote ehandeher N-

m m prends p:llzler = n-nnEr;

-H-O ereve oreiller -
rends flacon - vide flacon - lis papier -
-5-0-0-0-0-ouwre grilla-N-
prends livee - seize - secoue livre -
rends formule - 5 - E-N - donpe
ormule - interroge cuisinier - 5-0-~§-
A ol T ey
pre -E-N-E-N- donmme
poudre - S§-E-E- E-mtrenédaﬂlon

= N - montre repas - N -
fouille maitre - prends a.nulette nets
anﬁll:tteo- prends grinoire (A 8 H) - ouvre

Dés le début, il faut aller dams la chasbre
de Luc puis fouiller la malette 58
{.mm mwgﬁﬁm de l'armoire, ﬂl;uez
uous pernettra
d‘actmtmer le passagfm la caue,
prenez la hasue Main
cave ot le poignard dans la fente
située entre les deux piliers. Uous devez
répondre i 18 questions se rapportant au

m devez répondre:

- naturellement

- autre )

- recherches historiques
- salle huam

Page H

Nangir e
Horteville
L’un des ands danger du
m s en dégageﬁrmeiegi htreanqul—

le" au_coeur de la tourmente,
ff vous de Juger : vous y promener
coane dans un réve ol oy
chercher. .,

NYSTERE ! Peut-étre le droit de
vivre um r u plus | ong esps ou de
gourir gelé au fond d'un puits ou
de quelque souvenir lointain dont
yous n aurez pas su vous dégager

a temps!...
CECT EST UOTRE DERNIERE CHANCE!

i 51 vous bloguez dans un _jeu,
denvoyez  vos questions. Elles
d seront publiées et le mois suivant,
.i! vous durmera!s les réponses que
| les lecteurs m’auront envoydes,

#  Tous vos envois concernant cette
R rubrique devront se faire &:

= HONOT Michael

La Colline N 68
B7180 ANNONAY

Pour ceux l!lll dés:mt recevoir
aventure

JAHS 1’ étalun de st hane St-HﬂRTIH
enunth ime disquette vierge,

enveloppe auto-adressée et tubrée
a4, +yn timbre 3 2

Enuogez tout ceci a I’ adresse

citée ci-dessus. Uous recevrez

votre Jjeu en moins de 5 Jjours.

A bientdt et j'espére recevoir
beaucoup de solutions ainsi que
vos Jeux d’aventures.

Hichael

Uous devez mettre la hague dans la bo
de la statue. Un autre

apparait, Entrez dams la crupte

fouillez le cadavre de Murielle, Prev

l'objet en bois et allez tout de suite

garenier, anllez les meubles Jusqu'a

Eurs‘ﬂm trowiez ume baguette en hr
o7 la dans la houle percée dumeu

B et netter Fobet en hois dans Ia fente

geuble, Alors um tiroir secret s'ouvre

4 yme lettre vous explique le
St 1'histoire,



TESTS DE FANZINES ... TESTS DE TANEINES ... TESTS DE FANZINES

Dans cette nouvelle rubrigue de EUREEA 3 (PAPIER):
ce l‘anzme voys trnuvmz tous les
tests des fanz’ que J'aurais recus,
51 vous faites un !‘anzme, vous

Ce fanzine gapmr de 13 pages
pouvez me 1'envoyer & 1'adresse que est vraiment bien présenté, Uous y
vous trouverez en fin de rubrique. trouverez :
- un mini-test du traitement de
CROCO PASSION 8: texte "Semword”,

- une partle de 'l1a notice du
logiciel "DAMS",

- une rubrique Freewares qui
vous offre la possibilité
de vous procurer un logiciel
permettant de faire des
aaquattes pour cassettes vidéo

ok es uur les jeux : Back
to the GoldenAge s Fanily
Baby Jo, Alien §tom, Inferna
House, Gardians., Gunzzalezz,
Loopz, Killer Ball, Double
Bragon 3, Blues Mthers,

- des hlagues a chagues pages,

- tout sur la vie de Two Mag et
de Dumcan (on n'en a rien A
foutre)

- et des infos en vrac..

Ce fanzine commence par une
splendide page écran en overscan,
Ensuite, ume petite intro vous
attend avec um scrolling défilant en
haut, Le menu se présente de facon
traditionnelle sur um décor ldgére-
uent baclé (ce n’est pas grave, ce

n'est que le menu). fvant chaques
ruhr:ques, yous avez droit & ume pa e
dcran représentant un personnage
Halt Disney. Dans la rubrique Fre-
ewares, sur la musique de Gryzor,
vous pourrez avoir une liste de
frees, Il s’agit de digits, de
Jeux d’aventures, d'uti itaires
et j'en passe. Plus lnm,
vous trouverez les adresses de
32 fanzines (3 CROCO PASSION, ils
n'ont pas peur de la concurrence),
Uous pourrez  vous mstrun-e
grice au cours sur les srxtes
en  assembleur. Cotte rique
gomMence par ume superbe nml-déao
Je ne vous en dis pas plus, a vous
de le découvrir, La rubrique BASIC
est  trés courte ; ESTINE
yous offre un programme permetiant
de re-éclater en 4 dcrans de
1o, um écran de 24Ko. En face B.
vous trouverez ume initiation au
omaking par STOHI lieux superbes
écrans vous attenden

En fait ce fanzine est plutdt
noyen, mais vous passerez un bon
mosent en le lisant.

Ecrivez pour vous le procurer d !
RABILLARD NIKI
£3 rue Fenelon
£1168 REINS

N'oubliez pas 1 enveloppe auto-
adressée et timbrée 3 4,28 F,

NOTE:14/290

Uous pouvez écrire A ! Je vous T elle que Yous pouvez

envoyer U an:une IOB

Sandrine CQUTELIER adresse nals aussi a la redae’) ,
3 rue des Hurtensns J'en ferais de la pub,
91388 CHILLY MAZARIN .
et n’oubliez pas la disquette et Michael
1’ enuelu;pe al o-adressée ainsi que
tinbrde Pour sa premidre apparition dans ce fanzine,
HOTE 16 , 2 ) Nichael s'en_est bien tiré. La mise en page
#st um peu différente que d’habitude, mals
Uous également pouvez ms prucurer les articles sont bien rédigés.
CROCO PASSION également & FRANCK
MONOT Michael
La Colline N
67108 ANNONAY

oignan une  envel
autu-airessée et timbrée 2a -!ogl‘
tun timbre a 2,58 F, Réponse assurée
sous 5 Jjours.
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CONCOURS=-PETITES ANNONCES

SAAAAAAAAAAAAAAAANANANANANANAAAANAANASANVAAAAAN
A B € D E F G H I J

En find annds on of fre dez cadaaux.
Voici un EEIEEEEE ol vous pouvez
%a.g'ner une disquettevierge =i vous

tes le pramier (ou la premiere) 4
comp létar

corraectanant la grills

i8

Cherche contacts sur 6128 pour
échange de Jeux.

LACROIX ERIC

21,Rug Dezcarte=
32800 PESSRAC

Uends lot de 17 cassettes, neuves
d’origine anglaise (transférable
sur 415 EH3uett(u.=) plelnes de Progs.
Prix: ‘mge
Cherche lecteur 3" 5/4 et 80
pistes pour CPC.

LORRAIN ROGER

Routs de Fratterans
71270 FIERRE-DE~-BREESE

ci-contre avant le 10 jonvier "1983.
HORIZOMTALEMENT

1 Ce numéro en est un - Ordinateur.

2 Pilosité -La premiére.

3 Dans pas mal de rayons.

4 Résérve d’énergie - possessif,

S Sur la table,

6 Domne sa parole -Lie.

7 Ego-Bien plus qu'un copain -Moins que deux.
8 Un tout.

9 Peinture ~Nouvel en 1393,

18 A toi -Bientdt au dessus des pories.

UERTICALEMENT

f Bientdt avec ce fanzine,

B Participe passé - Pas d’accord.

C Un vert,

D Hauteur - Chevalier,

E Loi A 1’snvers - Hioche,

F Croire,

G Briller - Endroit de réve(pas toujours),

H Refus anglais.

I Hous #n avons norsalement 5 - Sans effet,

J Dans toutes les maisons en ce moment - Négation,

La rédaction recherche toujours
un écran couleur (358F) pour
réaliser des sugtréaents dlscs
(1'écran peut ¢ celui d'un
5128 ou b:en étre m télévlseur
-un petit- avec une péritél

Il est maintenant
1"heure de nous
uitter, On se
onne rendez-vous
au nois de féyrier
pour un numéro
engore plus heaux
(nous 1’espérons!)
En attendant,nous
yous souhaitons

Je resercie toutes les personnes qui ont apportées leur aide
et leur soutien pour réaliser ce numéro,

S,

FRAMNCK

- um Joysux noel et
une bonne année

1333
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