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g Spectrum 48/128, +2
3 Teclea LOAD"" y pulsa ENTER. Pulsa PLAY en el

aparato de cassette.

Spectrum +3

Inserta el disco y enciende el ordenador y pulsa
ENTER. El juego se cargard y funcionard automaética-
mente. Compatible con los joysticks Kempston y Sin-
clair.

Cassette Amstrad CPC

Pulsa simult4dneamente CTRL y teclas pequefas
ENTER. Pulsa PLAY en el aparato de cassette.
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Disco Amstrad CPC

Teclea RUN"'DISK y pulsa ENTER. El juego se cargard
y funcionard autométicamente.
Cassette CBM 64/128

Pulsa las teclas SHIFT y RUN/STOP a la vez. Pulsa
PLAY en el aparato de cassette.
Sélo joystick.

CONTROLES

Teclas (Spectrum, Amstrad)

Q: Arriba; A: Abajo; O: Izquierda; P: Derecha, y M:
Disparo.




Joystick (Spectrum, Amstrad, Commodore)

Sin presionar el botén de disparo

GIRO SALTO/PUNETAZO
GIRO - CAMINA
GIRO GOLPE BAJO

Presionando el botén de disparo

SALTO/PATADA
GIRO PUNETAZO
/
GIRO — PATADA
N
GIRO PATADA BAJA
PATADA BAJA
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