AMSTRAD — DISQUE
Run ‘DISC'

LES COMMANDES: (1 joueur]

MANCHE A BALAI: appuyez sur le bouton feu pour tirer. Tenez le bouton feu enfoncé pour
tirer un Gunball.

CLAVIER:

HAUT/G
s

GAUCHE/O ‘ ’ DROITE/P

D
BAS/A

Appu yez sur le barre d'espacement pour faire feu et tenez la barre d'espacement enfonce
pour tirer un Gunball. G fait avorter le jeu. H met le jeu en pause.

SPECTRUM — CASSETTE

Mettez votre machine en mode 48K. Tapez LOAD" et appuyez sur ENTER. Le programme
se chargera et se deroulera.

SPECTRUM +3:

Introduisez le disque et appuyez sur RETURN. Le programme se chargera et se déroulera.
LES COMMANDES: (1 joueur)

MANCHE A BALAI - appuyez sur le bouton feu pour tirer. Tenez le bouton feu enfoncé pour
tirer un Gunball

CLAVIER:
HAUT/O

D
GAUCHE/D ‘ . DROITE/P

W
BAS/A

Barre d'espacement pour faire feu. Tenez la barre d'espacement enfoncée pour tirer un
Gunball. G fait avorter le jeu, H met le jeu en pause.

LES COMMANDES

Jouez Gemini Wing avec votre manche & balai et assurez-vous quil est solide et
bon car il le faut. Haut, Bas, Gauche et Droite ont des résultats prévisibles quand
il s'agit de contréler le chasseur Gemini sur écran. Ce qui est intéressant, c'est le
bouton feu. Sivous le pompez follement, vous obtenez un taux de tir au canon
laser respectable. Appuyez sur ce bauton et tenez-le enfonce pour tirer un
Gunball. Des details supplémentaires sur les Gunballs vous seront donnés un peu

plus tard...

“Die Mutant Alien Scum”
(La Vermine Extra-Terrestre Mutantel

Avouez que cecin'est pas la 'Une’la plus amicale des journaux, surtout lorsqu'il s agit de
promouvoir les relations inter-galactiques. Il y a toujours eu, cependant, un soit- disant
"elément de gouttiére" dans le holo-journalisme. (Non pas que quelqu'un puisse se souvenir
d'une gouttiére de nos jours, mais | impression générale est que c était quelque chose de
plutdt désagréable, méme si elle etait vaguement utile).

C'était ce titre, ‘Die Mutant Alien Scum’, qui causa tant de problemes lorsquil apparut dans
toute la largeur d'une édition du SoonDay Spirit. Apres plusieurs siécles passes a lire des
histoires telles “les petits hommes verts mont fait l'amour puis m'ont transforme en
patates”, inventées par les journalistes du SoonDay Spirit, les extra- terrestres a travers
I'espace commenceérent a se lasser des humains. Naturellement, les diplomates humains
firent deleur mieux pour limiter les dégats mais | homme vert moyen qui lit le SoonDay Spirit
au sommet d'un omnibus vénusien n'était pas facilement convaincu. Avec le temps, ileut de
plus en plus ras le bol d'étre constamment calomnié et diffamé dans les holo-effusions dune
petite race bipéde insignifiante qui habitait sur une sale petite planéte dans le systéme Sol.

Quand le journaliste débile du SoonDay Spirit dévoila finalement sa xénophobie au grand jour
et titra, ala 'Une’ de la premiére édition du Mardi, DIE MUTANT ALIEN SCUM, la clameur de
colére venant du sommet des omnibus de toute la galaxie se fit entendre sur terre. La colere
extra-terrestre continua a monter et, au cours de la matinée du Mercred, les leaders
politiques de tous les mondes civilisés de la galaxie se rendirent compte qu'il ne leur restait
qu'un seul recours s'#8 voulaient étre ré-élus par leurs peuples: déclarer la guerre a la Terre.

Le Guide Gumby pour les Gunballs

Tout ce que vous devrez savoir est une énumeration rapide des types de petites services que
ces Gunballs peuvent vous rendre et ensuite, a [assaut de l'espace pour une peu de
boucherie. Voici donc un extrait du manuel d entrainement du pilote de Gemini Wing,

Les armes supplémentaires qui sont a votre disposition sont:

© o

Balle faisant feu
dans trois direction

o

Missiles chercheurs
d'extra-terrestres

2000 points

&

Murde feu

O

Essuie-glace de la mort

2000 points

Accélération

10,000 points

&

Cercle en spirale

Vie supplémentaire

Les armes ci-dessus (Gunballs) se ramassent de trois maniéres. La premiére est d'abattre un extra-
terrestre a petites griffes, relativement inoffensif, Ces extra-terrestre portent une arme supplémentaire
et doivent donc toujours étre abattus. Un seul coup suffit a les détruire. La deuxieme maniére est
d'abatttre ce qui est connu sous le nom de "Bringer”, un extra-terrestre ayant des griffes plus grandes et
qui porte d'habitude environ huit Gunballs. En I'abattant, vous faitetourner les Gunballs en cercle tout
autour des différentes armes. La troisieme fagon de ramasser les gunballs engendre |a pire des haines entre
joueurs que I'on aie jamais vues dans les jeux d'arcades. Cette méthode consiste a dérober aux autres
joueurs le bout du Gunball, le privant ainsi de ses armes supplémentaires. Ce vol ne peut s’effecteur que sila
victime posséde plus de trois Gunballs.
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Ainsi donc, avant le début de I'aprés-midi de ce Mercredi-la, toutes les races civilisées de la
galaxie avaient déclaré la guerre ala Terre, la race humaine et, en particulier, & tous les
journalistes travaillant pour le SoonDay Spirit. S'attendant a une victoire facile dans le jeu
Terre contre Le Reste des Créations de Dieu’, les hordes extra-terrestres se dirigerent
vers 'espace temporel adjacent a la Terre et s'apprétérent a livrer bataille aux faibles flottes
spatiales de I'humanité. C'était sans compter avec lingeniosite des specialistes en
armement de la Terre.Les Extra-terrestres ne savaient pas que le projet sur le chasseur
Gemini Wing avait déja éte terminé. Leurs espions avaient passe trap de temps sur terre
se taper les petites filles et a les transformer en patates pour pouvoir s intéresser au
développement de terribles systémes darmes tels I'Essuie-Glace de la Mort...

Ce qui, en premier lieu, paraissait comme une victoire facile pour les forces extra-terrestres
se développa en un conflit meurtrier, une guerre spatiale qui fait toujours rage dans
plusieurs dimensions. C'est ici que vous entrez en scene, en tant que pilote du chasseur
Gemini Wing. Ne vous arrétant que pour hurler le cri de guerre du régiment d'élite GW auquel
vous apppartenez — "Die Alien Mutant Scum” — vous sautez dans le siege de controle de
votre appareil, montez vers les espaces célestes a défilement vertical et commencez le bon
combat...

Comment Tuer la Vermine Extra- Terrestre Mutante

Simple, en vérité — comme le dit le manuel d'entrainement du pilote de Gemini Wing, c'est
juste comme si vous jouiez un jeu d arcades. Appuyez sur le bouton feu et semez la mort
avec le laser.

Autre chose en pius. Un étrange paradoxe dans la structure de la réalite vous donne des
systemes d'armes supplémentaires pour votre chasseur quand vous aetruisez certains
extra-terrestres. Les créatures a petites griffes font apparaitre un Gunball quand elles
expirent, alors que les cochons extra-terrestres a grosses griffes — connus sous le nom de
“Bringers” — peuvent four nir jusqu’a huit Gunballs quand ils meurent.

Dans le manuel d'entrainement du pilote de Gemini Wing, il est écrit: "Hamassez les Gunballs
chaque fois que vous le pouvez puis utilisez-les en appuyant sur le bouton feu et en le tenant
enfoncé pour semer la mort au sein de la vermine extra-terrestre mutante” et le type qui a
écrit ceci a eu raison. (Il y a une troisieme methode, non documentée, pour obtenir des
Gunballs qu'il ne mentionne pas mais qui implique que vous devez les derober & un collegue
dans une mission composée de deux hommes. Cette méthade est trop sournoise pour étre
mentionee ici).

Une action rapide et furieuse dans une convertion remarquable du
splendide jeu d’arcades de Tecmo. Que voudrait de plus le manieur de
manche a balal a la détente facile que vous étes? Achetez-moi et je vous
rendrai heureux!

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ATARI ST & AMIGA
Introduisez le disque dans le Lecteur A. Le programme se chargera et se déroulera.

LES COMMANDES: (1 ou 2 joueurs). En mode un joueur, vous pouvez utiliser le Manche a
Balai ou le Clavier. En mode deux joueurs, vous pouvez utiliser deux Manches a Balai ou un
Manche a Balai et le Clavier.

MANCHE A BALAI: appuyez sur le bouton feu pout tirer et tenez le bouton feu enfonce pour
tirer un Gunball.

CLAVIER:
HAUT/O
@

GAUCHEID ‘ . DROITE/P

.
BAS/A

Appuyez sur la barre d'espacement pour faire feu et tenez la barre d'espacementenfonce
pour tirer un Gunball. F1 fait avorter le jeu. F10 met le jeu en pause .

COMMODORE 64 CASSETTE

Tenez la touche SHIFT enfoncée et appuyez sur RUN/STOP. Appuyez sur PLAY sur le
magnétophone. Le programme se chargera et se deroulera.

COMMODORE 64 - DISQUE
Tapez LOAD™",8, 1 et appuyez sur ENTER. Le programme se chargera et se deroulera.
LES COMMANDES: (1 joueur). Manche a balai sur entrée 2.

AMSTRAD — CASSETTE

464: Appuyez sur CTRL et la petite touche ENTER. 6128: Tapez TAPE et appuyez sur
RETURN. Appuyez sur CTRL et la petite touche ENTER,



