AAARGH!!

INSTRUCCIONES DE CARGA:

Inserta el KIKSTART si el Amiga lo
requiere. Cuando te pida el disco del
WORKBENCH, inserta el disco del pro-
grama. El programa se cargard auto-
mdticamente. Inserta el Joystick en el
Port 2. Cuando salga la pantalla de
presentacién y el programa lo pida,
pulsa el botén. Seguidamente te pedird
que elijas entre dos monstruos: OGRO,
pulsando el Joystick hacia la derecha;
o el LIZARD, pulsando hacia la iz-
quierda.

EL JUEGO:

En cada ciudad necesitas destruir
edificios hasta que encuentres el HUE-
VO del PODER. Este Huevo se encuen-
tra en la mayoria de las ciudades pero
no en todas. Deberds golpear o flamear
los edificios parademolerlos.Pero mien-
tras tanto las criaturas de la pantalla te
atacardn y disparardn. Ten cuidado con
los abejorros. Tu mision es destruir an-
tes de que te destruyan a ti.

COMIDA:

Puedes comer hamburguesas o nati-
vos para curar las heridas. FUEGO: Re-
cogiendo unos rayos, incrementards tu
poder de fuego. El nivel de vida se ve re-
flejado en el marcador superior izquier-
do. Un marcador peculiar, pues irdn
apareciendo letras, encima de la cabeza
de tu monstruo. Cuando se complete
la palabra AAARGH, morirds.

COMPLETANDO EL NIVEL:

Cuando hayas conseguido el Hue-
vo del Poder, tendrds que luchar para
conservarlo. Cuando hayas ganado cin-
co veces, podrds optar al HUEVO de
ORO.

CONTROLES:

Sin pulsar el botén: Te mueves por la
pantalla. Controles con el botén pulsa-
do, y mirando hacia laizquierda o dere-
cha: ARRIBA-Punetazo alto. ABAJO-
Pufietazo bajo / Coger objetos. ADE-
LANTE- Puietazo medio.

Controles con el botén pulsado miran-
do arriba o abajo: ARRIBA-Golpear.
ABAJO-Coger objetos.
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