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PRESENTATION
Mqg!9Qou1d est un logiciel de cr6ation musicale aux targes

possibilit6s. Simple d'utilisation mais puissant, il convient aussi bien
a l'amateur qu'au musicien confirm6.

Pour lirer le meilleur parti de ce logiciel in6dit, il convient de bran-
cher votre CPC sur une chaine st6r6o ou tout autre amoli disDosant
d'une entr6e microphone, platine ou magneto. Utilisez iourc6la une
prise-jack male st6r6o de O 3,5mm (de type Walkman), un cordon
(deux fils + masse) et la prise s'adaptant sur votre ampli.

Vous voila maintenant pret pourvous lancer dans l'univers fantas-
tique de la musique sur ordinateur.

Chargement du programme: tapez RUN"MS
la musique d'introduction vous donne un aperqu des capacit6s de

MagicSound.

Pour acc6der au programme: pressez une touche; vous retrou-
verez l'6cran pr6sent6 sur la page de droite. Examinons maintenant
point par point toutes les possibilit6s de MagicSound.

LE CLAVIER:
Correspondance entre les touches et les notes:

K-

ClavierQWERTY I ll tl

Itl tl

WXC V B N ? / + \
Pendant I'ex6cution d'un morceau, lestouchesdu clavierde piano

(repr6sent6 d l'6cran) s'animent. Cette int6ressante particularit6 aide
consid6rablement I'utilisateur a "orendre le clavier en main"

A

z
D

ClavierAZERTY
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REGLAGE DES SONS
cEHEnllrEs:
Pour quitter un menu (quel qu'il soit) presser la barre ESPACE
Les ootions du bas de l'6cran se s6lectionnent avec les touches
fl6ch6es et se s6lectionnent avec ENTEB ou RETURN.
le nombre de voix: CAPS LOCK met le clavier sur 1 , 2 ou 3 voix

l'octave:

le volume:

(bas gauche de l'6cran)
- ESC monte I'octave
- TAB baisse l'octave
(6 octaves num6rot6es de 0 d 5)
- leslouches 4d9 (hautdu pav6 num6rique)
rdglent l'intensit6 sonore de chaque canal:
- canal A = accords
-canal B = batterie
-canal C = clavier
(repr6sent6 a droite de l'6cran)
- les touches correspondant a ENV et ENT
(bas du pav6 num6rique) permettent de
s6lectionnerS enveloppes de volume (ENV)
et I enveloppes de fr6quence (ENT). ll y a
donc 72 sonorit6s difl6rentes d votre disposi-
tion (bas droit de l'6cran).

ENV et ENT
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LES ACCORDS
Les accords sont repr6sent6s sur le haut de l,6cran.

La premidre rang6e correspond aux accords majeurs:
- touches 1 a I (pour le clavier eWERTy)
- touches 1 a - ( pour le ctavier AZERTY'

La seconde rang6e correspond aux accords mineurs:-touchesQa[ (QWERTY)
-touches 1a< (AZERTY)

D'autres accords (plus sophistiqu6s) sont accessibles;
examinons la proc6dure:

- a I'aide des touches fl6ch6es, positionner le curseur sur
I'option ACCORD et presser ENTER (RETURN pour le 6128)
- MagicSound vous demande alors de presser li touche
de l'accord a red6finir. Exempte: ta tou;he z (DO# M).
- Une fenetre s'affiche alors au centre de l,6cran (ph6to ci-
dessus).24 types d'accords sont propos6s. lls permettent
cl'accompagner pratiquement n'importe quel morceau.
S6lectionner le type d'accoid et presser ENTER (ou RETURN).



Itr;lt S0l, i!
0 r|,I

l
l rI lty,

]ffi-
mril
l:llI
.4.
tEtItt
L--J

j 
'sD

aFi

n

:-

!
=alI

5

c

!-
=D
z
L

Maintenant, s6lectionner la tonalite (photo ci-dessus). Vous cons-
tatez aprds cette operation que le.nouvel accord a 6t6 affiche (cer-
cl6 sur la photo).

- 6cran de la page de gauche: avant la modification: DO#M
- 6cran de la page de droite:apr6s la modification: FA M7.
Recommencez I'op6ration avec la touche 3 aui devient SOL M7.
Dans cet exemple, nous avons d6fini deux accords: FA Maieur 7 o*

et SOL Majeur 7t*(FM7, GM7). Cette suite d'accords simptils (DO -
fA - SOL) permet d6je d'accompagner des musiques dans le styte
Bock ou Blues.

REMARQUE:
Tout le clavier d'accords peut 6tre red6tini: dans notre cas. les

accords DO - FA - SOL se suivent sur le clavier (touches 1, 2, 3).
Cette caractdristique facilite grandemenl l'accompagnement d'un

morceau. Le nom des accords est exprime en notation internationale:
les lettresC - D - E - F - G - A- Bcorrespondentaux notes DO - RE
- MI . FA. SOL - LA. SI.

Les accords peuvent Ctre jou6s simultan6ment avec les notes du
clavier (dans ce cas, il est pr6ferable de mettre le clavier notes en
mode l ou2voix).



LA BOITE A RYTHMES
I styles de rythmiques sonl accessibles par l'option RYTHME

(photo ci-dessus). Le rythme s6lectionn6 est affich6 d l'6cran:dans le
cas pr6sent le rythme actuel est BOOGIE.

Le d6marrage et I'arr{6t de la batterie se font en pressant la barre
ESPACE.

Le tempo: - touche CLR: le temoo diminue
- touche DEL: le tempo augmente

Le m6tronome: il est permanent (d gauche de l'6cran) et bat
au rythme choisi: au dessus du m6tronome
est indiou6 le nombre de noires oar minute.

56lection des sdquences:
Chaque rythme comporte 8 s6quences num6rot6es de 1 a 8.
Ceci vous oermettra d'6laborer des rythmes lres vari6s:

- s6lectionner l'ootion COMPbS
- s6lectionner le style de rythme
- une nouvelle fenetre s'aff iche ?l l'6cran (voir photo page
de droite)
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- a l'aide des touches----- et--,deplacer le curseur sur la
oosition voulue.
- taper le numero de s6quence voulu ...et ainsi de suite...
- pour quitter cette option, tapez la barre ESPACE

Notes:
- Chaque s6quence correspond a une mesure.
- En rdgle g6n6rale, les num6ros pairs correspondent a
des "breaks".
- Pour terminer une suite de sequences, tapez un "9"
- Dans l'exemple de la photo ci-dessus seront jou6es les
sequences 5 - 5 - 5 -4, puis le rythme cessera.
- Un "2610" a la fin d'une suite de sequences indique au
rythme de reprendre au d6but, et ainsi de suite jusqu'a ce
oue la touche ESPACE soit oress6e.
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MEMORISER LES SONS
- 56lectionner l'ootion MEMORY. Le menu vous offre alors 6 modes
d'en reoistrement (ohoto ci-dessus)
- Si un-canal est libre, Magicsound vous demande: "d6marrage
avec rythme ? oui / Non". Repondez selon votre souhait.
- Tout ce que vous jouerez d6sormais sera enregistr6 (y compris les
modifications de sons) jusqu'at la s6lection de l'option BEPETE.

REPETCN LES SONS
Pour laire ex6cuter votre @uvre, s6lectionner REPETE
REMAROUE: Magicsound m6morise les sons en temps r6el. Les
canaux peuvent 6tre enregistr6s s6parement. Dans ce cas, il est
possible d'enregistrer un canal et de faire repeter un ou deux autres
canaux o16alablement memorises.
L option MEMORY cesse d'6tre active dds que BEPETE est
s6lbctionn6. Pendant I'ex6cution de ces deux options, l'accds d
certaines fonctions est interdit. Pour arreter un morceau ex6cute par
REPETE, s6lectionner STOP. ll est possible de m6moriser jusqu'a
666 notes par canal.
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LISTER LES SONS
S6lectionner l'option LIST

Le menu offre alors plusieurs possibilit6s (voir photo ci-dessus):

- LISTER CANAL A, B ou C
- EFFACER CANAL A, B ou C
- PROGRAMMERSEQUENCE CANAL A, Bou C
ce dernier point fera I'objet d'un autre chapitre (page 12)

L'option EFFACER CANAL se passe de commentaires...

L'option LISTER CANAL vous permet 6videmment de lister tous
les sons m6moris6s avec oossibilit6:

- de modifier tous les paramdtres des sons
- de supprimer une note
- d'inserer une note
- de d6finir des s6quences

11
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MODIFIER LES SONS
Aprds avoir s6lectionne l'option LISTER CANAL, un tableau avec les
caract6ristiques de tous les sons m6moris6s apparait a l,6cran (photo
ci-dessus). llest alors possible de listertoutle morceau en utilisant les
fldches { I ...

- la premidre colonne indique le N" d'ordre de la note
- la deuxidme colonne indique la note (une note suivie d,une
fldche t indique qu'elte a dt6 jou6e d i'octave sup6rieure du
clavier repr6sent6 A l'6cran.

Dans ce tableau, des contraintes techniques li6es a la m6moire
disponible sur l'Amstrad nous ont obligd d appeler les accords par le
nomde latouche correspondante (voircolonne "NOTES', sur labhoto
page de droite).

- Tous les parametres sont modifiables avec les touches < et >
- DEL supprime la note point6e par le curseur
- COPY insdre une note immediatement aprdscelle point6e par
le curseur; utiliser les touches < et > pour obtenir la note et la
duree souhait6e.
- pour quitter, presser la barre ESPACE

tz
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LE SEOUENCEUR
ll est possible de faire r6p6ter les s6quences m6moris6es un

certain nombre de fois:

- Dans un premier temps, il faut d6finir les s6quences: cette
op6ration sefaitavec latouche "S". Ainsi, 9 s6{uences peuvent
etre d6finies sur chaque canal; ces s6quencei sont aipel6es
A, B, C, D, E, F, G, H, | (voir colonne ',S', photo ci-dessus).

- La premiere note d6finit obligatoirement la i6's6quence er
porte lalettreA. Lorsque latouche "S" estpress6e, une nouvelle
s6quence est d6finie a l'endroit point6 pdr le curseur.
Cette s6quence portera la lettre B ...et ainsi de suite.

- Les 9 morceaux joints A MagicSound i titre de d6monstration
(accessibles par I'option CHARGE) vous aideront A bien com-
pr-endre la proc6dure. Les s6quences 6tant d6finies, presser
ESPACE puis s6lectionner l'option : "PROGRAMMER
SEQUENCE A, BOU C'.
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Un nouveau tableau s'affiche (photo ci-dessus)

- colonne de gauche: SEO = num6ro des s6quences
- colonne de droite : Nbr = nombre de r6p6titions

Les paramdtres sont ajustables comme pr6c6demment avec les
touches < et >.

Pour quitter cette option, presser la barre ESPACE.

PROGBAMMATION PAS.A.PAS:

Un morceau peut 6tre compos6 pas-d-pas. Pourcela, lister un
canal (vide de pr6f6rence) et programmer les sons A l'aide des
touches < et >

14



CHARGER . SAUVEGARDER
Vous avez r6alis6 une musique que vous estimez digne d,6tre
sauvegardee:
- 56lectionner SAUVE; donnez un nom a votre ceuvre et oressez
ENTER.
- Pour ex6cuter r-Jn morceau enregistr6, s6lectionner CHARGE.
- Tout morceau enregistr6 peut 6tre r6cup616 pour 6tre retravail16.

UTILISER VOS COMPOSITIONS
DANS VOS PROGRAMMES

. . ju pr6alable, sauvegarder le programme d,interpr6tatjon
"MUSlC" sur votre propre support:

10 MEMORY31999
20 LOAD'MUSIC"
Puis en mode direct:
sAVE ',MUStC', B, 32000,3170

Appel etex6cution d partir d'un programme Basic:
10 MEMORY31999
20 L_OAD'MUSIC' (programmed,interprdtation)
30 LOAD (nom de votre composition)

- pour lancer l'ex6cutlon, faites CALL 32006
- pour arrCter I'ex6cution, faites CALL 35 j 56

MUSIQUES DE DEMONSTRATION
(accessibles par I'option CHARGE)

- Pour la version disquette, 9 morceaux sont disponibles.
- Pour la version cassette, 7 morceaux sont disponibles:

. le 1. morceau (BAGTIME) est ex6cute imm6diatement aprds le
chargement de Magicsound (face A). Les autres morceaux se rrou-
ventsur laface B de lacassette. Mettre lecompteurd0, puis, en fonc-
tion du morceau choisi, positionner le compteur selon les indications
ci-dessous:

1 -RAGTIME faceA 115 5-JAZZROCKfaceB 80
2 - JAZZ face B 17 6 - BOOGIE face B 102
3 - SPECIAL face B 97 7 - MENUET tace B 128
4 - CHORlNHOface B 57 

15



VOTRE PREMIERE COMPOSITION
MagicSound oflre de multiples possibilit6s pour la composition et la
mise au point d'une musique; examinons par d,exemple'la proc6dure
pour enregistrer un morceau de type: basse-batterie-m6lodie:

. vider les canaux: option LIST puis EFFACE canaux A, B, C (cecin,est
obligatoire que si un morceau est d6ia en m6moire).
. mettre OCTAVE sur 1 (touches TAB et ESC)
. s6lectionner le rythme (option RYTHME)
. ajuster le tempo si n6cessaire (touches CLR et DEL)
. jouez en essayant de suivre au mieux le rythme.

_ . Apres quelques essais, passez e l'6tape suivante:
o S6lectionner MEMORY puis CANAL C - MagicSound vous de-
mande_: "D6manage avec rythme? O / N " rdpondre oui - (touche ,,O,').

Magicsound est alors pret a enregistrer votre s6quence be basse. 
'

Le rythme d6marrera dds la premidre note iou6e.
Maintenant ... A vous db jouer !

. votre sequence termin6e, s6lectionner l'ootion REpETE.
4la question: "D6marrage avec rythme ?" repondre oui (touche
"O"), puis 6coutez...

Si vous 6tes satisfait, passez A l'6tape suivante, sinon deux pos-
sibilit6s s'otfrent d vous: effacer le canal C et recommencer. ou mieux.
corriger la s6quence (option LIST canat C).
. votre basse est maintenant au point. Mettre OCTAVE sur 3 ou 4
repeter basse et batterie et iouer en mCme temps votre m6lodie. Si le
r6sultat vous satisfait, passez a l'6tape suivante:
. s6leclionner MEMORY puis canal A. Magicsound vous demande
alors: "rep6tition d'un autre canal ? O / N '- r6pondre oui, puis m6me
reponse pour le rythme. Dds la premidre note iou6e, le rythme et la
basse s'executent simultan6ment.

Votre melodie lermin6e, il ne vous reste plus qu'a ecouter le tout:
s6lectionner REPETE puis canaux A et C, puis le rythme.
Si une fausse note s'est gliss6e dans le morceau, on peut aisement la
modif ier: l'option LIST vous donne accds au morceau m6moris6 avec
la possibilit6 d'en modifier tous les paramdtres... N'oubliez pas de
sauvegarder votre composition (option SAUVE) !l!

Comme vous pouvez le constater, MagicSound est un logiciel souple
et puissant. Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir a I'utiliser!


