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Bonjour; nous voigi partis pour un
pouveau numéro qui, nous 1'espéroms,
sera  nettement meilleurs que e
précédent,
Yeuillez déja nous excuser du retard de
parution. Ce numéro devait sortir le 15
et nous sommes le 38, Mais un_ problése
technique (effacement d’un article) a du
renstire en cause la date d’impression,
Vous avez déja ¥§ admirer la couverture
réalisde KD PATRICK AUBERT le rédacteur
de RUNSTRAD. Nous ne vous dirons pas zue
cette fage a 6té concue avec un ANSTRAD,
Non, elle a été créée avec un PC ef un
scamner 256 niveaux de aris.
Uous pourrez certainement vous régaler
avec la couverture des prochains
runéros, car rien ne vaut un fanzine
aveg une digit de premidre page d'une
yalité augsi extraordinaire, ;

ien sur, le resie de voire 8ggrna; &5t
toujours réalisé aves un LFC, Encare
nerci PATRICK,
Une dermidre chose avant de v
laisser: si vous connaissez des fanzines
sur PC, n'hésitez pas a nous contacter
pour nous fournir ieurs coordonndes,

L& REDACTION,

yous

CPC TOOLS DELUXE

Eh oui! Rien n’est parfait, Dans le dernier numéro
nous vous avions annoncd e test complet du
logiciel CPC TOOLS DELUXE, Mais les vacances ont
sérisusement compromis ce test. Nous préférons
donc le remettre ultérieurenent (certainement au
nuséro 9). Veuillez nous en excuser.

A PROPOS DU NUMERC 8

Nous aimerions savoir ce que vous pensez de ce
numéro. Pour celd voici quelques petites
Tuestlons dont nous espérons avolr des réponses:

. Etes vous d’accord de_mettre une couverture
réalisée avec un PC dans ISC ? : .
2. Etes-vous d’accord de voir des arficles pris
dans des revues spécialisées (comme celul des
TECHNIQUES D’ IMPRESSION) dans votre fanzipe ?
3. ¥a t-il des rubriques que vous souhaileriez
voir aborder dans ISC ?

Encore nerci de vos réponses,

Le nunéro 9 d’ INFO SYSTEME CPC sortira au mois de
féyrier 94, UVous avez donc 3 mois a atiendre,

Mais s1 _vous n’étes plusaussi nombreux 3 demandez
ce fanzine, il risquera de disparaitre rapidenent.
Alors parlez-en, faites le passer, ¢ar le nonbre
de demande est vraiment en chute libre.

AVIS D’OBSEQUE

En féyrior 1988 est néd un Jjowrnal destiné aux
fMSTRAD CPC. Bourré d’astuces, de solutions, de
tests et de routines, les amstradien(ne)s ont  pu
birer un maxinun de Erafr; avec Jeur CPC, -
Hélas, toute honne chose 3 une fin, Et c¢’est aprés
43 nunéros qu'AMSTRAD CENT POUR CENT vient de
s'éteindre. ) _

On vouvais s'en douter, car depuis enviren un an
1] été devenu trimestriel. Mais le déclin du CPC a
entrglge inévitablement ce fahuleux Journal dans
sa chute,

Dans le nunéro final, vous pouvez découyrir toute
l'é%uxpe de la rédaction (avec leurs ghotus) qui
fait ses adieux. Le reste du Journal est hien
maigre, mais assez intéressant (surtout ['article
sur le SOUNDTRACK) :

Cette disparition nous fait redoubler de peine
alors que |'on s’efforce de garder un souffle de
yie sur notre chere machine, Reste encore CPC
INFOS g?ur nous censoler (mals pour combien de
bemps 7

| uwe LDR

HEUREUSE MNAISSANCE

Yous qui &tes novice en électronique, informatique
ou hrigolage, ne vous découragez plys. Un nouveas
jgurnal mensuel vous apserie toubes les hases pour
hien démarrer, GENERATION ILECTRONIUE codte 12 Frs
et ast en vente dans toutes les librairies,
Dans son numéro 2 vous aporendrez comsent fonctionne
, comment hiew utiliser un muitiméire,

b aonta?es électroniques sinples sont expliqués en
détail (thernométre, sonde logique, compteur,.,)
Je vous Invite vivesent & 1'acheter, Les pros dans

ges domaines n’y trouverons rien d’attravant.

FREEWARE

MO MmO
HMRNDEAmD=.

DIGITALS SCREENS est composé de 33 écrans digitalisés
avec 1'ARA. La plupart sont en MODEL. Vous pouvez
déja admirer 1'écran ci-dessus (réduit pour la mise
en page). .
Pour admirer ce chef-d’oeuvre, envoyez une disquetfe
et 4,48 francs en timbre 3 I3 rédaction.
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Uoild donc comment on peut reprdsenter I'unité centrale
de nos CPC (le Z88), On observe sur cette illustration
les différents blocs constituant un micro processeur :

- Bus de données : ¢’est par 1a que le Z80 envoie ou
- recoit des donndes venant de "1’extérieur”. Par exemple
: un_octet venant de Ia RAM. N
- Bus d’adresses : ¢’est par 13 que le 788 indique au
nonde "extérieur” au CPU 1'adresse (16 hits) ou le 788
veut lire ou écrire, e
- Bus de contrdle : c’est lui qui gdre les
différentes actions du Z88, par exemple lecture ou
égrlture, cucles d’attentes, recherche d’instruction,
e clll
- L'unité de contrdéle : c’est lui qui coordonne les
différentes actions du 280 aussi hien a_ |'intérieur
qu'a 'extérieur, Par exemple, il indique 3 la_ nénoire
u'il tente une lecture (hus de controle), 1l décode
'instruction et met en fonction l’acflan demandé
(réception d’une donnée dans un_registre, opération
arithnétique avec 1'ALU, utilisation de la pile, etc

“L7L0 (unité arithméticue et logique) : c’est lui
qui effectue tous les calculs, il modifie les FLAGS en

“i;ijgg”.i;;";iiiiiiéégéiiégi_

BUS DE CONTROLE

----------------------------------------------------------

"MONDE
EXTERIEUR

fonction du résultat des calculs, -

- Les FLAGS sont des indicateurs qui peuvent étre
"allunés" ou "éteint" pour indiquer qu’un résultat est
nul, qu'il a eu une retenue, ete,., :
= L'ACCU (accumulateur) : c’est le registre le plus
inportant du Z80 car ¢’est avec lui_ qu'est effectud
toutes les opérations arithwétique. Il sert aussi a
stocker le résultat, _

- Les registres géndraux (Ba L) : ils servent 2
stocker des donndes (valeurs 8 hits). On peut éaalsment
gngIE? ces regisires par 2 pour oblenir ume adresse I6

its,

- Le registre PC : il indique [’adresse o le Z80
éxécute son programme.

- Le registre SF : il indique [’adresse de la pile.
La pile sert a indiquer 1’adresse de retour des
SOUS-Progranmes.

Uoila j'espbre gue cecl vous a donné ume idée du
fonctionnenent du Z88. Nous allons maintenant passer &
1"étude des connexions du 288,
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Exasinons le brueha e du 288, Le 780 est un bheitier
de 48 pattes oﬂ uu 85 les broches sunt utilisés,
L'étude des 40 hroches n'est pas dénude d’ 1ntéret gar
1! lntégrallté de ces connexions se retrouvent sur le
port d’extension,

DETAIL DES DIFFERRENTES CONNEXTONS:

Alimentation : +5U,CND (broches 11 et 29) : Le 780
recoit son allnentatlon continu de +5U et 150 a 260
nillianperes par ces 2 connexions.

CLK (pin 6) : C’est 1’entrée d’horloge, c'est par la
que le 780 recult son signal d’horloge de 4 MHz. Le
signal d’horloge détermine la cadence & laquelle um
nlcrnprccesseur éxscute ses instructions, plus la
fréquence d’horloge est élevée plus les instructions
seront éxécutdes rapldement La fréquence maximale
Egur un 288 (hen oui ! 1l a ses limites) est de 3§
zl

Bus d’adresse : #8 3 AIS correspondent aw canaux
d'adresses qui ‘sont diri dés yers la ménoire eb vers
les organes d'entrde/sortie, Avec ces 1§ canaw on
peut adresser un total de 2 puissance 16 = 65536
gases mémoire,

Bus de donndes : DB-D? est un bus § hits, ¢’est par
12 que le 280 dorit ou 1it des données vemant ou
allant vers "Dextérieur”, Ces camaux sont done
hi-directionnels car ils pesesnt ftre ulilisé o
deriture ou en lecture,

Bus de commande : EESET harre (pin 26-Entrde) : la
harre du signal RE 1ndlaue que ¢ signal est actlf
non pas a 1 mais a 1'état 4. Done lorsgue ce signal
passe 2 B le Z80 interdit les lnterrup 1ons, passe en
node d’interruption B, son compteur ordinal (registre
PC) est initialisé a £0000 ot les registres I et R
sont initialisés & &A@,

ant que ce signal reste actif (état bas) les  hus
d'adresses et de données sont & |’état haute
inpédance, le reste des signaux de uuntr&le snnt dans
leur état lnac tif, Lorsque ge signal r asse
780 reprend 1'éxécution a 1'adresse &

M1 barre (pin 27-Sortie) : Ce signal actif a ['état
has indique que le 788 ctarche e code d’opération
d’une 1nstructlon. Machine ﬂc ¢ One est généré
chaque fﬂlS que le 780 va cherc et le ler octet d'une
instruction, & noter que le si barre apparait
2 fois lorsque le code d’opératl on est sur 2 octets
(instructions commencant par &CB, &DD, &FD ou &ED).

HALT harre (pin 18-Sort:e) Ce signal Easse al
lorsque le 780 éxécute 1’ 1nstructlon assenhleur HALT,
Lorsque le 788 éxécute 1'instruction (logicieile)

Til ne fait rien d’autre que d'éxécuter des
instructions NOP (No OPerations). il attend qu'une
interruption le "réveille”, Le REFRESH est assuré
pendant un HALT,

RFSH harre (pin 28-Sortie) : Le signal REFRESH
leque par un état bas que les sept canawy
d’adresses inférieurs contiennent une adresse de
REFRESH (sept hits du registre R), Le

rafraichissement d’une mémoire est obligatoire Tour
les RiMs dynamique en effet ces RAMs perdent oyr
guntenu si on les laissent trop longtemps "sans rien
aire",

Le rafraichissement con51ste A reéerire en RM

leurs contenues. Le 780 s'en charge Your yous grace i
cette connexion et o8 pendant qu’il est occupé a
travailler et qu’il n’a pas hesoin de camnunxqaer
avec 1’extérieur,
NMI barre (pin 17-Entrée) : Cette entrde cnrrespend a
1’entréde pour les In*err tisns Homn Hasquable (Non
Haskable Interrupt), elie est de la Elus haute
priorité possihle eile est erse en compte quelque
soit le mode d’1n£erruptlnn ans lEQLﬂl se trouve le
288, Cette entrde esi activé lors d’'un hasculement
d’état haut --) bas (front descendant), le 788 saute
alors obligatoirement 3 ume sous-routine situé 2
[7adresse 6066,

INT harre (pin 16-Entrde) ; C'est la deuxitme sorte
d’ interruption que cunnalt le 788, Ce signal
Interrupt Request, actif a 1'état has dolt persister
tant que la desande d'interruption w'a pas été
satisfaite. Ce signal d’:nterruptlsn ast de priorité
plus faible que le 5:33&1 MHI et peut étre masqué
e’est 3 dire que le 750 peut ne pas en ionir compte
si les IHtEY“LPtani ont été inhibédes (instruction

assenb eur BI),
gﬂnse du Z8G 3 une zntarruptlun nnn ﬂasquable
dé??ﬁd 4 pode 4’ interruption courant ( gl

IH 2) mais il est hon de noter que le ESG aﬁtenﬂ que
17instruction courante se termine (contrairement 2a
NMI harre).

IORQ barre (pin 28-Sortie) : Le signal IORQ bharre
(Input Output ReQuest) est activé lorsque le Z80 veut
lire ou éerire dans un port d’entrée/sortie. Le bus
d’adresse AB-AT contient alors une adresse de port
valable, L’autre utllzsatxnn de IORG harre est pour
acﬁmté une demande d’interruption masquable, lorsque
I0RQ harre et M1 barre sont activé ensemble c’est que
1" interruption a hien été prise en compte par le Z

La comhinaison IORQ harre et ML harre ne peut ayoir
lieu en fonctionnement normal car il est impossible
d’avoir une entrée/sortle lorsque le 780 est a la
recherche d’un code d’opération.

HREQ barre ({pin 19-Sertie) : Ce signal (Memor
Request) actif a 1'état has, indique 9que le Z
entreprend un acceés a 1a mémoire et que 1’adresses
AB-ALS sur le bus d’adresses est valable,

RD harre (pin 2i-Sortie) : Le Slﬂnal (ReaD) est
utilisé en combinaison avec IOR@ et MREQ, et permet
de différencier entre la lecture d’'un port
d'entree/sortie ot l1a lecture de I3 mémoire,

(suite page 10)

No § PACGE 4



LES TECHNIQUES

D’

PRESSTON

Liimprimante est devenue le complément indispensable du

microfurdinateur
techmigues

evgluent vite.
anvahissent les bureaux.
syroposent une gualitéd =t une

au s2in du poste
Les
Les

= modeéles 2
imprimantes 2a
rapiditse

buresautigque. Les
Jet 4’encre

laseyr — gui
incomparables -

sont & présent acecessibles individusllement ou en réseau.

"inpression en noir et hlanc est
actuellenent la flus répendue
car les imprimantes de cette
catégorie restent les noins

shares, Ce sont elles, aussi, qui
sesent 1o moins de probldmes  aw
aiveau bechnigue. Dans tous les eas
1 1Apression cunilste simplenent H
Aéposer de 1’encre noir sur un papier
=lanc Pour ohtenir des niveaux de
ris, la technlgue du tramage est
#oloyde, Cette dernidre consiste a
agpacer  les points noirs suivani
l lnten51te de aris souhaitée, Le ton
"gris" est obtemu par aberration
yisuelle, c'est-a-dire que 1'eeil
n'est pas capahle ds perceveir
l xntﬁgrallfe des aints
1'inpression visuelle résultante act
un aris uniforne,

MOIR ET HLRNE ou
COULEU

La couleur reste la dernibre harriére
i franchir,
L'impression couleur est hasée sur le
séne principe de tramage que celui
enploué pour obtenir les niveawy de
gris mais, dans ce cas, c'est la
suxtapusnf:on de plusieurs couleurs
e hase qui compose la teinte percue
ar 170eil. Cette
'ailleurs lar?enent
puisque les téléviseurs
J0n1teurs couleurs 1'utilisent, Pour
z'sn  convainere, il suffit de
piendre une loupe  suffisamment
pulcsante pour découvrir sur 1'dcran

technique est
rétendue,

CEEUT U CHAUFFAGE

9 Sy
EMCRE ' Tl
]
Bullz en fopsation i P
—— ___.i‘ m
=¥

B

FORMATION DE LR BULLE D'ENCRE <
S
& ]
L -..1 v
SRR de Y, [ a
- WILRUr m
A

EJECTION DE LA GOUTTE D EMCRE

1

"
<j_j)
Papier

Le procédé hulle d’encre éjecte une
goutte d’encre par chauffage et
création d'une hulle de vapeur.
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une succession de points rouges,
verts, et bleus, D'ou le systéne de
codage des couleurs utilisé sur les
ordinateurs: le RUB (Rou e, Vert,
Bleu) ou RGB en anglais (R Green
Blue), Ha!heurﬂusenent 09 qu1 8g
valable pour un deran we 1'est pas
pour le papier, En effet, les
couleurs de base d'un écran sont
constitudes de couleurs actives (le
nélange du rouge, du vert, et du bleu
dome du blanc), émises par un
faisceau, Sur Ie pagler, les couleurs
fuuent le rdle de filtres décomposant
a lunl‘re blancbe ?ﬂl se refldte sur

le support. ohtieat pas les
nénas couleurs prinalres selent que
I’'on  créde de Ia  lumidre (&n
téldyision, cindma, etc., ce sont le
rouge ie vert of le hieu) o4 que

Van filtre la lusitre hlanche (en
¥exnture, inpression, phutngra hle,
gs couleurs primaires sont le bleu,
gaune et le rouge). Le systéme de
réf rence, en iaprimerie, est appeléd
YHX - pouwr Cuan (blew), Veilw
(jaune), Hagenta (rose) et Black
(noir). En fait, les encres cuan
Jaune nagenta suffisent H
repruﬂulre le spectre des cauleurs,
le noir sert A renforcer les teintes
es, et A dconomiser de |’encre.
Paﬂr ce qui est des imprimantes
couleur, les constructeurs emploient
des encres translucides car le
nélange des couleurs se fait souvent
par superposition. Une autre raison
né09551te 1'usage de ce tupe d'encre,
¢'est 1'impression des transparents.



LE JET D’ENCRE

.25 imprimantes 2 get d’encre sont des modéles
1atrlclels sans impact. Au contraire des Imprimantes a
mpact, dans lesquelles une série de petites aiguilles
rient frapper un ruban intercalé entre elles et le
apier, les jets d'encre font appel a de minuscules
1uses qui projettent 1'encre sur le papier. Le terme
'‘matriciel® signifie que les lettres et les graphismes
sont réalisés par la  Juxtaposition de points
sorrespondant chacun 3 une aiguille ou & une buse.
xiste de nombreuses variantes de la technolugle Tet
{’encre. On peut néannnlns distinguer deux famill
incipales: les jets d’encre en continu et les jets
"encre 2 la demande.
8 prncéﬁé du get d'encre en continu est ainsi nommé
sar, losrque 1'imprimante est en fonction, um Jet
1’encre continu sort d’'ume ou de plusieurs huses
sosmanddes par une pompe. Différentes ndthodes sont
itilisées pour briser le get et le réduire 3 une
succession continue et uniforme de gouties d’encre (de
160 068 a 1 de gouttes d’emcre utiles a
|’ impression sont produites par chaque buse en une
seconde) Les ?eut es d’encre utiles 2 1’impression se
g acent ¢ papier, Les autres gouttes sont
dyides, cullectées puis recyclées. Cette néthode
reste assez simple 2 mettre en oeuyre sur le ym
nécanlﬂue, nais extrémement conplexe et ondreuse d'um
point de vue électronique, Elle est donc réservée au
secteur industriel et elle demeure ahsente dans le
aonde de la  bureautique, L’avantage de cette
technologle est de permettre une impression trés
rapide
L85 1ngr1nantes a Jjet d’encre A la demande gérent um
tlux d’encre discontinu, L'encre est éjectée des buses
%uenent lorsqu’il faut imprimer. Le nunhre de
tes produite par seconde est moins élevé qu’avec
a technologie en continu (de B BoB A 10 888). La téte
d’impression doit comporter plus de buses pour
atteindre une vitesse d 1npressxon correcte, Bien Tue
leur téte d’impression soit plus sophistiquée, les
{:ﬂ:an es de ce tupe sont moins chéres a ahrlquer,
ent au niveau électrunliue Il existe plusieurs
néthod pour produire gouttes  d'encre:
glézcélectrlque, a hulle, et électrostatique, C'est la
echnologie 1ézoélectr1que qui été introduite en
premier sur les imprimantes de bureau, mais elle
nécessite une {artle mécanique relativement complexe,
C'ast nur cette raison que les machines a bulles - ne
conpor aucune partie mécanique - se sont
rapxdenent lnposées sur le marché, Aujourd’hui
gresque tous les fabriguants de jets d’encre se son
ournés uers cette tec ologie,
rocédure cnns:s ¢ & chauffer 1'encre (au niveau de
la Euse) Jusqu '3 1’obtention d’une bulle de vapeur qui
génére la pression nécessaire pour propulser une
9outte d’encre sur le papier, Plus préclsenent une
ulsion d’énergie électrique est envoyde I m
ent chauffant se trouvant dans la buse. La chaleur
énérée provoque la vaporisation presque instantande
¢ I’encre se trouvant dans le voisinage imsédiat. La
bulle de vapeur qui se forme engendre une onde de
ression 1u1 éjecte une goutte d’encre par la huse,
ﬁne fois I’impulsion électrique passée, la bulle de

vataur 1] rﬁtracte la dépr95510n qui en résulte
ttire une nouvelle dose d’encre dans la buse. la
structure de celle-ci est donc trés simple. Le
diamdtre de la buse est d’environ 58 microns. lLa
fabrication de la résistance chauffante reprend les
technl ues des circuits 1ntégrés. Elle s’effectue par

? @ couches successives, 1’'dpaisseur totale des
ditférentes couches ne dépassant pas 6 microns.
fictuellement, le débit des huses de bulle d’encre ne
ﬂépasse guhre les 4 BBB gnuttes seconde, Cette
contrainte n’est s 1 éea la p 5e d'éjection de
l encre mais a celle du remplissage de la huse, qul

Eurta des cnntralntes hgﬁraullques inportantes
enps nécessaire a 1'amortissement des oscilla 1nns

du liquide, Il existe deux variantes i ce niveau, Dans
la premidre, ap elée top shooter, la bulle croit
parallblenent 3 1'axe des buses, Cebte variante a été
utilisée en premier par Hewleti-Packard, puis reprise
ar Olivetti, Dans le cas, nommé edge shooter, la

ulle eroit Eerpendlculalreuent a l'axe des buses.
C’est la méthode utilisée par Canon.
On retrouve aussi une ﬂlfférence significative au
niveau du choix des fournitures. D'un coté, on trouve
des tétes d’impression, 2 longue durde de vie, fixdes
sur le chariot, On wne remplace alors que 1le
réservoir d’encre lorsqu’il est vide, Cette solution
est la plus économique pour I'utilisateuwr, Au
contraire, la téte d’impression jetable, installde sur
la cartouche d'encre, est remplacée chaque fois que le
réservoir est vide, Cette solution s’avére plus
coateuse mais apporte une certaine fiahilité, Elle est
la plus répandue.

LE JET D'ENCRE COULEUR

Pour accéder & la couleur en jet d’encre, on conserve
le néme principe en changeant la couleur de 1’encre.
Pour y parvenir, deux solutions existent. La preﬂlbrt
consiste 3 intégrer autant de tétes d’impression qu'il
? a de couleurs primaires, L’avanta e réside en

‘autononie des tétes: on ne change que les tétes pour
lesauelles I'encre est épuisée. L autre puss:b:llté 50
traduit par le regroupement de toutes les couleurs de
hase dans la méme téte, cbaque couleur détant produite
par une rangée de buses. L'avantage de cette néthode
est que |’on obtient un chariot - supportant la téte
d’imnpression - beaucoup plus simple, Par allleurs, on
peut nélanger plus facilement les encres car |'espace
entre chaque point de couleur est trés petit,

Voila pour cette prenxére partie. Dans le prochain
nunéro nous verrons 1’impression laser, le thermo-
transfert et la sublimation thermique.

Nous espérons que cet article vous a passionné, Nous
traiterons d'autres sujets aussi complet dans les
nuaéros a venir.

Les résultats du concours du numéro 7 seront publiés
dans le prochaln nunéro Sachez que vous nous avez
heaucoup décu, car 1l n’y a eu que... 2 réponses !
flors pourgiol nous casscns—nuus la’ téte pour vous si
vous ne voulez rien gagner ?
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FANZINES

DEMONIAK EST UM FANZINE DISC.
LE NUMERO 2 TEMWAIT 2 DISQUETTES,
MAIS D'APRES LES RERLISATEURE, CE
NUMERD EST LE FLUS ARCHEVE DE TOUS ET
JE SUIS BIEN D' ACCORD AVEC EUX.

FARLONE UM FEU DU CONTENU DE
DEMONIAK 3. ON TROUVE LE TEST DE
SUPER CAULDROM : C'EST DOMMAGE QU IL
MY AI PRS D IMAGES DU JEU, HISTOIRE
DE VOIR A QUOI CA RESSEMBLE . PUISGUE
ON PARLE DES TESTS, RESTONS DANS CE
DOMARINE AVEC LES TESTS DE DEMOS -
"PLASMA" DE GOZEUR ET "HYPNOSIS™
DE JOY . EMSUITE, RAINBIRD INMTERVIEW
SO0ZEUR DU GROUFE CONTRAST . DANS LA
RUBRIQUE "J 'ACCUSE"”, ORFHEE ESSARIE
DE TOUT EXPLIQUER SUR LA FAMEUSE

HISTOIRE DES MUSIQUES “"VOLEES"™ .
OM RETROUVE LES RUBRIQUES HABI-
TUELLES TELLES QUE “TEST DE FANZ-
INES™" , "BASIC”, "BIDOUILLES"

EMICINITLAM

SUR LE FLAN RERLIZATIONW, TOUT
ESET FARFAIT, ENFIN JE CROIS ! 1!
TOQUT EST EM OVERSECAM, LES GRAPHES
SONT FRESQUE ToOUus "ORIGINAUXKT
J'AI CRU RECONNAITRE DEZ GRAPHEZS

QUI SONT TIRESZ D'UM AMIGA : L ACC-
ESSING DISC, DE "FROJET x" ET UNE
TETE DE MEC TIRE DE "DURE". PEN-

DAMT LE CHARGEMEMT, OM A UM PETIT
COMFTEUR QUI NOUS INDIGQUE OU Ol
EN EZT, CAR LES TEMPS DE CHARGE-
MENTS SONT TRES LONGE .

DEMONIAK
MEVO ANTHONY
LE LOUYRA
SEZ230 GREL

M & C N'EET PAS UM FAMZIME COM-
ME LES AUTRES . EN GENERAL , ON UOIT
TOUT UM TAS DE GRAFHES, ET EIEM LA
YOUS M'EM M AUREZ PARAS . APPAREMENT
FOUR REALISER LE FANZ ™, ILS N'UTI=-
LISENT FAS UN LOGICIEL DE FAO MAIS
UM TRAITEMEMT DE TEXTE ET DE CE
FRIT, LES LIGNES TIENNENT TOUTE
LA LARGEUR DE LA PAGE .

QUANT J'AI RECU LE FANZ" , IL V¥
A 2 TRUCE QUE J'AI EIEN AFPRECIE :
JE LEUR AVAIS DEMANDE LE DERMIER
NUMERD ET ILS M ONT ENUOVE 2 NUMERD
ET EN PLUS, ILS SONT TRES RAPIDE

FPOUR REFPOMDRE .

LES ARTICLES NE SONT PAS TOUS
COMEACRES AU CPC, LA FPLUS PART PAR-
LENT DE CONMSOLES (TESTS DES DIFFER-
ENTES CONSOLES, TEST DE =20NIC 2...)
EN FARAIT C'EST PEU ETRE POUR CA QUE
LE FARNZ" E'ARFFELLE M 2 & = M FOUR
MICRO ET © POUR CONSOLE (=51 C'EST
PAS CA, JE YAIS PARSSER POQUR UM C..2

M & C
88, RUE FRANCIS DE PRESSENSE
94200 CHAMPIGNY -S/MARNE
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FANZIHES...

RUNDSTHLRASG

RUNDSCHLAG EST UN FAHNZIINE
ECRIT A €0 ~/ EM ALLEMAND, 35
EN ANGLAI=E ET & / EN FRANCARIE .
ALORS, JE ME SUIS ARME DE MON
DICTIONMAIRE ALLEMAMD ET J'AI
COMMENCE A LIRE LES DIFFERENTS
ARTICLES . COMME M&C, RUNDSCHLAG
ESET REALISE AVEC UN SIMPLE TRAI-
TEMENT DE TEXTE.

VoUsS TROUVEREZ DES RUBRIQUES

COMME : ACTURLITES, DEMOE, FANZ' ,
GRAFHIQUES, HMEWS ... TOUT AU LONG
DU FAMZIME, OM TROUVE LA RUBRIQUE
"UERBUNG", CE QuI UVEUT OIRE
FUBLICITE : CE FANZINE EZT SFPONZO0-
RISE PAR DE MNOMEREUX REVEMDEURES
ALLEMANDS . CECI EXFLIGUE FEUT-

ETRE LE HOMERE DE FAGES : &&.

FOUR LE COMMANDER , IL ¥ A FLU-
SIEURS SOLUTIONS : IL EST GRATUIT
S1 VYoUs LEUR EMVOYEZ UM MUMERQ DE
VOTRE FARNZINE, OU WOUS FAVEZ 5 DM
FOUR UN MUMERO . -

ETEPHAN KUHE
MUENSINGERETR . CGE
T2 B85 HEROLDETATT
GERMANY

CROCO WORLD

MAINTEMANT, TOUT LE HMONDE
COMNAIT CROCO WORLD. AVANT, CE
FANZINE ETRIT FAVANT, ET DEFUIS
DEUX HUMEROS, IL EST TOTAMEMENT
GRATUIT, LES PHOTOCOPIES SONT OF -
FERTES FAR LA MAISON.

FARLONS FEU, FARLONE BIEN.
JE TIENS ENTRE LES HMAINS LE
NUMERO 18 ET DAME UNME LETTRE LE
REDACTEUR EN CHEF M'A AKNNONCE
au'IL N'Y AURRAIT PAZS DE HUMERD
i4 . DAME CE MUMEROQ, VOUS WYVERREZ
LES TESTSE DE GSHOSTBUSTERE II ET
DE PREHISTORIQUE 2, DES TESTZ DE
DEMOS, UM DOSSIER SPECIAL SUR
MAXAM, UNE RUBRIGQUE ARSSEMBLEUR
UM LIZTING QUI SERT A TRACER DEZ=
COUREBES, UME RUBRIQUE B.D...

DEFUIS QUELQUE TEMPS, CROCO
WORLD N'A PRESQUE PLUS DE LEC-
TEURS, ALORS FOUR LEURS DERMNIERS
HUMEROS, RESTEZ LEUR FIDELE.

CROCD WORLD
LA GODERAIS
SEZ2E0 MOURZE

DARKSTRAD
LES BOUCHETS
07480 BEAULIEU

BONZOIR LA FLANETE

EEMOIT MORET

E BIS, RUE DU PUITE-DUMAYE
71100 SAINT-REMY

THE EIG BOSS
2 ALLEE DES LILAS
45210 FONTENARYALOING

FRANCHEMENT

CEDRIC FOMTARIME

E RUE FOCH

25000 LA ROCHE SUR YON

.
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Yoild la suite de 1'article LE CPC A LA LOUPE, Désolé BUSACK harre ({in 23-Sortie) : BUS  ACKnowledge
de la mise en page, C’est vrai que ce n’est pas trds (accusé de réception de demande de bus) est activé
aisé de voir la suite d'un article 6 pages plus loin, (état bas) pour indiquer que les hus de donndes,
mais nous avions oubliés une page |'or de 1’ inpression d’adresses et de commande sont donc maintenant libre
et il a donc fallut organiser du mieux possible, (état haute impédance) pour un second processeur ou
Veuillez nous en excuser, pour un DMA contrdleur.

WR barre (pin 22-Sortie) : C’est Le confrére de RD,
WRite indique que les données présentes sur le bus de
données sont valables, Ici aussi 1'utilisation de MR
bharre avec IORQ ou MREQ permet de différencier entre
l;ecglture d'un port d'entrée/sortie et 1'écriture en
némoire.

RAM 7

SDNDII
=3

T L e S T I T S et e ot ke

HAIT barre {pin 24-Entrée) : Tant que ce signal est &
1"état has le 280 éxécute des cycles d'attentes pour
laisser le temps & 1’organe d’entrée/sortie ou 3 la
nénoire, d'effectuer le transfert de donndes (lecture
ou écriture), Pendant les cucles d’atientes le
refresh n'est pas assuré,

BUSREQ (pin 25-Entrée) : Lorsque le sigmal Bus
Request est activé 1o 780 met ses hus d’adresses ef
de donndes & 1'dtat haute impédance ainsi que les
signaux de commandes MREG, IORR, RD et HR, D'autres
composants peuvent alors prendre le contrdle de la
nénoire pour avoir un acces direct a Ia mémoire (DNA)
ou tout simplement pour laisser un autre processeur
prendre le contrdle de la machine, Cette entrée est
prioritaire devant les entrées d'interruptions.

]BE’IiIEﬁ ANNONCLS | vends drives 3 1/2 1 (sinple face):

COAF avec alimentation TORA § e 12U,

o+
o

[ B e DN gkt e p 1[IV B g o B W [ Ly
[Ty
=

e =i
N LD
=0

VEDEWDEIDDIDDDDDIDID
X
-

T 200 T T e T I e [ L o LA = J CO LT et

=X
o b e
=mre
et =]

Vends 1gﬂiciels sur discs et cassettes, 400F avec alinentation universelle,

C %ER EBR%ST%S%EIE JB8F sans alimentation.

o110 BEdNost Recherche Nod AMSTRAD 1087

LOGICIELS PRIX SUPPORT COSSART JEAN-MICHEL

PAGE PUBLISHER PAO 259  DISC ¢4, rue Rene Cassin
PAGE PUBLISHER PICTURE DISC 108 DISC 62168 BULLY-LES-NINES
ADUANCED OCP ART STUDIO 2gd  DISC
TITUS ACTION 2 189 DISC —
LES JUSTICIERS 3 189 DISC |{Les annonces qui suivent concernent FRANCK
OPERATION THUNDERBOLT 78 DISC || le rédactewr,
FERNADEZ MUST DIE 68 DISC || Ecrire a: CARON FRANCK
BIYOUAC 68 DISC 16,rue de la Réforne
CREPUSCULE DU NAJA 69 DISC §7008 LIMOGES )
HARD DRIVIN B K7 b
TAU CETI 28 K7 || Recherche TUNER TV pour 6128 (+-488 Francs) | P,
THANATOS 3 K7 || ou échange (+ DMP 2000 ou SYNTHETISEUR YOCAL) ||+.” i

BALL BREAKER 50 DISC || contre ordinateur FX 858P (valeur 958 F).
HEW ZEALAND STORY 30 K7 1 _ : o Pt
ECRET AGENT 3 K7 || Vous comnaissez des fanzines PC 7 Merci de|i

THE UNTOUCHABLES 68 DISC || nous donner leurs coordonnées. b
{gRCES MAGIGUES (COMPIL) 0 K7

ZOERBHURERIS (CONPIL) %g 3 E; Recherche logiciel PORTRAIT ASTRAL. i
LES VAINGEURS (COMPIL) M K7 || Recherche toujours avec un grand désespoir | [YE¥IEM?
EPYX ACTION (COMPIL) 10 KT || 12 logiciel de création télématique VECTOR, |peeZ

J’ai voulue rendre un petit hommage aux sinistrés de toute la FRANCE. N’ayant pas de digit 5£;§iﬁﬁ- o
appropriée, j'ai comblé avec ce superbe scan réalisé par RUNSTRAD. e
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