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BIEWVENUE A TOUs | J'AVAIS TERMINE LE PREMIER
HUMERD DUCPH EN ME SACHANT PAS VRAIMENT SI
D'AUTRES HUMERDS VERRAIENT LE Jour. ET puls,
J'A1 REGU UN MAIL D'uN CPCIsTE TRES MOTIVE

RUI A DECIDE ©DE M AIDER., Sous wvos
APPLAUDISSEMENTS, VEUILLEZ ACCUEILLIR
KENSHIRO7Z !

CoMME vous POURREZ LE VvoIR fCou pLUTOT LE
LIRE}, IL A UNE TRES BELLE PLUME ET A EN PLUS
PLEIN D'IDEES POUR LES PROCHAINS MNUMEROS,

Un seconp CPCISTE A EGALEMENT PARTICIPE A LA
REDACTION DE cE WUMERD 2., IL s'acIT o HERMOL.
UME pAGE ENTIERE DE POKES vous ATTEND DANS CE
HUMERD. QUANT AU MONSIEUR, VOUS POUVEZ LE

RETROUVER SUR _ SON SITE  INTERNET !
WHW.CPCRULEZ . FR/INDEX . PHP
CONTRAIREMENT AU PREMIER NUMERO, TOUTES LES

PRGES N'ONT PAS ETE REALISE avec OXFORD PAOD ¢

MICRO DESIGN PLUS )., Je MWEXpLIRUE : JE
COMMENGAIS A ECRIRE LES TRES TRES LONGS
TEXTES DE KEWSHIRO sur SEMWORD wuawo KUKULCAN
{ WWW.CPC-POMER.COM ) M'A PROPOSE SOM AIDE
POUR LA MISE EN PAGE. JE LUI ENVOIE UN
PREMIER TEXTE D'UNE PAGE SOUS MWORD...ET IL ME
RENVOIE UNE PAGE AU FORMAT DR ( FoORMAT
p’0AFORD PAD ) EN ME DISANT @U‘IL WA PAS
UTILISE LE LoGICIEL sur CPC !! Késako %7 EN
FAIT, IL A TRAVAILLE sur soN PC sous
PHoToSHOP DAMS UNE IMAGE PSD { AVEC CALRUES,
TEXTES, IMAGES...) AU FORMAT 968x044 puis A
APLATI L'IMAGE ET L'A EXPORTE EN .PHG .
KUKULCAN A EGALEMENT ECRIT UNE ROUTINE EN PHP
RUI LUI A PERMIS DE CONVERTIR SON IMAGE .PHG
EN UN BINAIRE DE 64 Ko. ENSUITE, IL A CHARGE
OXFORD PAD avec LYEMuLATEUR CAPRICE FOREVER,
A IMPORTE SON FICHIER BINARIRE DE 64 KO DANS
LES 4 EAMKS SUPPLEMEMTAIRES.

I
sIN.f.'/L" AND 1T DIDNT
BILL WATTERSOM

[ LET My 1 FlgURED

MIND WANDER | YOUD LO%T
Yok MIND
COME BACK

IL HE LUI RESTE HALORS PLUS QU'A
SAUVER SoM DR sur LEs DSK | C7EST
SIMPLE NON 7 EN LISANT CES LIGNES,
SO0IT T'ES  AUSSI LARGUE RUE
KENSHIRD ET MOI MEME S0IT TU RS
TouT coMprIs ! EN TOUT cCARS, UM
GRAND MERCI A KukuLcAM., IL HNWous &
FAIT GAGHER BEAUCOUP DE TEMPS., CE
HUMERD AURAIT DONC PU SORTIR BIEN
AVANT MAIS JE ME SUIS ENTETE A TOUT
DE MEME REALISER RUELRUES  PAGES
ENTIEREMENT SUR CPC navec O0XFORD
PAD, SEMWORD, et LE DIGITALISEUR
UIDI pour LES ILLUSTRATIONS ( 1IL
S'AGIT DE LA PREMIERE PAGE, DE CET
EDITO,LA PAGE DES POKES ET ENFIN LA
DERNIERE PAGE ).

UoILA, TU SAIS TOUT SUR LA
REALISATION DE CE WUMERO,
SOMMA I RE
TOUTE FREMIERE CROCOFOIS.......FRGE 3 A S
MON FREMIER JEU CFC............ FRGE & ET 7
RCEROCOS ZINE ... oeeeeeeneenns. FRAGE &
LES FOKES ... eeeeeaneeenns FRGE 3
LE MATOS OU CROCO : LE O.E.5...FRGE 10 ET 11
AMSTRAD ETERND .. vveevneennes FRRE 12
LES FUES CE JEU AMSTRAD........ FRBE 17
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TONTE PRELINEHE GRHOBOFDIE

L'histoire que je vais vous conter se déroule en I'an de grace 1986.

Annee tragique ettroublee a plus d'un titre, car nous avions eu, entre autres
choses, 2 deplorer |a fragedie de la navette spatiale Challenger, ainsi que
|a catastrophe nucleaire de Tchemobyl (avec son fameux nuage radioactif
qui reconnaissait les panneaux aux frontiéres frangaises). L'intelligence
artificielle radioactive avant I'heure.

Mais avant cela il y eu la disparition fragique de mon Oric Atmos, qui un
matin s'etait pris pour un barbecue, sans que j'ai eu le temps d'y depnier
des entrecites ou de la saueisse de Toulouse,

Bref I'hiver venu je me trouvais fort depourvu au niveau micro-informatique.
Je n'avais plus pour loisirs ludiques que mes jeux electroniques, comme le
"Split Second" hypnotique, ainsi que Ia MB Microvision qui consommait
autant de pilesd volts qu'une centrale nucleaire. Premiere console portable
a cartouches interchangeables il faut le preciser.

Sans oublier un Nintendo Game & Watch Donkey Kong 2 qui eu vite fait de
me lasser, surtout en ayant connu sa version arcade.

Au final il me fallait absolument retrouver un micro ordinateur digne de
succader a ce bel Dric Atmos carbonise.

L'eclaircie vint d'une publicite dans un magazine dont j'ai oublié le nom
(sans doute Tilt, Mode & Travaux ou Hara-Kin), et qui mentionnait l'existance
d'un micro-ordinateur aux capacites interessantes, mais surtout couple a un
moniteur, et @ un prix defiant toute concurrence.

Son nom : 'Amstrad CPC 464, fruit du travail d'une firme anglaise, comme
Sinclair dont je pensais au méme moment acquerir le fameux ZX Spectrum.

Mais concernant ce cpe 464 'argument du tout-en-un avec moniteur intagre
fittout de suite mouche. Le fait de ne plus solliciter le teléviseur familial fut
un argument decisif paur convaincre mes parents d'envisager acquerir cefte
belle machine.

Sans parler de I'imparable argument massue que I'an a tous et toutes utilise:

le fait qu'il existait sur cette machine nombre de logiciels educatifs.

Ce qui ﬂﬂlﬂntli‘iﬂlt a coup 5ur une grande reussite 3 I'acole, spoiler : mes
resultats n'ont jamais progressé grace a un micro-ordinateur! Sauf peut-gtre
dans a langue de Shakespeare ou la maitrise du clavier, mais j'y reviendrai
plus tard.

L'stape suivante efait de decouvrir cette petite menveille en personne.
L'occasion se presenta a [hiver 1986 lors d'une wisite dans le rayon
micro-informatique d'un magasin Carrefour dans la banlieue toulousaine.
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Que dire sinon que ce fut un viai choc de le contempler en plastique et en
puces, dans sa magnifique liviee multicolore ! C'atait la version du cpc 464
“irlandais", ou plutat avec le moniteur monochrome vert GT64/65.

Ce clavier barde de couleurs avait fait son petit effet sur moi, c'etait (et c'est
toujours) un ordinateur splendide, awx teintes chatoyantas.

Aussitot je demandais a un vendeur une petite demonstration. Il ne se fit
pas prier et me proposa de tester un jeu, en loccurrance Flight Path 737,
une simulation de vol arien sur des avions civils, comme son nom le laissait
presager.

Des le chargement de |a cassette initie je dacouvns les sons caracteristiques
et stridenk du lancement d'un jeu sur cetie machine.

Ce qui fut par contre moins rajouissant c'est I'apparition de multiples
messages sur I'ecran avec acrit en toutes |ettres :

read error a -

read arror b
read error a
read error b
read emor a
read error b

Cela sans discontinuer et 2 de multiples reprises jusqu'a occupertout I'ecran.
Le vendeur revint tout affolé, certain d'avoir perdu une vente et relanga le
processus. 5ans sucees, la assette ne fonctionna jamais, et encore jusqu'a
aujourd'hui je n'ai jamais pu jouer a ce jeu, meme si aujourd'hui ce n'est
plus un probléme, sans doute un stress post-traumatique.

Ce premier contact ne m'avait pas du tout refreidi, apres tout ce materiel
d'exposition pouvait avoir eté endommage par un client, ou méme s'eait
battu en duel 3 mort avec le ZX81 pose 3 cote de lui pendant les heures
de fermeture du magasin. Comme quoi en ces temps troublés Skynet s'atait
deja infiltre au em@ur de nos petites machines domestiques.
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La seconde rencontre eu lieu au printemps lors d'une nouvelle visite au meme
endroit. Je na sollicitait pas la vendaur mais il me ranseigna un peu plus sur
les tarifs des diffarentes versions. Il s'avera évident 2 ce moment que je ne
dispuserai jamais d'assez d'argent pour un modele avec moniteur couleur, qui
etait encore plus beau mais hors de mes moyens un tant soit peu limités.

|l me presenta ce meme jour un autre modele de la gamme au crocodile :
le cpe 664 qui etaitsori egalement entre temps. Mais qui etait encore plus
cher vu qu'il disposait d'un lecteur de disquettes en lieu et place du lecteur
de cassettes. Le prix bien plus eleve me fit immediatement renoncer a ce
modele, sans compter que son aspect beaucoup plus austere au niveaux
coloris ne m'enchanta pas plus que ¢a.

Aujourd'hui si je pouvais grimper dans une Delorean de Doc je partirai
convainere |e jeune (et idiot) moi d'acheter cette machine, vu sa rarete of
sa cote actuelle. Mais bon a cette epoque qui pouvait savoir que le cpe
6428 all ait arriver tres rapidement par la suite, et sutout connaitrait un tel
SUGEes 7

Jetais donc fixe definitivement sur un modele cpc 464 3 moniteur
monochrome, mais il me fallait encore attendre quelques mois mon
anniversaire (en juillef) pour disposer des fonds necessaires.

Je rongeais donc mon frein en attendant, dévorant de nombreux magazines
et articles parlant de cette machine miraculeuse ef si desirae.

Le tant attendu mois finit par arriver et a cette occasion nous descendions
plein sud dans la ragion perpignanaise pour les vacances d'ate.

J'avais prevu qu'une fois mon anniversaire passe et tous les"impats ef
taxes de mes 14 ans" collectes je reviendrai sur Toulouse et m'offrirait
ce bel objet immediatement revenu en terres des Capitouls.
Mais ['histoire ne se passe decidement jamais comme on
'avait prevu, car il y'allait avoir un @norme rebondissement
estival (et positif) qui se profilait a horizon.

Lors d'une virée dans un grand magasin du secteur, Euromarche
pour ne pas le nommer. Enseigne qui n'existe plus
aujourd'hui, comme le celebre Mammouth, avec son
inoubliable slogan : Mammouth ecrase les prix, ef dont je
ne citerai pas la version inversee du genial et tant
reqrette Coluche. Ceci afin de ne pas deraper dans cet
article, 1a bienseance m'interdisant de dire sur quoi.

Mais voila que je me remets  digresser encore une fois ! Donc en parcourant
les allees de cette echoppe je tombe nez a nez avec le rayon informatique !

Mon Premier Amstrad 23

Et que wois-je en bout de console (de rayon) ? Un superbe Amstrad Cpe
464 avec moniteur couleur, et 3 un prix equivalent a la version incluant le
moniteur monochrome 11!

Je n'ai plus du tout souvenir du prix, car etant dans un efat second a ce
moment-|a cela a totalement disparu de ma memaire. Surement un Men In
Black qui passait par la.

Sans perdre de temps je fonce rattraper mes parents pour leur dire de
rappliquer au pas de course. Et suite a d'apres negociations dignes de
'smission "Affaire conclue” |2 dacision etait prise,  allais avoir mon cpe
464 en version couleur.

Toutefois je dois pré ciser le pourquoi du comment quant a ce prix canon.
Il 5'agissait d'un modele importe du Royaume-Uni. Serigraphie en anglais,
avec clavieren mode QWERTY macanique atouches hautes, contrairement
au mode e frangais  touches plus"plates".

Second "pefit” probleme, il n'y avait pas le manuel en frangais ! Ef comme
je n'etais pastres doue dans cette langue a I'epoque j'ai demande au vendeur
i il etait possible de Iavair ?

Il n'en avait pas de disponible en surplus, mais a proposé de me faire des
photocopies de celui-ci. Ce qu'il fit dans I'heure, mais en copiant les pages
par paires sur un simple cote de feuille A4, en mode paysage donc. Et pour
| peine on y voyait pas grand chose tellement cela ressortait petit ! Je me
suis donc retrouve avec enorme pave de feuilles non relizes en guise de
manuel d'utilisateur (soupirs).

Mais cela n'allait pas me decourager, d'autant qu'a 14 ans la presbytie est
ennnrea quelque chose d'obscur et surtout lointain.

'] Aussitot I'affaire conclue (sans I'aide de Sophie Davant) et de
retour chez mes grands parents il etait temps d'installer ce
petit bijou. Ce qui s'avera trés simple, car il n'y avait qu'une
prise secteur a brancher, et deux cables entre le moniteur et
le ¢lavier ! unite centrale. On peut dire que Lord Sugar avait pense
a tout quant a |a facilite d'utilisation de son premier bebe.

Premier demarage, et je fus immediatement en grande
admiration devant cet ecran que je n'avais vu qu'en vert
monochrome, et qui s'avéra étre sur ce modele d'un trés beay

<= blew avee des caractares jaunes.
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Jinsere |a cassette de demonstration fournie, bouten play enfonce, et la
¢'est un peu [a panique. Quelle est [a commande basic de lancement d'une
cassette 7 Je tente un cload comme sur 'Oric ef le cpe me repond d'un
"syntax error” d'une grande violence, ¢a commengait bien.

Je me decide a ouvrir le manuel anglais et finalement il #ait tres bien fait,
ef je trouvais rapidemant [a bonne commande : RUN"

Aprés quelques minutes d'attente le programme finit parse lancer. Un soleil
rayonnant surgit du bas de I'ecran et darda ses rayons afin d'assembler le
logo AMSTRAD ! Belle entrée en matiere, suivi par un magnifique ballet
de fractales multicolores et diverses demonstrations de jeux et d'ufilitaires
(traitement de texte tableur, efc...).

A ce moment I3 j'avais [a demonstration et 12 preuve flagrante (pour mes
parents) qu'on pouvait se servir de cet ordinateur pour travailler ! Pour
|2 petite histoire je n'ai jamais eu de tablaur sur ce cpe, pas plus que de
programmes educatifs. Juste un peu de traitement de texte et de P.A.D
Publication Assistee par Drdinateur) afin d'imprimer des petites annonces
a placarder. Le Bon Coin ou eBay version prehistorique dirons nous.

Ce premier contact avec cette machine reste un souvenir indelabile pour moi
(au pasage merci 4 'agent K de ne pas me I'avoir enleve, au contraire de J
qui m'aurait surement mis une claque si je m'etais moque de sa femme).

J'etais a ce moment persuade d'avoir fait le bon choix quant au successeur
de mon Oric Atmos ve sion Buffalo Grill.

Par la suite apres mon retour en tere de cassoulet mes premiers jeux furent
(en cassette) 3D-Invaders, Amelie Minuit et le genial 3D-Fight de Loriciels.

Plus tard je 'upgraderai avec un lecteur de disquettes DDI-1, ainsi qu'une
extension memoire de 64 ko. Sans oublier I'indispensable tournevis
cruciforme pour I'azimutage de la tete de lecture du lecteur de cassettes.

Je conserverai cet ordinateur de nombreuses années par la suite, méme
5i le moniteur est tombe en panne trois fois, avec deux gros dégaqemenh
de fumee, comme quoi j' etais abonné aux grillades. J'aurais du prevoir un
upgrade oa extincteur pour ['occasion.
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L'unite centrale par contre a toujours parfaitement fonctionne. Gage de Ia
solidite et la fiabilite de sa conception initiale.

Pour |a petite histoire il a finit tristement sa longue vie car jete a la decharge
par mas parents alors que je faisais mon service militaire bien loin de |2 ville
rose. Je crois ne m'en étre jamais bien remis, comme quoi j'aurais bien eu
besoin d'un flashouillage aprés la quille.

Je n'ai jamais reqrette cet achat, et les centaines d'heures a taper des
kilometres de listing a partir de magazines que j'achetais en kiosque.

Sans parer des dizaines de jeux originaux (ou pas, merci Discology) que j'ai
possedes sur ce micro-ordinateur. Je lui doit aussi mes fulgurants progres en
anglais et ma vitesse supersonique de frappe au clavier qui a epate nombre
de mes prafesseurs qui n'ont jamais voulu croire que ¢'etait grace a un obscur
micro ordinateur anglais.

Ceux-ci etant fans absolus des MD5 (premiere version) et TO7 distribués
dans les acoles et colleges a cette apoque, dans le cadre du fameux plan
"Informatique pour tous”. Et taper un listing sur ces machines (ouches
gomme) n'etait pas tres pratique niveau ergonomie. Sans parler du crayon
optique qui donnait mal au bras. Peut-étre un jour en ferai-je un adicle,
mais pas dans un fanzine consacre a '"Amstrad CPC evidemment.

Encore aujourd'hui je reste toujours aussi passionne par cefte serie de
machines, et je prends toujours un @norme plaisir a rejouer (sur mes cpe 6128
et 6428+, GX-4000) aux jeux de cette apaque, sans parler des nombreuses
nouveautes qui continuent a sortir de nos jours.

Ceci grace a des passionnes qui continuent 3 faire vivre cette generation de
machines encore aujourd'hui. Qu'ils en soient remercies.

Un jour sans nul doute j'aurai un autre cpe 464 et meme un 664, mais il
faudra que ¢a soit pour celui-ci (et comme dirait Frangois Dusse) sur un
malentendu vu les prix actuels de folie. Speculation et nostalgie ne faisant
pas ban menage de nos jours.

Et voila c'est 1a fin de ['histoire, c'etait ma"Toute premiére Crocofois" sans
doute aurais-je du proposer ce fitre ala celebre chanteuse Jeanne Mastrad ?
Qui sait cela aurait ete un wai hit, comme un ouragan, et classe premier du

Top Z80.

KENSHIRO/2
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1986 : La NASA lance le demier de ses grands vaisseaux spatiaux. Pris
dans une tempete cosmique Ranger 3 et son pilote le capitaine William
Buck Rogers sont devies de leur trajectoire, et places sur une orbite qui les
ameéneront combattre des vagues d'envahisseurs de I'espace dans
|a troisieme dimension.

Et bien finalement non c'etait une blague, vous n'incamerez
pas le semillant et poilu Buck, flanque de la magnifique
Wilma Deering dans ce jeu. Juste un simple artilleur planétaire
charge de defendre sa belle planete face a des hordes d'aliens.

Plus serieusement cette annee 1986 sera celle de mon premier Amstrad, le
cpe 464 (avec moniteur couleur), et de mon premier jeu en cassette que J'ai
acquissur cette machine mythique : 3D Quark Invaders, edite par Amsoft. Du
"La Troisieme Dimension / 3-D Invaders" en version baguette / saucisson /
camembert / beret.

Dans une pefite boutique avjourd'hui disparue pres du centre ville de
Toulouse (place Saint Georges pour les Toulousains qui me liront) je suis
totalement perdu face a la plethore de cassettes arborant des jaquettes
allant du hideux au franchement grandiloquent.

I faut dire qu'en cestemps recul és de I playhistoire on achetait souvent ses
jeux au feeling, en lisant le texte au dos, avec I'image de |a jaquette. Rares
etaient les illustrations de jeux "ingame". Car wu la taille d'une cassefte
il etait difficile d'y glisser beaucoup d'informations, cela s'amrangera fort
heureusement par la suite.

Or, a cette epoque (et encore aujourd'hui)je suis fan absolu de science fiction
depuis la premier Star Wars de 1977, ef cefte jaquetie avec une explosion
nucleaire, ainsi que des vaiseaux frappes de plein fouet par des lasers a
aussitot fait de me taper dans l'oeil.

Ni une ni deux j'amache (avec précaution) ladite cassette du prasentoir,
et me rue vers 12 caisse avac ['espoir d'avoir LE JEU ultime qui
me fera revivre les plus belles batailles spatiales sur ma
toute nouvelle machine flambant neuve.

ARTICLE 30 QUARK INVADERS 1Jz

Je n'ai plus trop souvenir du prix, mais n'etant pas trés riche en ces temps 1a
cela devait valoir autour des 1507200 écus, ou plutot francs comme on disait
au siecle dernier.

Car contrairement a ce qu'affirme une ceraine personne dans
son grenier les possesseurs de cpe n'etaient pas riches au
point de s"habiller tels des bobos du seizieme, a I'image du
clip "Auteuil Neuilly Passy" des Inconnus.

Aussitot sorti de I'echoppe je bondis dans la premiere diligence
disponible, enfin on va dire un autobus, car nous n'avions pas
encore le metro dans notre belle cite toulousaine, il viendra bien plus tard,
avec son lot de pannes hebdomadaires. Mais bref je me recentre sur le sujet,
je ne vais pas vous raconter mes daboires avec le metro de la ville rose.

Aussitot de retour dans mon antre de geek je me pracipite sur ma machine au
crocodile ef lance le chargement de |a cassette tant convoitee.

A ce moment 13 je n'avais pas encore decouvert les joies et les soucis du
lecteur de cassettes, ef ses dizaines de minutes (et perte de cheveux) a tenter
d'azimuter la tete de lecture comectement. C'est depuis cette epoque que je
suis devenu expert confirme dans le maniement du tournevis cruciforme.

Le doux (et trop long) son crissant du chargement termine [image de
presentation apparait avec son superbe logo Amsoft et le titre du jeu (oui
je sais il efait possible de couper le son), ecran de présentation que ['on
retrouvera d'ailleurs sur de nombreux jeux de 'epoque adites par la filiale
software d'Amstrad (Manic Miner et nombras d'autres)

Le premier &cran nous presente la grille du jeu, avec fitre ot adresse de
'aditeur de celui-ci. Au cas ou on voudrait pour les faliciter pour cette
daube infame (spoiler) leur expedier au choix : une lettre d'insultes, un pave
goudronne, une disquette de "Germaine se dechaine” en version censuree.

L'ecran principal se compose du plateau de jeu compose d'une grille de 5
lignes, et autant d'interlignes, surmontes par les aliens regroupés
en 1ang d'oignons. Ou plutot des cranes zombies surmontés
d'antennes, tel des Andoriens tout droits sortis d'un episode de
Star Trek. FAGEE /14
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En bas las classiques hi-score, le score de | parie en cours, at le nombre
de bases (wies) restantes. A noter |a musique bien strassante quise compose
d'une série de cing notes faisant office de compfe 2 sabous,

Le jeu nous invite a presser |a bare espace ou le bouton Feu. Heureusement
javais deja un joystick, le tristement celebre JY-2 d'Amsoft a lamelles, qui
finira plus tard jete par la fenstre aprés une crise de ners suite a
un énieme emplafonnage de Supercopter (Aimolf) dans le mur
d'une cavemne. A moins que ¢a ne soit lors d'un cent métres trop
violent sur Daley Thompson's Decathlon.

On s'execute et pase un ecran explicatif sans grand interet
on arrive sur le jeu proprement dit.

Etla c'estle drame, |2 maniabilite est catastrophique, on peine a se placer
correctement sur la grille face aux aliens, du fait de la présentation en
3d isometrique. Chaque tir de missile (un a la fois) se solde la plupart du
temps par un magnifique rate, et un obus qui passe a travers de la vague
d'ennemis.

De temps en temps une soucoupe bonus traversera I'acran, mais meme |3
vu 52 vitesse ¢'est une enorme galere pour I'abattre.

Rajoute a cela la ritournelle a cing notes qui accelere au meme rythme que
les daplacements d'aliens et on se trouve dans un etat de stress qui ote tout
plaisir de jeu et challenge instantanement.

Le probléme principal est que 'on 2 énormement de mal a apprehender
'sspace de jeu, le placement est souvent fait au juge, ef, a moins d'atre
un expert en orientation spatiale on |ance des missiles le plus souvent sans
qrand espoir qu'ils fassent mouche.

Le mode d'emploi du jau nous promettait pourtant un jeu fascinant, au final
il s'avere etre totalement desesperant. Un wrai Gloubi-boulga indigeste, et
quand on connait ses ingredients :

Confiture de fraises, Chocolat rape ou en poudre, Banane acrasée,
Moutarde tres forte et Saucisse de Toulouse.

ARTICLE 3D QUARK INVADERS 2/2

On se dit que I'on finira avec de gros problé mes gastriques, tout comme
avec cet espace de jeu infame si on persévere a y jouer. Meme si le demier
ingredient de 1a recette me parle forcement, pour la version "comestib [e".

Au final on a ici une vaine tentative de modemiser e concept de Space
Invaders en y rajoutant une pseudo troisieme dimension. Et ¢'est une
monumentale erreur (comme dirait Jack Slater). Voila un jeu a eviter
a tout prix a moins d'aimer |a souffrance ou de vouloir fracasser son
ordinateur de rage.

Sans compter la perte d'argent consequente, deniers qui
auraient pu servir a I'achat d'un nouveau joystick, tel un
Speedking (par exemple) ou une extension memoire de
Gd4ko, méme si ga coutait plus cher que ga.

Le seul merite de ce ratage est de m'avoir fait prendre conscience qu'il ne
faut JAMAIS trop se fier a ce qui est ecrit surune jaquette de prasentation
d'un jeu. Internet n'atait pas encore disponible pour nous le tiers-etat, ot
hormis |2 presse specialisee il etait difficile d'avoir acces a une critique de
jeu. L'achat se resumait souvent & une partie de roulette russe.

Etwvoila ¢'en etait fini avec cette heure de souffrance surmon premier achat
de jeu. J'y ai quelquefois rejoue parlasuite, mais je n'ai jamais retrouve le
meme plaisir de jeu que sur le hit incontournable de Tomohito Nishikads,
qui reste |a réference absolue pour moi dans ce style de shoot'em up retro.

Mais de nombreux jeux (comme sur |2 premiere compilation "They sold a
Million", ou la belle et fréle Amelie Minuit) viendront remplacer ensuite ce
3D Quark Invaders de sinistre memoire dans mon petit ceur de fan absolu
de |2 machine de Lord Sugar.

Meme si a 'epoque il ne ['eaitpas encore, mais telle I'apopee de Barbarian
le cimmerien, ceci est une autre histoire...

KENSHIRO/2
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BUERIGDE OEERDEDE HOCE

Dans notre pefit (grand) microcosme videonostalgique amstradesque qui
ne connait pas I'Oncle Ced 7 Prasident de I'association Passions-Geek, ef
fervent defenseur achame de la mesestimee console Amstrad 6X-4000 il <'est
entrepris I'an demier  publier un fanzine entiérement dedie a ce systéme
videoludique de I'Oncle Alan.

Aprés ce premier numera sorti fin 2024, 100% fait (et imprime) maison, qui
nous presentait Samaelo sa mascotte diabolique, et daja fort reussi voic
venir son successeur en cet e 2022 caniculaire. Et force est de constater
qu'un nouvel echelon a et franchi au niveau qualitatif.

En premier lieu pour |a forme Oncle Ced et son equipe nous proposent une

revue de 44 pages fort bien gamnie de contenu de qualite, mis en valeur par
une impression et reliure professionnelle pour cette seconde iteration.

LOSSIER

408 Panza Kick Boxing
Nouvelle section materiel

FANZINE &X n®2 (PASSIONS-GEEK.FR, GXg000.NET)

Au niveau du fond on ne sera pas dégu car outre les actualites nous
presentant les demieres sorties ef les jeux a venir on y trouvera un dossier
100 % materiel consacre aux entrailles de cette belle croconsale.

Dossier complet et exhaustif car nous detaillant sous toutes les coutures
larchitecture de la bete, ainsi que ses periphériques et extensions
disponibles, anciens ou actuels, avec avis a la cle.

Autre point fort du fanzine les quelques interviews, dont celle fleuve of
passionnante du codeur Roudoudou. Sans oublier d'autres entrevues en
compagnie de membres de 'aquipe de redaction. Avec, trés bonne surprise,
un entretien en compagnie de ['Oncle Ced, qui a accepte de bonne grace
cet exercice de haute volae.

Sans oublier les traditionnels et indispensables tesks de jewx pases au wible,
presentes via un systeme de notation clair et sense. Histoire de faire le bon
choix dans la logithéque reduite de cette console, mais gagnant en apaisseur
chaque jour grace aux homebrews (creation originale) et nasly-hacks (hack
d'un jeu pour la compatibilite 6X-4000) développes actuellement par des
codeus passionnés, comme le sieur Roudoudou.

Petit plus vraiment notable : le magazine vous sera delivie non pas avec un,
ni deux, mais trois goodies pas du tout au rabais, dont je vous laisse decouvrir
|a suprise. Non sans preciser qu'il sont tous trois de grande qualite, ef tres
utile pour 'un d'eux, surtout si vous avez acquis votre console en "loose".

Aufinal ce second volume est une totale reussite, qui éleve encore le niveau
de fagon significative par rapport au premier numero. On espére fortement
que I'aventure se poursuivra avec un numero 3, et meme jusqu'a 4000 et au
dela.

Si vous etes deja fan de cette console au passe tumultueux, ou que vous
souhaitez vous [ancer dans |a grande aventure de la GA-4000 ce nouveau
fanzine 100% dedia a celle-ci est plus qu'indispensable.

Bref foncez et |aissez-vous mordre par cette console d'enfer qui merite enfin
une viaie seconde croconaissance !

KENSHIROY2
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LE LOTDE DD EROE

Siil'y a une qualité que I'on reconnait a nos bons vieux Amstrad CPC aux
cheveux blancs c'est qu'ils subissent parfaitement I'epreuve du temps. La
machine etait faite pour durer, et cela ne s'est pas dementi par 12 suite.

A condition bien entendu de I'avoir fait fonctionner regulierement, ou
conserve dans de bonnes conditions. Meme si bien sur le 0% de pannes
n'existe pas.

J'ai parfois wu des epe en decheterie dans un etat |amentable, et ¢a 2
toujours brise mon fragile ceur de crocogeek, Alors quil y a moyen de
redonner a ceux-ci une seconde jeunesse, moyennant un bon ne nzage,
revision, et I'ajout de Yglilphuiguu que l'on imaginait pas quand ces
micro-ordinateurs etaient a leur zenith.

Mais il y a un composant des cpc qui parfois donne dessignes de faiblesse,
cest bien sur le lecteur de casseftes ou de disquettes (3 poucas pour nos
ordicrocos).

Le plus souvent il s'agit d'un probléme de courroie, relativement facile
changersi I'on est bien quide (attention a 1a vis qui tombe quand on retourne
|e lectaur de dis ueﬂu{ Plus rarement c'est le moteur qui tombe en panne,
ce qui ast hien.q us complique a changersi comme moi vous avez trois mains
auches, et n'etes pas fichu de planter un clou sans finir aux urgences. Je
nisiprpciEEI que j'ai autrafois vecu dans le secteur proche d'une centrale
nucleaire.

Non le talon d'Achille ce sont les supports magnétiques qui, si ils ne sont

as ulilises rét?uliélement, deviennent imémediablement illisibles malgre
es tentatives de nettoyage de la surface d'ecriture.

Et c'est pour Halier a I'obsolescence de ces supports que les lecteurs
emulateurs de disquettes sont arparui. Tel le fameux Gotek que de plus en
lus de minnne?e]s possedent de nos jours. Et qui font croire par magie
&elun arcimore sous steroides) a nos Amstrad qu'un lecteur de disquettes
reel est connecte. Alors 1ue tout se passe wia une simple cle USD connectee
a ce lecteur. Cle qui contiant des fichiers images des supports d'origine, au
format .dsk ou .hfe.

Et maintenant un petit cours d'histoire : il etait une fois dans |a belle ef

eninleilleelpeqiniule iberique, messieurs Dandare, overCLK et mad3001 qui
|lanchaient fievieusement sur une extension pour le Sinclair Zx Spectrum.
utre machine incontournable de I'epoque benie des micros ordinateurs.

Cefte extension, baptisee ZX Dandanator Mini se connecte sur [a machine de

Lord Sinclair, tient encore un Lord ! Ef ce n'est pas le nnmpaﬂnnn de Danny
Wilde (et futur James Bond) dans sa splendide Aston Martin DBS.

Ce péripherique se prasente sous la forme d'une cartouche a brancher sur
son Spectrum. Qui comprend au cEur d'une coque une carte electronique,
ou eeprom, dans laquelle on stocke des snapshots (images) de logiciels.

LE D.E.5. {DANDANATOR ENTERTAINMENT 5YSTEM) 1/

Mais revenans a notre bon vieil ordinateur. Comme celui-ci partage le mame
processeur central que le Spectrum : Le Zilog ZB0, ce perpherique s'ast

vu adapté sur notre machine. Nommé Dandanater CPC! Mini il fonctionne
exactement sur le meme principe.

Daja trés performant il presente un petit soucis relatif au niveau de son
ergonomie, surtout a cause de sa conception horizontale occupant beaucoup
de place a l'arriare.

Et ¢'est irartir de ce paripherique que nos amis espagnols ont développe
une evolution nommee [e .E.E}I}a‘ndanatm Entertainment System) qui est
un projet de domaine public, ¢’ est a souligner.

Celui-ci se presente en deux parties:

- Ung base ﬂue l'on connecte wa IeﬁEurt expansion sur n'importe quel
modele de CPC, old ou plus (avec le cable adequat fourni). Elle comprend
un port d'extension a ['amiere, aing que plisieurs boutons dont un bouton
reset, aing qu'une prise ush (cable fourni) pour |2 connecter a un ordinateur
modemne sous Windows / Mac / Linux, afin de pouvoir flasher les cartouches,

via un programme dédié au format java. Personnellement je préfére le rock
acrobatiqua, mais on ne peut pas tout avoir dans |2 vie.

- Une cartouche amovible que I'on insere dans celle-ci. Elle est relativement
petite, au format Game Boy Advance, console poable de Nintendo. D'ailleurs
elle se compose d'une coque originale de cartouche gba, mais l'architecture
elacironique interne est differente.

Done ce n'est pas la peine de subtiliser toutes les catouches GBA du petit
HeErEeIﬂuﬂnnuginIgrand merafarriere grand pare pour les reutiliser dans |e

Ces cartouches ont une capacite de 512 ko, soit gurérieuleg aux disquettes
originales 3 pouces prevues pour nos cpe. Elles sont bien entendu
reinscriptibles a volonte.

La base du DES sert donc d'interface et de detection de cartouches. A

['allumage (avec une cartouche inseree et gamie d'images dedjeux] [ clu:

bascule automatiquement surle menu proprietaire de selection des logiciels.

S1 aucune cartouche n'est inseree e DES se comporte comme un dispositif

ﬂemﬁiye, et donc le CPC se comporte comme i aucune extension n'est
ranchee.

Ala difference du gotek le chargement des jeux est quasi instantane. Une des
forces de ce systeme est qu'il permet de faire fonctionner des jeux prevus pour
les cpc 128k sur les modeles ne disposant que de G4k de memoire (avec un
;ea_lm_nt!pﬁgement des jeux en question afin de profiter des acces banks ROM
acilites).
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LE CIATDES NI ®EDE0 LE D.E.S. (DANDANATOR ENTERTAINMENT SYSTEM)2/2

Au niveau de la qgestion des cadouches tout se passe au niveau d'un programme (Rom Toujours intéressés ? Alors il ne vous reste plus qu'a foncer

generator)survotre ordinateur relie au DES, qui permet de se creerses propres compilations, vers le site officiel du projet, et reserver votre DES :

au format .rom. Le systeme prévoit |a compression des images de jeux afin d'avoir le meilleur

rendement possible sur espace de la carttouche. hitpsffauamstrad.esfle-dand anator-entertainment-system/

On peut utiliser des images de jeux sous forme .dsk (sauf ceux qui sont en multi-chargements), Note : la page est en frangais, mais si vous maitrisez bien

.tdt .sna, mais malheureusement pas le format .cpr des catouches des modeles Plus. |2 langue de Cervantes (ou de Geérard "ex-Shakira" Pique
pour les footeux) vous trouveraz (sur |2 version "spanish")

Au niveau des jeux exclusifs 2 ce systeme, et donc en format cartouche, la societe espagnole plus de détails et d'explications sur le fonctionnement du

Retroworks nous propose les excellents"The Sword of lanna" et"Los Amores de Brunilda". Jeux DES, et le contenu des packs disponibles.

que I'on peut acheter en version boite pour les collectionneurs.
On peut aussi trouver sur la chaine YouTube des

Et maintenant la question qui peut facher : combien combien combien ga coiite ? Et bien Amstradiens deux frés bons tutoriels wideo de
¢a reste trés raisonnable au final. 2 packs sont proposeés : 59 € et B9 € avec tous les cables ﬂrlillf_il]mrﬂ sur le Dandanator cpe mini. Tutnlielli qui
fournisselon votre modele de cpe. La seule difference est le nombre de cattouches fournies sont egalement valables pourle DES. Etsi vous maitrisez
(1 ou 3). Il est bien sur possible de se procurer des cartouches supplem entaires " vierges™ I'espagnol vous en trouverez nombre d'autres tout aussi
5i besoin. Les prix s entendent hors frais de port. m detail las.

L @ De mon point de vue personnel j'en suis tres satisfait,
que ce soit pour son ergonomie ou sa rapidite. Ce
ittt n'est pas un concurrent du gotek mais un tout autre

' systeme avec ses qualites propres.

BREHTHIDEE

smt skt En conclusion, dans|a grande etendue des peripheriques
e Ut anciens et actuels sur nos cpe le DES mérite toute wotre
i iusad  attention, et vaut viaiment linvestissement. Surtout si
wt votre lecteur de disquettes a déja franchi le fleuve Styx
§ en compagnie de Charon, et se dirige tout droit vers les
enfers d"Hitachi.

S05E NDR - un remerciement spécial 3 eyrille_ayo pour la

l§=-..-.'t'~f'??”"",.l:"” relecture de cet aricle, ainsi que pour les corections /
yd precisions qu'il m'a indiquees.

KENSHIRO/Z2
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mmvm ﬁ[:]m (Atila MERIND | Décembre 2021 - Jeme édition) - Espagnol | DOLMEN EDITORIAL
S
' ﬂ A Ly

En provenance d'une terre ou la communauté amstradienne est trés nombreuse et prolifique voici une nouvelle version d'un
ouvrage "classique” sur I'histoire d'Amstrad, dans |a [angue de Julio IGLESIAS. ;

Initialement sorti en 2018 I'aditeur nous gratifie ici de sa troisieme adition, parue 4 Ia fin de 'annee 2024. Pour celles ef ceux
qui ne maitrisent pas du tout I'espagnal 1 lecture s'averera assez ardue, voire impossible. Mais si ['on posséde quelques notions
scolaires le niveau du vocabulaire demande n'est pas insurmontable, loin s'en faut.

Se presentant sous [a forme d'un beau livie a couverture cartonnee, au format a I'italienne (dans le sens de la largeur) il
nous propose, en 256 pages, un voyage dans I'histoire de [a marque ef de sa gamme des CPC.

Ceci, on s'en serait doute, sous un angle trés iberique vu I'origine de I'ouvrage. Car tout comme en France, de
nombreux editeurs espagnels ont existe durant Ia periode d'exploitation de ces micro-ordinateurs.

Passons maintenant au plat de resistance (non ce n'est pas de la paélla) mais quelque chose d'aussi consistant.

Nous avons done au menu ;

- Un prologue de presentation de “figures” de la scene espagnole, ainsi qu'une petite introduction par I'auteur.

- Une biographie d'Alan Sugar, suivi parun historique assez exhaustif de |a marque Amstrad, des années 1960 avecson premier produit (un briquet!) a sa
disparition en 2008, alors qu'elle produisait des dacodeurs satellite apres son rachat par BSkyb en 2007.

- Une selection de jeux espagnols des diffarentes societes ayant publie sur ce support, dont les fameux Indescomp et Dinamic, par ordre chronologique de sortie.

- Une selection de jeux issus d'autres sociatas dont bien évidemment Amsoft, Ocean, Palace Software avec leur plus gros hiks.
Sans oublier les frenchies Titus et Loriciels avec par exemple le celebre Billy el Barriobajero (Billy 2 Banlieue).

- Et enfin une revue de differents homabrews de la sceéne actuelle.

Et bien d'autres choses mais je vous laisse le plaisir de la decouverte, mais j'ai cru voir quelque part les noms des sites cpe-power et cpe rulez.

Atila MERIND et ses collaborateurs nous offrent ici un beau pave avec beaucoup de lecture. Le petit bonus pour nous est 1a decouverte de
pepites issues des developpeurs iberiques, comme le genial "La Abadia del crimen", entre autres.

On pourra toutefois regretter une mise en page pas toujours optimale et des miniatures d'acrans de jeux trop reduites.
Ce qui gache un peu le plaisir de la lecture.

Pour nous autres ce livie est une trés bonne introduction a 1 scene amstradienne espagnole et permet de découvrir de nombreux jeux

fffff

'espagnal n'est pas une bariiere pour vous.

Au final ce "Amstrad Eterno” reste un excellent ouvrage indispensable dans toute bibliotheque de cpeiste. Il nous prouve encore une
fois que la gamme des cpc reste encore vivace aussi lontemps apres sa sortie.
Et comme dirait Julio apres tant d'années"Jé ne pas change"

& NDR : I'auteur (d'origine espagnole) s'excuse platement aupres des fans inconditionnels du latin lover madrilene.
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LE8 POIRG dEDH EEIBTEAD (Claude Gaillard [ Juillet 2022) - Francais | OMAKE BOOKS

Alors que I'on attend depuis une eternite le "Generation Amstrad CPC" chez Pix'nLove voila que I'editeur Omake Books degaine le premier avec ce nouvel ouvrage
dans |a langue de Jeanne MAS.

Ce beau livre, disponible dans 1a collection "Les Archives de la Pop Culture" nous invite, comme son fitre I'indique, a une balade dans les annaes Amstrad '80. Et
nous propose de parcourir, au travers de ses visuels publicitaires, une parie de 1a riche logitheque de I'Amstrad CPC.

Couverture carfonnee solide, 180 pages grand format en papier glace. etc... De ce cote |3 rien  dire I'editeur ne se moque pas de nous, et nous livie un bel ouvrage
que I'on aura plaisir 2 exposer dans sa bibliotheque.

Au niveau de son contenu il debute par une interview tres interessante de Cyrille GOURET alias AYORB (cpeiste et codeur), qui nous expose son histoire passee ef
actuelle avec cette gamme de micro-ordinataurs.

§'en suit, classes par chapitres (A fond |a caisse ! On se Bastonne 7 Mais t'es un barbare toi ! etc...) des visuels pleine page de publicites d'epoque.

Tous accompagnes d'un bref deseriptif de I'auteur de I'ouvrage. Qui, en quelques lignes.
nous livre son ressenti, entre decryptage, anecdotes, et bons mots sur le jeu en question.

Il est certain qu'on ne peut resumer I'enorme logithéque du CPC en 160 pages -
mais ['essentiel est 1a, méme si quelques ames chagrines regretteront I'absence KENBHIRO/2
de leur titre fetiche. Amélie ou es-tu ?
Au final |a (re)dacouverte, via ce biais, de Ia riche histoire de ['Amstrad CPC

est trés agreable, meme si pas indispensable pour les passionnes de la machine
qui connaissent deja ces publicites parues dans les magazines de I'epoque.

Peut-etre les nouvelles genérations appracieront sans nul doute ces
temoignages du passe au travers de ces magnifiques visuels qui faisaient

fantasmer (merci Barbarian) les jeunes cpeistes de ces années placees sous
|e signe du crocodile rappeu.

Mais ne boudons pas notre plaisiy, les ouvrages en frangais consacres
aux machines d'Alan Sugar se faisant aussi rares de nos jours qu'un "
cheveu sur le crane de Monsieur Propre.

On peut affirmer ici sans se tromper que ce beau recueil publicitaire
est un livre  possédersi I'on est fan de jeux videos de cette periode

des annaes Z80.
FRGE 137 14




ET voILA, CYEST TERMINE POUR CE
SECOND NUMERD., Hous ESPERONS RUE
VOUS AVEZ APPRECIE SON CONTENU,
AUTANT RUE NOUS AVONS EU LE PLAISIR
A LE REDIGER POUR VOUS,

H'oueLIEZ PAS ¢ 51 LAVENTURE VvoUs
TENTE ET GUE VOUS SOUHAITEZ HNOUS
REJOINDRE POUR CREER UM  LOGD,
ECRIRE DES ARTICLES, ETC... TOUS
LES TALENTS SOMT LES BIENVENUS, 51
JOUS SOUHAITEZ PASSER UNE PETITE
ANNONCE, N'HESITEZ PAS HON PLUS
HOUS CONTACTER . ELLE SERA DIFFUSEE
DANS LE PROCHAIN NUMERO. POUR CELA,
DEUX ADRESSES UCPMFANZINERGMAIL.COM
OU KENSHIRO{Z2BGMAIL.COM,

CoMME POUR LE PREMIER NUMERD, UCPM
A ETE ENVOYE A !

- HWHW.ACPC, ME

- WHW.AMSTRAD,EL

= WHH.CPC-POMER. COM

-~ WWW.CPCRULEZ.FR

- WWH.GENESISSBIT.FR/INDEXF.PHP

JE PROFITE DE CET ESPACE  POUR
REMERCIER CHALEUREUSEMENT TITI POUR
SA CONFIANCE, AINSI RUE TOUTES LES
PERSONNES @®UI ONT PERMIS A CE
HDUUEHU HUMERD DE VOIR LE JOUR,

VENIR POUR LE NUMERO 3, OUTRE LES
RUBRIRUES HABITUELLES, LE PREMIER
CHAPITRE ( SUR CINR ) D'UN  ROMAN
D'AVENTURES "RETROCPCISTE GEEK
ga‘s" TOTALEMENT EPIRUE ET
DEJANTE :-)

ENFIN, UNE DERNIERE INFO ! ELIOT DU
aRouPrE BENEDICTION oORGANISE UM
MEETING A DOAYRAY SUR  SIENME
(28428), Frawce, ou 28 Aau 31 ocToBRE
2822, Pour DE PLUS AMPLES
RENSEIGNEMENTS. RENDEZ-VOUS ICI !

WWH. BHDCODIHGPARTY . MHEHORYFULL . HET |
A Tres BIENTAT LES CROCOFANS !

KEnsHiro?2 ET LA TeaM OCPH
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