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\\\\\ 10 MODE 2:FOR I=1 TO 10
20 PRINT "No 2 de M’enfin ";
§\§§ 30 NEXT
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40 DATA nd la meche", "ne isparait pas"

§§\§ 50 DATA “100%","ne perd pas ses rédacteurs"
60 DATA "& M’enfin",“remercie Amstar & C "
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O LA SAG DES DA %

O Quoi de plus morne qu’'une petite annonce? Quoi de plus lassant
que de parcourir les annonces? Meme buts : "vends", "achete",

‘echange". Méme termes : "prix & debattre", "le tout bradé a",
"pas sérieusx s-“abstenir;~*ga(ss originaux",...Fourtant, en cher-

chant bien,on en trouve qui_sortent franchement du._lot par.leurs
‘aspects enigmatique, douteux, dérisoire, saugrenu ou simplement

@ amusant. : : :
Commencons notre tour des revues par Micro Mag, dont le sérieux O
: et 1’intégrité ne sont plus<a  démontrer. D’'heureuses qualités
qui malheureusement déteignent fortement sur les petites anncn—.
ces. Fas d'annonces clonées (éditeées plusieurs fois par erreur v
pour la plus grande joie de 1 ‘annonceur), pas d ‘annonces douteu- O
ses5. Fas beaucoup d’annonces d'ailleurs (sélection au prix, rap-—
pelons—le. Quel est le juste prix? 20 F? Non! 30. Mais non? 40y
alors?! Vous brulez. Qui a dit 507 Vous,monsieur? C'est le juste
prix! (juste?). Vous ne partez les mains vides. Prenez donc 10
mienne!). On trouve pourtant quel ques annonces amusantes...

La nouvelle numérotation (M.M. no 10, p. 79)
"Vds Amstrad (...). Tel : (1) 43 56 02 70 (1) 43 72 64 64",

Il s'agit de la premiére victime de la nouvelle numérotation &

16 chiffres (ca progresse comme les microprocesseurs) gue nous
préparent les Télécoms.

Jeune fanzine acheéte lecteurs (M.M. no 10,p. 79)
"Achéte lecteur de disquette pour Oric-Atmos tel :(...)".

Il'y a des micros qui ont 1la  vie dure. A ce propos, nous vous O
revélons en exclusivité (avant Microbe Mag) qu‘un nouvel Oric
revolutionnaire est en cours de conception. Son originaliteé? Il
sera tout rond et treés leger. Un . ingénieur imprudent a laisser
filtrer son nom : Oric Atmos sphérique. O

Comme vous 1’'aver certainement remarque, les deux principaléso
figures de style qu’affectent les petites annonces sont 1 ‘abré-
vation et 1’ellipse (suppression de mot dans une phrase, en gé-
neral des prépositions et adverbes dans le cas des annonces) .
Une annonce de M.M. (no 10, p. 76) brille par ses ellipses:

"Vds Mega ST 1 mai 89, moniteur couleur 6000 F, jeux et softs
graphismes originauxd moitié prix. Tel (...)" O
A croire que les annonces sortent de la "bouche"de synthétiseurs

vocaws. Le modéle Mega ST 1 mai 89 a pour vocation le jeu, mais
swtout pas le travail (contrairement aux CFC). O

Jettons maintenant un coup d'oeil sur AMSTAR % CFC. Autant dire
que le numéro de février est d’une lassitude insoutenable. Méme

pas  d'errewr de mise en page, auquelles A % C nous a pour‘tant
habitué. Le numéro precédent est plus intéressant.

S0P o0y O@O0PH®R0e 00 @

OO0 020Ce®00g O



0000000000000000000@00

Des cas potables (p. 97) » § .

‘Achete capot DMF 2000 ouw 2160, max : 120 F (...)"
Et pouwrguol pas “échange touche S§ de CFC 6128 contre touche Q@ de <:>
CFC 4&4... originales"
lintégrale d 0OCF (p. 2&)
"Four Amstrad CFC, vds traductions intégrales en frangais du ma—
nuel "Advanced OCF Art Studio" contre cheéque de S5700 F (frais.des
port compris. (...)" . ,,;“:
Me dit-on pas qu’'il ne faut jamais laisser de blancs autow du2
montant d’'un chégque™ A % C s'est fait uwun plaisir de rajouter~<:)
quel ques reros. ..
Espérons gu’'d ce prix—1a& on a le CFC et OCF avec!

1

Urgent (A % C no 40, p. 104)
"Avis awx bidouilleurs, vends (...). Contacter Lawent au (...)
apres le 15 aodt"

Frécisons gue 1 annonce est parue en Décembre. Un fossé gqui en
4if long sur les délais de passage des annonces. Les annonce

"wrgentes" on 1 air fines! Amstard c 'est passe.

oYeXde

3 kilos de perdu (A % C no 40, p. 108)

"Yd=z nbrx jeuw a 25 F pour 61~q et &64, news: (L..)"
Un nouveauw CFC? 51 seulement le prix était de 28 F, 1 eereur au-—
rait eté évitée.

a0 0

i~

Coté ellipse {(chezx A& % C, no 40, p 10&7:

"(...)3cherche échange idée logiciel de table tracante(...)”

Crest certainement un ordinatewr Atari (parlant) qui cherche UNE

1ddEse pour Aufiriﬁl de table tracante. I1 est vrail qu’il n’en
3

pas beaucou Dé ez-vous, avant w'il ne fasse atakiri par

H ’

malgre rmset

]
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Terminons ce touw de revues par Amstrad 100 %Z. Seules les
annonces droles ont une chance d’'étre publiées. Humour lourd,
bLtu voir grossier, & 1 image de la revue. Elles ont tout de
le mérite détre originales, de sortir du zérieuwx des A
sziques. Certes, cet articles a pour objet les annonces sau-
grenues, mais nous n'allons pas reproduire les pages entieres

L? &

nonces de A 100 %4 (un edito, ¢ga suffit!d.

Cet article fera 1 objet de suites, auw gré des annonces publiées
danz les "grandes" revues. 51 vous en trouves: d’insolites, dans
nimporte guel jowrnal df 1nformatique, envoye: nous—les.

o e conclusion, voicli une FA de tombola ou "filet garni"

Erm gul
(urn record™)
"Wids CFC S178 coul. + 35 revues 4+ station + 40 logiciels origi-

mnauxs + synthétisew vocal + Light pen ¥ nanuel + kit telecharge-
=nt + Speed King + bofte de rangement + cadeaux : 7200 Fl...)".
(B2 articles, 10 "plus"!).

e

Edgard.
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Ayant lu trés attentivement notre guatriéme mer

eme mercenalrs du numdro
1, conce r!dHL =nay-Zythoun, 1 indgnarrable Sined semble = an

@, oan etfet aprés ses premiéres amours cent-pour—-cen-—

mblerait gu'il ait franchi le rubicond car on Fe-—-

jowrd ‘Ul sa trace chez le frére (un pew) ennemi (un
L juurn“ precéedent, j'ali nommé Micro Mag.

“Nilippe Martin, on commencerait & s’'inquidétszr de

e aud, euh, dans ce casz mettons de la fuite de

rEra une noyennes, ds oson Jowrnal vers Micro

France, panxqw a
mercenai %

s& de tout son
‘espace micro ( si on veut...) “Fi
FRIZ,dont

s disailt tout le

rubrigues 2t de sortir du cer-—

s,listings, F.A. Les rubrigues BDyT
toujours 1 isnvenues, surtout gquand 11
BD par LSO (hravo & de).
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bonne chose). Et pour féter l'évenement, 3 F de... plus! Comme

dit Gaston, avant ce Coup des I F, je ne 1‘achetais pas, mainte- -

nant je 1‘achéte encore moins. Four ma part, je fonde encore

quelque espoir dans Micro Mag, eu egard & ses états de service‘

passes (&tat de sévices maitenant) sous le nom d‘Amstrad Magazi-
ne. Espérance dont la flamme risque bienttt de s‘éteindre...

* X X x

Micro Mag réevele, dans le numéro de février, qu’'un nouveau CEC

devrait &tre commercialisé en septembre. Un CFC amelioré, avec

des coprocesseurs graphique et sonore de meilleure qualité. Un
evénement ‘qui ,i"s‘il se confirme,devrait combler notre longue at-
tente. Enfin un CFC qui pourrait rivaliser avec amigatari.

Une information qui parait tout de meme caduque tant Micro Mag
est prudent ne serait-ce que par 1'emploi du conditionnel.
Amstrad projeterait également la sortie d’une console de jeu. On
5@ souvient d’'un hebdomaire anglais, "New Computer Express", dont
Amstrad 100 %Z s était fait l1“écho, qui annoncgait la sortie d’une
console Amstrad. Marion Vannier avait tormellement démenti cette
information. Attendons donc septembre pour savoir & qui 11 faut
tirer les oreilles. Dommage que Micro Mag ne précise pas quelles
sont ses sources.

S

Souvenoris—-nous des temps héroiques ot Amsztrad 100 % critiquait
vertement les mauvais jeux et les distinguait convenablement des
bons. La revue a bien évolué depuis: elle ne distille que des
tests de "bons" jeux, c’'est-a-dire dont les notes avoisinent
80 . Motus sur tous les autres. Une maniére de ne pas gener les
editeurs. Les lecteurs, ne sachant pPa&s & quoi s’en tenir A pro-
pPropos des jeux non testés, font des achetewrs livrés A& la

publicité démontrative, hyperbolique et niaise, qui, elle, n‘est
Jamaiz censuwrée (heureusement gu’il ¥ a les fanzines).

Amstrad 00 % s‘en est bien apercue. lLa revue annonce, dans le
NUMEro e mars, que, désormais, les tests de jeux seront plus

sévares. Les éditeurs de Jeux, selon A 100 “Z, auraient protesté

contre cette décision. Fardi! Ils commengaient A aprécier la

candeuwr "cenpourcentesque".

Yoila une revue qui avait bien commengalt (en tambour et trom-
ette) et gui vire mal (sans bruit, bien suw). Comment finira—t-
lle? Fas comnme Hebdogiciel, tout de mtme?

Treve de breves, parlons argent. Menfin cotte environ SF4Q,
awiquels 11 faut ajouter 4F&0 pour les frais d'envoi (2 timbres
couwants). Ce qui donne 10F tout rond par numeéro. Yous pouves
vous abomnez pour 1 A 12 numéros (indiquez-nous le nombre de nu-—
m&ros que vous vouler recevoir). Joignez — un  chégue bancaire
dument rempli & 1 ‘ordre de monsieur Olivier GACH (rotre tréso-
rier). Tout les deux moiz, vous recevrer M erfin.
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A 1'ocrasion de la sortie du jeu
SHOKD,sa société éditrice, Virus
et M'enfin organise un concours
ouvert a tous. Il vous suffit de
répondre aux & questions ci-con-
tre pour gagner, peut étre, 1°un
des merveilleux prix mis en jeu.

ler prix : un exemplaire du jeu
SHOKD original.

2eme prix : un exemplaire du jeu
SHOKD copié.

Jeme prix : un vocyage pour toute
la fanille aux qua-
tre coins de France
avec le logiciel &-
ducatif "Au coeur de
la France".

4eme prix : le logiciel d'aide &
la prise de décision
"Virus décida"

du Seme au 10 prix :

un numerc de M'enfin
dedicac# par Edgard
foke lul méme.

Vous aver jusqu'au 31 avril 1950
gour répondre. Le réglement offi-
ciel est déposé chez Maitre Combi-
nard. I vous szera expédié sur
simple demande accompagnée d’un
timbre & 20 F. Envoyez votre bul-
letin dument rempli avec vos nams
et adresse & la rédaction de M'en-
fin. Bonne chance...

WWWW/WW’WW’W/WWW/,WW
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s GUPIR CONCOURS GEANT HENEIN-VIRUG s

QUESTION 1
Le héros américain du jeu SHOKD, Totoman, est né
* en Suisse

¥ au USA
* en Belgique

QUESTION 2

Guel nombre lit-on 4 coté du mot SCORE au 4eme tableau du jeu VIRULANT
(de Virus il s’entend) quand vous anéantissez le monstre gluant ?

QUESTION 3

Guel est le Zeme mot de la IZeme ligne de la page 177 de la actice de "Au
coeur de la France" ?

QUESTION 4
Viril @

* est le rom d'un nouveau déodorant pour homme, exclusivement paur
pour homme.

* est le jeu ie plus nul du marché.

¥ est le meilleur jeu du marché.

GUESTION S

2ue signifie le mot SHOKD ?

¥ SHOot, Kill, Destroy.
* choqué, en anglais.
¥ SHOping, Karting ,Dumping en francais.

QUESTION SUESIDIAIRE

Uuel sera, & votre avis, le pourcentage de bonnes réponses 4 la guestion
subsidiaire ?

WWWWWW’WM{J//K/}//////[///////[////////////////////////,,,/
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b.A.0.

géndrateurs aufomatiques de ¢raphlques

Ce terme générique de générateur automatique de graphiques
désigne tout algorithme qui fournit une représentation en deux
dimensions, colorée ou non, d‘objets mathématiques par un procé-—
dé de codification (ou mise en relation) donné. En clair, d’'ab-
jets tels que fonctions ou suites mathéematiques, rébarbatifs aux
yeux de la plupart des mortels, on passe a des graphiques estheé-
tiques, coloreés, étranges, fins, bref beaux.

Nous ouvrons cette rubrique avec un generatew é@lémentaire que
n;us nommerons "Fonctions colordées".

L objet mathématique est une fonction réelle & deux variables
c’'est-a-dire qui, & deux nombres reels, associe un nombre réel.

si on la note £, on dit que ¥ associe & » et Yy, la
valeur notée f (x,y)
ex 1 F,y)=xty
f(1,2)=2
f(1.5,-1.4)=0.1
La fonction est représentée par une surface de points coloreés.
On ne dispose que de 4 couleurs et de &40 % 200 points
(contingences de 1 'ecran d‘un CFC en mode 1).
fluels sont les liens entre la fonction et les points? Comme nous
I"avons dit, ils sont élémentaires : la surface de points est
reperée par une abscisse (un rang horizontal) et une ordonnée
(vertical). La premiére variable de 1la fonction correspond &
1l 'abscisse et la seconde, & 1 'ordonnée. On établit une corres-—
pondance entre la valeur de la fonction et la couleur du point:

valeur entre O(compris) et 1(non compris) : couleur ¢
1 2 : i
= s P 2
= 4 5 3
4 3 g (0]
S & - : 1
etc

Ce sheéma montre clairement la relation entre f(x,y) et couleur:
la couleur est le reste de la division par 4 de la partie entié-
re de fGi,y), soit en notation RASIC:

couleuwr = int(f(x,y)) mod 4




b.4.0.

Il ne reste plus qu’'a écrire le programme et & tester -des fonc-
tions. 8i vous n’'etes pas tout & fait convaincu du résultat,

allez jeter un coup d'oeil sur les quelques graphigques que nous
avons obtenus. Bien évidemment une grande partie du charme de
ces ‘graphiques réside dans les couleurs que nous ne pouvions pas
reproduire.VVous pouvez nous commander ces dessins (gratuitement)
en envoyant une disquette vierge et suffisamment de timbres pour
que nous puissions vous la renvoyer pleine (ou envoyez simple-
ment un- chégque de Z5F; dans ce cas vous recevrez une disquette
dament remplie). Nous joindrons & la disquette tous les program-—
mes dont les listings sont parus dans M'enfin (no 1 et 2).
Frecisons pows terminer que le principe de base de ce GAG est la
mise en relation entre f{,y) et la couleur. Vous pouvez bien
sur imaginer d’autres relations que int(f Gi,y)) mod 4 pour peu
qu’elles donnent de beaux graphiques...

————-= Version de base ---——-

10 DEF FNc=4%{COS (x)+SIN{y))

20 MODE 1:1x=640:1y=400: DEG

30 FOR x=0 T0 1x-2 STEP 2

40 FOR y=0 T0 ly-2 STEF 2

S0 PLOT x,y, INT(ABS(FNc)) HOD 4
60 NEXT:NEXT

70 SAVE“coul.ecr® b, 4C000, %4000

--—--——— Version élaborée —-——-———-

10 ON EREAK GOSUB 110 130 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 130
{48031 (10271

20 MEMORY &3FFF 140 IF UFFER$ (a$)="0" THEN SAVE"coul.ecr",b,&C000,&4000
20431 (79831

30 DEF FNc=4#COS(x+y) 130 IF 1ib THEN STOP
(5321 (58021

40 MODE 1:EBCRDER Q:INK 1,3 160 MODE 1:CALL %EC07,%CO
{3224} (251

30 INK 2,6: INK 3,24: INK 0,0 170 IF 16=0 THEN FRINT"Temps:*;t ELSE tt=TIME-tt:t=t+tt+22
{z181 36401

60 1x=640:1y=400:1b=1:CALL %BC07,%C0:CLS 180 RETURN
{28631 (26811

70 t=TIME:FOR %=0 TO 1x-2 STEF 2
[2749] s

80 FOR y=0 TO ly-2Z STEF 2
{5943]

90 PLOT x,y,INT(ABS(FNc)) MOD 4
[219]

100 NEXT:MNEXT: t=(TIME-t)/300:1b=0:G60SUR 110:END
{101

110 tt=TIME:CALL BCO7,%40
137061

12y MODE Z:PRINT"Enregistrer (O/N)?"




VY (G TN () 408 (30))

Fonctionnement du programme:

Le programme utilise deux zones de mémoire pour 1 écramn, une
pour le graphique et une pour les messages "Enregistrer (0/N)7?",
"Temps",...

Four arréter 1 ‘exécution, faire un BREAEK (deux fois ESC). Vous
pouver alors choisir d’'enregistrer le graphique. Ceci fait,
l'exeécution s’arrete effectivement. Vous pouvez soit reprendre
le tracé du graphique en tapant CONT (+°RETURNE!) soit changer
de fonction en modifiant la ligne 30 et en faisant RUN.




B Y

%
i
¥
'
i
v
*
¥
H
&
=

eyt e £ (v Y =G0

~

Lorsque le tracé est terminé, vous pouvez 1 ’'enregistrer, mais
evidemment pas le reprendre.

Vous deve:z certainement vous demander pourquoi avoir utilise ESC
pour enregistrer le graphique, plutdtt qu'une simple touche com-
me E ou Q. Réponse: tout simplement pour éviter de faire un test
dappui sur une touche dans la boucle du tracé (du genre IF
INFKEY (£9)=0 THEN) gqui ralentit considérablement 1 ‘execution.

10
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POC Comment [e tystime gdre les variables (sulte'et Tln)< -»--.

. La suute de "Comment le systeme gere les variables" ' sans plus
attendre. h

Le cas particulier des variables chafne de caractéres

. Les variables chaine de caracteéres sont. enregistrees, avec les
. autres variables, juste aprés le programme BASIC. Mais, & la
différence des variables d’‘un autre type, leur valeur (une chal-
. ne de caractéres) n'est pas placée a la suite du descriptif.Tou-
. tes les chafnes sont stockées dans un tas situé au sommet de
l ‘espace mémoire réservé au BASIC (sous le fameux HIMEM). Un
. descriptif de variable chafne fait référence & la valeur du tas
par 1l 'intermédiaire d'un couple (1,a) dans lequel 1 désigne la
. longueur de la chafne et a, son adresse absolue dans le tas. La
donnee 1 occcupe 1 octet et a occupe 7 octets. Tout 1 interet de
. ce systeme reside dans le fait qu'une chaine est de longueur va-
riable tandis gue le couple (1,a) est fixe.Nous verrons pour guoi
. plus loin. :

Le tas des chafnes de caracteres

de la memnoire. En fait, les chafnes placées en haut et les au-

. [l se situe au sommaet de la zone ZASIC et s étend vers le bas

tres valeuwrs, situdes en bas tendent a se rapprocher. '_eur con-— .
. tact, synonyms de saturation de memoire, provogue un mirifigue .

memory +ull". Dans le tas,l ‘enregistrement d’une chafne est pré&—
. cede de la longuew de chatne et contient tous les codes ASCT 3 .

dans 1 'ordre(!), des caractéres de la chaine (pas de margueur de
F ) Yous vous demande: powrquoi la longueuwr est notée dans le .
alors qu'elle se trouve déja dans le descriptif. La raison,
que nous ne développerons pas ici, est que le systéme manipule .

parfois le tas sans faire référence aux descriptifs, et doit, .
. dans ce cas, connaitre la longueur des chafnes. .

. L affectation des variables

. Lors d'une affectation, 1 interprétewr EBASIC recherche la varia—
. ble dans la chaifne de son - initiale (nous parlons ici1 des chafnes
que forment les variables, aborbées dans un précéedant chapitire)

. la noter gue, grace & ce systéme de chafnage, la recherche est
grandement accélérée). I1 y a deux sortes d affectation:

. l.création de var*able, i la variable n’'existe pas

. Une nouvelle variable s'insére auw début de la chatne propre a
zon initiale ou propre aw.type de - wléments dans le o des

. tableauws.

. un exemple schématizsd

. pointewr début chafne ———> AT (ler variable) ———3 A2 (Peme var)

. === 3l (Zame var)

QID4.4IDQDMIDQD4.'ﬂldIﬁ-b1-dblﬂDdlﬂlbdlwlblwabdbCIDIDCIDQIHIbdl’
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‘--- Comment le systéme gdre les varlables (sulte et tin) SO
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éation de la variable A4 en tapant A4 = 1 par exemple :

pointeur début chaine ---:> A4 (ler var) —-——: A3 (Qeme var) T

N

AZ (Zemne var) ———> A1 (deme var)

Comme on le voit, la création d'une variable modifie le pointeur
de début de anine. La derniére variable créée est la plus haute
en memoire mais la premiére de la chaine.

Dans le cas des chaines de caractéres, le descriptif avec le
couple (l,a) s'insére normalemnent dans la chaine adéquate et la
chaine est rajoutée & la fin du tas

Z.changement de valeur, si la variable existe deja

La nouvelle valeur succéde a la precedente par écrasement pur
et simple (les valeurs de méme type etant de méme longueur, il
r y a ni a insérer ni & supprimer). C'est pour cette FaiC‘ﬁ
gu'une chaine de caractéres est re zpresentée dans le descripti
par un cauple (1,a) de longuew fixe. Si le descriptif etalt
suivi de la chafne de longueur variable, il %audralt, a chague
changement de valeur, décaler toutes les variables suivantes
(perte énorme de temps). Il n’'est donc pas qguestion non plus
d'insérer la valeur dans le tas en supprimant la précédente. Une
nouvelle valewr est tout simplement mise en bout de tas. Il = a-
glL la de la contrepartie de ce systéme de tas. En bFFEL' toute
atfectation de variable chaine, gque ce soit un changement de va-
lﬂur ou wne creation, augmente la taille du tas.

FOR I=1 TO 10:A=1:NEXT diminue la place mémoire de 9 octets (4
pow le descriptif et S pour la valeur réelle) tandis quie
FOR I=1 TO 10:A="1":NEXT diminue la place de =7 octets ' (7

le descriptif et 2 pour la valeur et par affectation pui:
seule la valeur est répétée dans le tas, soit 7+3%10=37) Le
est constamment rempli de chaires inutiles. La fonction ERE
Justement & supprimer tous ces dJdétritus. Ce nettoyvage
les bonnes valews en effacant les mauvai
tendance du tas & la propension st 1'un  des Pl pans
du langage BASIC. Si la petit béte d en-bas (les e regis-—
nts des variables) rejoint celle d en-haut (le tas),
Y full garanti. Si, par contre, c’'est la bé&te d’en
1 d'en-bas {(¢'est la propension du tas), il n
rrewr mais 1linterprétewr  prend 1initiative
b prendre beaucoup de 2
contact doulourew: s’ a ppwlle et =
garbage collection (in snglishi.

La lecture des wvariables

En matiere de déclaration de variable, le EASIC est trés libre.
Toutes les VJrlqbl s non décl ardes ont la valew nulle (=) mal s
n ULLUDQnt ~@. Far 2 i
iy Nl la & auparavantb,
variable non décl arge
3oune didcl aral {(la vari
pouw les tableaw:: faire référence
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3 Comment e systéne give le varlables (sulte et m)»

' & un é&lédment d un tableau jamais déclard dont aucun indice n‘e-
2 g

Hcude 10 proveogue la déclaration du tableau (méme nom, menme nome
bre de dimensions) avec des indices maximums rixés & 10.Exemple:
FRINT A(4,7) affiche O (=i ce tableau n’est pas déclaré) et crée
le tableauw ACLO,10) (éguivaut & faire un DIM ACLIO,10)).
Far contre faire référence & un tableau non dECldrE avec un  in-
ice gul dépasse 10 provogue wn inévitable ‘“subscript out of
ange' .

(®¥): zéro pour un variable numérique et la chafne vide pour.

une variable alphanumérique.

v
o~

las dans un programme BASIC:
ngueuwr enregistrement vear (1), codes ASCII nom

le nombre Jd octets)
Le cods du type de la variable es
12 5711 s agit d une variable numérigue
{pas de diztinction entre réel et entier)
S pour une variable alphanumérique
=1 1'on a affaire & un tableauw, ce code indique le type
des Sléments du tableau
a longuew de 1l 'enregistrement est &Zgale a la longueur du nom
variable (indice compris pouwr les tableaux) plus 4 (ne ne de-

.4 P i .
i3 B

L représentd par les codes  ASC
in du non est marguds rroun classi

+ 128 . Four un tabloauw, les parenthes

telles quelles (codes ASCIT 40,41 et 44).

P

==

wcire 14,0,10,0,13,7,0,565,566,1
zont les codes de 11 variables
13 parce qgque variable nunérigue

-

o tirouve enomén
_,/,() ~.J,\_;'_=,1c;-"'

Lﬂ:

a0 loeit 2#IELYT=T) oouwr la longueur
1

195 : codes ABCII de AL,E et code de © + 128.

la variable n’'a jamais &tdé déclarde sbt ne fait
avcun enreglstroment en wd4molre, le code longuaur
amme BASIC est O (la longuew est uwtilisdée powr in-—

5). 851 la wvariable a até dé-

varlable n‘existe p
nguewr est normals (
RS
|

Pt

ongueur Jdu nam o+ 4).
{INT AEC
LV E

= Bl o Ty £ 5 " - LR { T e
en memoire 14,0,10,0,15,0,0,585,545,195,237,

i O . I CNUUNE. I MUY . | R - —
=1 (Ciest whie cdoilaration? « O Srod

195,239,15,0

4 - E S S S A
Ty dy ,Ll._l’(_]’ L._l,7,U,\..‘-_J-,L—'\—J,

Les variables systémes pour la gestion des variables

sont des
<ploit4x1uv

ztatel(l actet)

indi SZpen 15 E Lo

A b i i e b i e i b b i b A i > b b D >
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tlbd.*lhdl*.b(l’dl1IDd.'QINIDCI"D“‘P'Ibil1Ibdl'1l¢.’dlﬂlbdlﬂlbdl

Signification adresse 4464 adresse 4128

début des tables de AEBS ,NESé& AELR, AESLY

adresse de fin de la table des
variables simples ~AzZ87 ,AESS AEa0, AELE

Arm s AT
AHESC ,AEED

ADDO & AEDTE ADET A

chiaines
(1 par typel
raeael, entier, chalne

&
de tablesau
faible:
DIk,

- > A O O B B 9 O O 0 B B O O O O D D O D 0 > D>

limite

Paimen

=1

facllaemnent

L------
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Pour 1° 1nstant, pas le moindre trica dans vos lettres. Conséquence: un seul trica cet—
te fois—ci. Comme vous ave: pu le constater & la lecture de Micro Regard, E.P., trés fa-
tigué ces temps-ci, ne s'est pas trop fould. En vérité, comme il n’a pas beaucoup de trica
dans sa muse, il préfére les dévoiler un par un (méme & ce rythme-13, il risque de s'essoufler

rapidement). Alors, bandes de paresseux, envoyez-nous vos ceuvres de synthése (de programmes). Et
n'oubliez pas qu'avec M'enfin vous avez la garantie foraelle de rien gagner !

Pour ce trica-ci, E.P. s'est largesent: inspiré du fameux serpent qui 's‘allonge sans répit et n'aprécie
guére de se mordre. Ici, point de vilains monstres; le serpent a pour tout ennemi les murs, les impasses
et surtout... lui-méme. Votre serpent devra gober tous les vermisseaux rouges pour changer de tableau.

Le programme est-muni d‘un générateur aléatoire de tableaux.N'allez pas croire qu'il vous sort un nouveau
et superbe tableau & chaque RUN. 99 % des tableaux qu‘il produit sont mauvais, soit trop simple, scit im-
possible & parcourir, En fait, le générateur associe 4 toute valeur réelle un tableau différent suivant’
la valeur. Une valeur produira toujours le méae tableau. Mais deu: valeurs différentes peuvent donner le
mene tableau. Le jeu posséde 4 tableaux (vous voyez les 4 valeurs en DATA). Dix vies vous sont allouées
pour franchir ces tableaux. Le quatriéme est particuliérement tenace. Celui qui trouve 1‘astuce pour ré-
ussir ce tableau aura 1‘immense honneur d'#tre cité dans cette rubrique (et c'est tout'). Il est évident
q'une fois les 4 tableaux vaincus, ils ne présenteront pour vous aucun intéret. Mais ce que vous ne savez
pas, c’est que nous, pendant que vous jouez tout 1'hiver, nous cherchons inlassablement les hons tableaux
en testant des valeurs au pif (par souci d'humilité, la troisiéme personne du pluriel est, une fois de
plus, employée; pourtant, sachez-le,c’est E.P. qui fait tout(); il entend & ce propos entamer une greve;
ne soyez donc pas étonné de découvrir un jour M'enfin avec trois ou quatre pages). E.P. s‘efforce donc
d'extraire la substantifique moelle de ce générateur de tableaux. Vous découvrirez ainsi, dans presque
chaque numéro-de M’enfin, de nouveaux codes de tableaux & intégrer directement dans la ligne de DATAs du
programme.

Sachez simplement que les fléches du clavier permettent au serpent de se déplacer et que la touche TAR
permet de tuer le serpent pour reprendre le jeu au méme tableau, avec un reptile tout neuf, mais une vie
en moins. Derniére précision: le serpent, i vous ne lui imprimez aucun mouvement, se déplace tout droit
jusqu’a buter sur un mur.

Rendez-vous dans deux mois avec de nouveaux tricas,

{¥):tout faux!' (NDGaston)

Edgard.

10 MODE 1:INK 0,10:INK 1,26 INK 2,25:INK 3 ,6:WINDOW#1,1,23,1,23:FEN 2:BORDER 10

:DLBJ
20 ENV 1,5,-1,4:ENT 1,10,-1,

(62571
30 SYMBOL 253,60,66,153,165,41,34,28,0

192871
40 SYMBOL 254,40,56,129,129,129,129, 46,50

(81701
S0 SYMBOL 255,40,126,255,231,231 ,255,126,60

(52
60 NT=4:DIN NT(NT) ,XT(NT),YT(NT) ,DX(NT) , DY (NT) : T=1:V=7:=23: POKE %ES86,0:POKE BS87,2:FOR I=1 TO NT:READ
NT (1) :NEXT

(35361 -

70 WHILE T<=NT AND V>0:CLS#1:DIM C(24,28),D(24,28) :FEN 1:LOCATE L+2,1:FRINT"Tableau”;T:RANDOMIZE NT(T)
(2601

&0 FOR X=0 TO L-1:C(X,0)=2:LOCATE X+1,1:PRINT CHR$(143);:C(X,L-1)=2:LOCATE X+1,L:PRINT CHR$(143) :NEXT
(60931
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90 FOR Y=0 TO L-1:C(0,Y)=2:LOCATE 1,Y+{:PRINT CHR$(143) ;: C(L-1,Y)=2:LOCATE L,Y+1:FRINT ‘
CHR$ (143) :NEXT
[2193]
100 FOR X=2 TO L-3 STEP 2:FOR Y=2 70 L-3 STEP 2:LOCATE X+1,Y+1:PRINT CHR$(143):C(X,Y)=2: NEXT Y,X
[6739]
110 M=0:FOR X=1 TO L-2:A=X MOD 2:FOR Y=1+A TO L-2-A STEP 2
(94771
120 LOCATE X+1,Y+1:IF RND<0.35 THEN I=1-(RND30.2):PEN 3-I::PRINT CHR$(363-110#1) :C(X,Y)=1:M=M+2-1 ELSE C(
X,Y)=0
30001
130 NEXT Y,X:LOCATE L+2,3:PEN S:PRINT*Vie="V:XT=3:YT=7:DX=0: DY=1:C(XT,YT)=3: X@=XT: Y@=YT:LC=1:PEN 2:C=2
(5074]
140 WHILE M>0:GOSUB 210:WEND:ERASE C,D:T=T+1+M:IF M=0 THEN SOUND 1,60,20,12,,1:S0UND 1,60,20,12,,1:TLC=TL
C+LC ELSE SOUND 1,400,20,12,,2:S0UND 1,400,20,12,,2:SOUND 1,800,20,12,,2
(70311
130 WEND:FEN 1:MODE 2:CALL %BBOO
(12471
160 IF V=0 THEN FRINT"Perdu' La prochaine fois peut etre...":END K
(83381
170 FRINT*Milles fois bravo' La prochaine fois, se sera plus dur..."
86101
180 PRINT:PRINT"Score de parcours:®; 156#NT-TLC; "pts”
[4743]
130 PRINT"Scare general:"; (156#NT-TLC) #(V+1) ; "pts” (
[961 é
200 END
(45001
210 A=INKEY (1) -INKEY (8): B=INKEY(2) ~INKEY (0) : IF C(XT+A,YT+B)<2 THEN DX=A:DY=B .
(27881
. 220 IF CUXT+DX,YT+DY)=3 OR NOT INKEY(48) THEN V=V-1:M=-1:RETURN
' [6942]
230 IF CXT+#DX,YT+DY) »1 THEN RETLRN
[2227]
280 DUXT,YT)=10%DX+DY+11:LOCATE XT+1,YT+1: XT=XT+DX:YT=YT+DY:PEN 3:PRINT CHR$ (254):LOCATE XT+1, YT+1:FRINT
CHR$ (255)
(52901
230 IF C(XT,YT)=1 THEN SOUND 1+16,400,20,15,1,1:SOUND 2+8,0,20,10,1,1,1
(89241
260 M=M-C(XT,YT):C(XT,YT)=3
(64741
270 C=C+1:IF C=3 THEN C=0:LC=LC+1:RETURN ELSE C(XQ@,YQ)=0:LOCATE X@+1,Y@+1:PRINT" “1R=D(XQ,YE): X@=XQ+INT (A
/10)-1:YG=YG+A MOD 10-1:RETURN
[4702]
280 DATA 3.907,4.235,2.855,1.233
[5721
duelques précisicns: le score de parcours mesure 1'efficacité de tous vos parcours en fonction inverse

score général fait intervenir les vies restantes en fin de partie (il vaut le score de parcours aulti-
plie par les vies restantes). Quels sont vos records?

6 de la longueur du serpent en fin de tableau. Plus votre serpent est court, plus vous avez de points. Le
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Cadre desespérément vide. Sans commentaire.

Exceptionnellement, pas de rubrique Hicro Ludo cette fois-ci.
De plus, les articles sur les revues et le piratage dont nous
parlions dans le numéro 1 sont en préparation. Milles excuses
auprés de nos lecteurs. C'est dur de commencer...

Rendez vous debut Hai...

% kes 4 torconnires

QUAND Micro Mag arretera-t-il de nous asséner des couvertures
sensationnalistes ?

POURQUOI le chargement de Ghouls 'y’ Ghosts sur KY est-il aussi merdique?
QUI' comprend quelquechose & la rubrique micro professeur d’Edgard !

COMMENT font les Black System pour sortir plusieurs bons jeux par
mois ? (ont-ils des négres ?)
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