F3

Cualquier tecla
o “Fire”

F1

Amstrad

Cualquier tecla
de movimiento
o accion de
joystick
“SHIFT"” &

-Pausa

-Restablecer el juego
-Abortar el juego

-Restablecer el juego

“ESC'"’ simultanea-

mente

¥

-Abortar el juego
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STARQUAKE

INSTRUCCIONES DE CARGA

Spectrum
Commodore

Amstrad

LOAD ” " ENTER
Presiona ““SHIFT” y
RUN/STOP
Presiona H para pan-
talla de puntuacion
méaxima o cualquier
otra tecla o fire en el
joystick para comen-
zar el juego.
Presiona CTRL y te-
cla pequefia de EN-
TER (Para CPC 664
CPC 6128, teclea
TAPE — SHIFT

y -)



CONTROLES DE TECLADO

Spectrum:

EO0>»7TO

Commodore:

Amstrad:
(0]
P

lzquierda
Derecha
Abajo
Arriba
Fuego

lzquierda
Derecha
Abajo
Arriba
Fuego

lzquierda
Derecha

A

Q

SPACE
JOYSTICK
Spectrum
Commodore
Amstrad
Spectrum
Cualquier tecla

o “Fire”
A-S-D-F-G

Abajo
Arriba
Fuego

Sinclair ZX2 Kemps
ton o cursor.
Joystick en Port 2
Joystick o Joystick
1 o cursor.

-Restablecer el juego

simultaneamente -Abortar el juego

Commodore



