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Husero 2 - Octohre 1399 - Redaction ! Amadeus, EB, JLCS et XORUS - Le journal {reeware de I’utilisateur du CPC -

—

presier fanzine ece

L' EDITORIAL:

quUE UDTCI DE HOUVEAU REUNIS EN CE JOUR BEWI,MES FRERES,
POUR Y0NS APPORTER L4 LUMIERE CELESTE QUE MOUS TRANGMET
CHAGUE JOUR “DIEU CPC" EN FERSONNE . RECEVEZ CETTE HUNBLE
PAROLE ET PRIE7 POUR QUE CE DIYIN PAPTER ME CRSSE DE
§'AHELTORER FOUR ATTEINDRE LE SURMUN BE L# FERFECTION RE-
LIGIEUSE, TELLE EST HOTRE MODESTE QUETE SPIRTTUELLE,RE PLUS
HOTRE PAROISSE S'ENRICHIT DE MOUVELLES RECRUES FAKMI LES-
QUELLES HOUS POUVONS DESORMAIS TROUVER SOEUR MARIE THERESE
DES BATICHOLLES (DIT CLAMDESTIHE, TU M'ABOHNES %),

{_ OMTTNUFZ A HOUS TEMOIGNER UOTRE SYMPATHIE . JE Uous Ra-
PELLE QUE HOUS ACCEFTOMS LES DONS 50US TOUTES FORRES. FOUR
CELA,REPORTEZ-YOUS AUX ADRESSES EN PACE 6. MAINTENANT, ALLFZ
EN PAIX,HES FRERES.

Jﬁaﬂ HOM DU PEZE , DU FISC ET DE LA SYNTHESE DES PRIX !
ANEN ! (CHAUUSEEEEE AU MOOITHES 1)

LA RAIDE ACTICH

{ N NE LE PRESENTE PLUS,. HEIN 2 WOUS NE LE
CONHATSSEZ PAS ? ALORS Lf,U0US PASSEZ A COTE
_ 2 3 UFLAUE CHOSE,,. IL S'ACIT DOMC O'UN FoN7
g B SUR DISK REALISE DESURMAIS PAR LYRIC . O Y
B Sk B TROUUE DES TESTS,DES INTERVIEWS, DES DIGITS,
- PUB. DU X, DES OFFRES DE DEWOS, JEIX ETC,
rmHmUE ET 4UEC DE L'HUMOUR.A NOTER l}HE HETTE "ENELTORATION DEPUTS LE DERNTER Ho.
Ho6.LE No? DEUAHT SORTIR AUX ALENTOURS DE nou, WOUS DEVEZ UOUS LE PROCURER NBSOLU-
ENUELOPPE SELF-ADRESSEE A 3F8A LE TOUT A
RETTES - §3370 MONTFERWEIL . SUR YOTRE DISK , COPIEZ TOUT CE GUE UVOUS POUVEZ . LE

LE 1UUT E5T PRESEHTE DE_FACOH
BREE .00 TOUT BOH, TL EH EST AU I
HEHT ET P"“E Lﬂ{EHUOUE" L DIS
HICRUBOY - 28 AVENUE DES PRGUER
TRAVATI, EﬁuﬂﬂlT CORRESPONDRA

l‘"]-!'-i‘:l —

o

LA RAPTDITE DE LA REPONSE, a.m:c LIRIC , IERCT Q.. OIS WO FEE 1M1 W08 1)
QUT LA TTEHHENT,. J HEXCUSE,J’AT PAS PU H'EN EH'

Faumiig RIMENSURL SUR PAPIER (19 PAGES POUR LE G e ' P ASSEG
PECHER 1), 1L CONTIEMT DE HOMBREUX TRUCS,ASTU ' 5%

Ho2} NERLISE PR SAMDRINE ALTAS CLANDESTINE { 2
UT CEPENDANT DEPLOHER I BSE HuE ﬁE COURS DE PROGRANMATION (MALCRE UN LISTING_SCURCE RSSEHBLEUR =

TGS, . ol BE

OF FTHECRACK POUR [E No2),HATS CE QUI FAIT LA PRINCIPALE QUALTTE DE CE CANARD,C’EST LA CLARTE. AU MOTHS
mLWMMMHMLWMRmmwmmmmmummnw%mmmw“ﬂmm ¢'bs1
R b IEREs3 T REALTSE (D EB + GWHA! FIFTLLEI! CND XORUS : CALMES 1ol ER. UOUS SAVEZ CE GUE C'EST 4 ET 4CE
L. 13 04 AURTT PLUS UU CA DEPUTS CROCONEWS,ALORS JE SENS 00’TL UA FALLOTR ENCORE DEBOURSER UN PEU POUR COM-
MADER CF PETIT BLIOUX (PAS CLAMDESTINE,LE FANZ'),ECRIVEZ A: COUTELIER SANDRINE - 3 RUE DES HORTENSIAS - 913%0
CHILLY FAzaRIN EH OUBLIANT PAS D'Y JOINDRE UN TINBRE A 380 POUR LE RETOUR. i 6 LA IR TR . .




3 § 'EUX NE (11 TEETES FAk AARCEVS, LUT-MEME, FERZTMNELLEMENT, T :EL...J
“ . L 299 290 % ! e e i

Hous revoici, fans du CPC, pour discutailler ensemhle des nouvelles du front (qui n’est pas si populaire que ca )
en ce qui concerne les jeux. Une nouvelle formule pour les presenter : plus de tests , moins de texte ( non , nom,
¢'est pas la nouvelle pub de SKYROCK). R vous de nous dire si ca vous convient ou pas . Je vous rapeelle { du I8
juin ! Hon celle-la est trop nulle 1) que je teste aussi hien des news que des oldies,ceci afin de satisfaire tous
les gauls 2 egalenznt afin de faire comnaitre des jeux qui font partie du patrimaine du CPC aux gebits mouwesux,

IRCN LORD v sorr|[g;]e§taﬁggﬂr:fl1§gé§ eﬁﬁila&é}%lzgi?gy'gi SHADCOV )
toutes proportions gardees, la version Cgcla‘gg:leela TE Ilzit:l.l Egnt poﬁrtlanéeufl I'IARRIOR

feru des Jeax d'arcade, J'ai pris plaisir a jover a ce jeu, La realisation est| | oEooft______ Al
tres soignee.les graphismes en MODE L sont precis et les couleurs dans le style s T T S R
aedieval. Le jeu est ponctue par des scenes d'arcade tres reussies, Le toub est | || yaay (B4eon BEESRRERES | 1 2
agrenente de petits details comme les personnages qui vous parlent, le cavalier| | L Ea

dziis sa course,ete... De plus, et ¢'est rare,il ¥ & un scenario. Vous devez vous
constituer une arnee en gagnant [a confiance des hahitants afin de 58 e,
venger de Holosh qui a tue volre pere et a pris le pouvoir.la place hiM3RE
e mangue pour vous dire a quel point ce soft est genial mais faites ¥ M
Aai confiance, grocurez l2 vous (par guels moyens,je ne veux pas le %
savoir...), Dans 1a lignee de DEFEMDER OF THE CROMH , Uhi Soft nous
offre la i pue chef d'ceuvre o RIFLEUS LE FREW

BIEARE . 1 FRE CE SCRULLING FEU CE -
VEIENTZ I EIGE FRRTIAENENT DNE:]-
STANTE |, TES SHEFMIZNES £E) 'WRIES MK
BUINATIH| FEU EEECYSE ET £RU EAfTeE

CHTRIESENT A TAIFE OE oF 7o i EICE
(R HOH FETELET GR N EHGASE GUE MO1 i)
HALBRE CES [MUCORTIE U1 H ARRIVENT
HALKEURELSEMENT FRS A LE RATIRFFER JRUS
AUONS OOMG 161 UM JEU L€ FLUS &I VR
ALLER A LA FOEELIE  CIFEZTOMENT 2 (8
PD!.-'E'ELLEF.‘EHE FREZER FAR LA DRZE CEFART
ET R4S RECEWOIR 1437 (DIZKs CAR CA b
- que de ceux a posseder | [oa sns s prrx 1 o o oI
80| ahsolument et pour ce jeu | |TESTE FAR W0 | £T D o valT cETE
[| c’est bien le cas,Certes la | |MALITE : SHU FICAUE ' (USRF, QURRF 1
scenario n’etincelle pas par : _
k| son originalite , mais qui s'en soucit quand tout est reuni
pour vous captiver, Rafa.e!le Cecco signait la encore un pro-

g duit de qualite.Les graphisnes em HODE O sont tres colores
et 'anination est rapide,souple et tres precise . Les enva-
hisseurs et les options sont assez noshreuses pour eviter la
j| monotonie Le tout est hercer par une musique canon de Dave
Rogers qui,a #on avis, est le_nmllgur nusicien sur {;PL‘:JE le
trouve mene meilleur que David HWhittaker ! Guatre niveaux
21 croissant (au heurre) pour ce chel d’oeuvre le rendent acpes-

rnoid 3 77 O RMACEYS SEARLFER

F C 3 A0, G @D ERTYRITRNNT] Vous vous souvenez sans doute de Clod ? L'un des rada-
LES [OTES

cteurs du celehrissime et regrette SYNTAX ERROR.Eh hien a ses heures perdues, il
J'ai pas vrainent [a place pour | vous a cres le Ronan Disk.C’'est une petite intrique paliciers aisa ay isagas, Et
vous les donner,alors allez voir | quelles images I,, Toutes en overscan avec les scannerisations du DART qui______
2 la page suivante... ont fait le succes du fanzine.Lisez la page suivante pour + d' infornation, [T
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PLACE QUL M’

PISK PE <L2D ET
HIBLE A LA BaTD
BISE + 3FBO

JE D1SAIS DONC AVANT QUE LA

HE SE TERMTHE @l'IL FAUT IMPERA-
TIVEMENT UOUS PROCURER LE ROMAN

ETAIT IMPARTIE

aU'IL EST DIX POS
E ACTION CONTRE UN
POUR LE RETOUR.

A CONSOMMER AYEC MODERATION

; IPOH Lom:

SCEHARTO

sou "
ANTMATION 335 A SO
L4 REDAC' 84, 5%

Do) X]

“Hfoyter (du TOP seulement !).Alors.,

NEAT COULE FAS 1 i
ENCORE UNE SENHIHE DE RETARD T NOS PLUS PLATES EXCUSES:
ERPRES XORUS, LE NOTS DERNIER , C'EST AU T0UR D’ ' AMADEUS:
D"AVOTR DU RETARD, TOUT b HBORD SON ECRAN EST TOMBE
\PANNE ET EN PLUS AUEC LE LYCEE , SES ARTICLES N'ETALT
:PAS_PRET,DONC VEUTLLEZ L' EXCUSEH NATS FAUT QUL RAT-

TRAPE SON NIVEAD NEME §71L S'EST GCHETE i BOUGUIH "@
(CONPRENNE aUT UEUT O aUT PEUT.,

.............................................................................................................

. e D O W

5 (RIZH  CYBERNOID 2
:ngjﬁcwmmaw

1 GEAPHISHES gga i SON g

§ Ty 65 SCho s
A SCENARIO 407§ L4 REDAC’ 89

n LA REDAC'  48% §

| SHADOH HARRIOR S’E—] MRy S

On signzle a ceux qui ne l aurait
pas vu qu'il 0’y a plus de TOP §,
Pairguai ? C'est une tres Dhomne
question que Je remercie de m’etre
posee EY hiew en fait on avait per-
sonne qui nous donmait le sien,Il
#st dong probable que vous vous en

ebe a travers

hranchier vos

i'ecran, G

5ez 1a chanson

voir 20 fa,quand EB 1’2

"hacking cards”
oy 2ll2 nape 2

DtZﬁ’lG... ment Fort de

um lmmatal

INCCORE DE RIDE g

© LA WAITREZSE THTERROGE TOTO:"DIS HOT,TOT0,EST-CE GRE .r@' y
TU ZAIS CE QUEST UN CONGRE 2°. "OH OUIGKE +° . REFUNES twﬂ a- E3T-CE
AL RIS
Nt 4a0uarm?
P IR S
W&J. TREE L0

L
U9 TEUE DEZ

8 £ ETAHT DEEDUTONKE UM FOU TRES SUREXCITE SE REEARDE LA
EFAZUETIE : "TIENE | 1L EST ETR HIC1" BIT-1L. A LOTE 1€
LUT N AUTRE FOU EN FAIT AUTRNT ET IL Z'ERILAIE « TTERCE |
J'RI QUELIE DE REMDHTER LA HIEHME !°.

@ §EST UN HICRCBE DU FANCRERS QUI RENCINHTRE UN HICRCOBE OE RATTHS .=..H'J{_.[-1T
L'ESTOMAT ET IL LUT OIT « "UQUS  COMMRITRIEZ FRE UN FETIT LR FILLE . HAIS
TFGU FRS CHER,FOUR Y FASSER LES YACRMCES ? - AH ' E] DIT ULTRA-UTOLEE, ] Al
LAUTEE 'EN COMNRIS UM UERS LE ERS. . MAIZ JE VLS RURTIZ LEMRETE, ...

QUTON 3'Y ENERDE CROLEMENT 1.

LE FETIT ARZENE REVIENT LE CLRZZE AVEC SON CARMET [E HOTEZ ET IL LE HOWTRE n
50N FERE : HISTOIRE 20, GEQSRAFHIE 20, ARITHMETIOUE 20. LEGTURE {8 . " COMENT ?
ERAILLE LE FERE, IR EN LECTURE ? SALE FETIT FRINERNT '" ET IL LUl RETURIE IBE
FAIRE DE GIFLES LA SEMAINE SUTVANTE,LE FETIT ARSEME RRAMEME ZOM CARHET DL MOTES JL
R 0 FARTOLT ZAUF EM LECTURE ALORS E0W PERE LUI FIAUT WE FAILEE RETENTIZIANTE E7
ILAVT DT ¢ "21 LA ZEMRINE PROCHRINE, TV N'RE FRS 20 EN LESTURE, JEU TE FURTIE AV
AU ZAHE™ ET AU BOUT DE HUIT JOURS,LE FETIT RRZENE REMTRE A LA MALZOH FITEUZENENT .
IL A FRIT DES EFFORTS TERRIBLES EN LECTURE MRIS IL H'R QUE 18 . CETTE FUIS-CI LE
FERE UR CHERCHER UN ENORME MARTINET ET IL S RFFRETE R L EGIRCHER ULF ET LE FETIT
ARZENE DIT D'UHE UOIX PLATHTIVE : "MRIS FAFA , ESZALE OE COMFREMORE... C'EST TRES
DIFFICILE DE LIRE LE ERRILLE HUFJ N CROCHET [E FER..

3 (::[:ZI::_Sl_nn_causait.uu_pau_dann_ithJﬁL_panhL“

L EET BN 1)

UOILA UN RRTICLE @RI CRU VRIR
UN ROMINET ..,

::r:zu:rrrnﬂm:::z

et an 2n parlera encore car la gualite ne cesse de s’ameliorer, fussi
avons-rious decider de vous en parler un peu de ce phenomene de soci-
lzs deaos que nous possedons.Je vous rappelle que nous
avons forse un club d’echange de demos.fdllez donc voir dans les pages suivantes....

ﬁ W c ﬂﬂ? | DEA&- C'est 1'une des dernieres qu’ on vient de rece-

yue, il a dit (c'est taxtuel): "Rlors la putain,j’suis ecoeura 1",
Ii niavait pius dit ca depuis KEB FIRST DEMO.Ceux qui comnaissent comprendront .
lons un payu d2 la deso.Tout 47abord,comne a 1'habitude de New Hay Cracking
(Muitiface,Mirage Imager,etc...
sonposes d'un serolling,d’un logo en souvesent et d’un texte en haut de
‘ast tout 1",vous entends-je.Ben oui ! Mais le scrolling...Ouille,ouille,ouille
Yous connaizsez |2 padsinus serpller de POB7 dans Yao Deso ? Hon ? Honte sur vous ! J'explique rapidesent. c’est un
seroiiing en fornme de vague qui tout en se deplacant vers Ia gauche,se deforne pour donner des formes sinusoidales.
Understand (da tip ') ? Eb hisn la deno de N.H.C reprend ce principe nais en I’ameliorant.Tout d'ahord le scrolling
est en overscan et en pius,faut voir des deforsations,...Le genre : une vague , puis uneé secousse qui se repercule
ponsz une onda de choc (POB7 est largement hatfu). Bref a la redac’ on adore.Vous la voulez ? OK,alors vous commais

+ 1 timbre a 3JFB0 + 1 disk,

MRS U1 2751
EIEN W N

=H] |

“,:-w \-\-S-.,r
B 6. £

Remplissez les espaces
narques 4'un point et
vous decouvrirez une
figure geometrigus,

::::::::::::::::::::

Bon par—
i ueuillez de-
N'est-ce pas EB ?) . La demo

T LTI LI T LI T LTI T IS T L L L L L

A FATT 1A] EEA
A TRHEREEL .

RELRELE 11 COAMRIISTE
WL

Juste apres cett
page, |'article de
JLCS qui  aural

[pats dernier....

du parailiz |z

g

]. IER':—‘.I »—1 T[ ﬂ }'j Oui,merci a tout ceux qui nous lisent et surtout

a tout ceux qui nous aident pour les phntgcopxes A ce titre,je voudrais remercier les|:

personnes suivantes ; Rene,Papa Xorus,Christophe et Gunzague (hientot Didier ?9).

Et pis tiens,tant qu'on y est,on passe le honjour a : FM,JLCS,KREATOR, XENON, LEA,

E CLANDESTINE, KHHIGHZ PASCAL, HRHHUD LYRIC,FREDERIC,BENOIT, CLHUBE CRACKPONX REILHN.
X0R,LES TB, LOGON SYSTEH N.H. C,KKB,BLACK MISSION, LES KRAD’ 0 CRQCHERS FEFESSE JOHEQL

¢l | STEPUANE ST MARTIN, STEEL MC KRACKEN,FEFESSE, HHLIBUS LA REDAC' DE IBBA ET MOI-MEME !




R | IENS ! UN NOUVEAY FRIT SON ARPPARI=-
| 14N DAMS LE FANZ EN FAIT,CERTAINS
3 ~CEMTRE WOUS LE CONNRISSE FEUT -
¥ “TEE DEJA . MAIS JE N EN DIRAIS PAS
; FLIIS . EM_TOUT CAS, C'EST QUELQU UN
g Qi SAIT FROGRAM= MER . UN SEUL IN-
COMVENTEMT N ETANT PAS FRANCAIS, SA
RUERIQUE EST EN ANGLAIS . ALCORS

Uis A CELUX QUI ME COM FRENNENT PAS LA LANGUE

£ SHAKESFEAR .SES COURS SONT DESTINES A CEUX QUI MAITRISENT L ASSEMELEUR .VOILA
MAINTEMAMT LET S G0...

oD

T've been asked to write about machinecode for this mag and why not. This time we'll start explaining how to wake a
saroll texle and coshine it with some rasters behind.The exasple is simple , but the result is rather good - if I
chail zay it myseif, anyway,

> zode is not optimized for speed,but easy-to-understand.The raster and character-draw parts could easily be
‘Luied for time critical purposes and the matrices could be stored differently,

Tis progran is self-explanatory with its comments,but a few words are needed . To make rasters the colour harduare
rezicters must be given sone values.The nusbering is as in BASIC from B-15, but the horder has nusber 16 . To write
't a register the nusber must be sent to port listed in table 81 . Bit 6 should be set to signal that the selected
'register is to be Ioaded with a colour value, You can switch colours very fastly,so to make horizontal throughgoing
racters it's nacessaary to have a little delay before sending the next colour.The raster routine is activated by a
fast-ticker event,shich occurs b time per frame.Raster are sent to the background,nusber @,when we have reached to
the sixthpart of the screen where the scroll is placed.A counter keeps track of the positions , In this example the
rast;rsbcu:ers an area of 36 pixel-lines. The movement is simple - moving up.What goes out in the top, starts again
in the bottoa., .

There's in this example not room for a fancy font, but a Bx16 pixel (4x16 bytes) font is built using the CPC chara-
cters, This corresponds to a double height MODE @ font,It looks better than it sounds ! It would look fucking cluspsy

if new characters of the message would cone into the screen in whole pieces , so every time the texte is
scrolled, counter keeps track of which fourth to print.
And-now, hiere’s tie table with the Hardware colours, In French : Quand,en overscan,on veub envoyer un nusero
de caugleur pgur e rlast.er,on n_'utllisslyas les.clﬁiffr:s de 8 a 26 comne en BASIC.II existe ume table de cor-
respondance des couleurs que je vous livre maintenant: C BET AR
Encore une petite precision, Le listing est prevu pour Ly [Crey Scale] Colowr _[W nunber || {ziw rrosa.
KAXAM (assembleur tres utilise hors de 1'hexagone) .Enough talking, @ Black 8 ;}j ﬁ;ﬂﬁﬁ
here’s the progran ! 1 |[Blue 4 LR
LINTT 68000 ; MAXAM directive ¢ [pohtblue | 8 il g |
0BG 45060 —~ ed ed
NOLIST & MAXAM directive &% § . [aae ¢l
i This exantle is made hy JORN LORENTZEN g } Bawﬁt i T
CALL SCRINIT ;set up screen : Prlgl re :
CHLL MATRIX  imake a matrix table ; BUKP e
LD HL, INTBLCK . right nagenta| 13
LD BE,INIR  ;set up interrupt for raster f% Er9°“ ' EE
&Cl rexpress asynchroneous eyent i1 Sianbl 23
CALL &BD19  jwait for frame so the tick counter rIt ?1 ue o
CALL 8BCEB  ;will start at the same place aluays 13 Hﬁitgu ;
CALL INITVAR ;inmitialize scroll variables | 14 |Pastel blwe |- 3t
WATN COLL BEDI9.  ssunchronize with frane flyback i e i
CALL SCROLL  iscroll and write next part of character 17 [paste] al s
CALL: HEMRAST  ;calculate new raster positions 18 Baé ﬁt hagenta i3
CALL %BBOJ jany key ﬂrgssed 19 Srlg green g
JR Ne,AGAIN  ;Jump back if NO 2 BGQ ?Eﬁﬁﬂ (8
LD HL,INTBLCK :remove interrupt from queue A LE191 cyan
CALL £BCES ine 26
RET g¢  |Pastel green es
8 [Bidht vellow | 18
SCRINIT CALL &BBFF ;initialize screen "g yeliow
: 5  (Pastel yellow 3
R @ [bright hite | 1 |

XOR A acts like LD A,0 4
CALL &BCOE  MODE 8 Ca va pour 1'instant 7 Vous avez suivi

Eg géﬂa J'espere ? Non, parce que c'est super
) interressant et qu'il reste 2 pages,




NATRIXL PUS

LD HL 48181
CALL 4BB7S

D 4,32
CALL $BBCA
Lb b,1

LD BC 81818
CALL £8C32
RET

'Now we have created
INTTUAR LD HL

MES
ID (HESPOS),
LD 4.0

LD (CHARPOS)
LD HL, INTBYT
D (HLY,1

RET
SCROLL LD HL,50873

(SUITE)
CALL 4BC32 ;INK 0,0 T
1D B uipis DMK 1,24 Sl Yo
CALL 4BC32 N T %
(D BC,8 s CROZ
CALL £BC38  ;BORDER D ; oz
RET :
1D A0 ;get PEN 8 colours
CALL &BC35  ;in B and C
LD Al rand make PEN 1 the same colours to make
CALL #RC32  icreation of matrix tahle invisible
LD Al ichoose PEN
CALL &BB3@
LD IX,TBLE ;tahle of raw character butes
LD ﬂ.g% istart from char no, 32
PUSH &F
LD HL,&3181 ;LOCATE 1,1
CALL &BB7S
POP AF , ;
CALL &BBSA  ;print char in A
LD HL,49152 ;upﬁer left corner of char
LD B,b 11 ROM char is 8 pixels high (8 rous)
LD .4 1and 4 hytes wide in MODE
1D C,(HL)  :transfer 1, hute of char - EE;Tl
1D (1Xt0),C ;o lael - _ —
1D {Ixtd),C ilet’s make new characers double height
NG IX mext tahle address
INC HL mext screen address
DEC A rany more hutes in the width
JR HZ,.HATRIX3 ;%es,then gunf hack )
LD DE 1Eha 4 next already filled in
600 I%,UE

mext row of char - already incremented hy 4 TEXT2
ito nake double he1?ht '

rJump if more rows left
1get nusher of character

we stop at character 127
1LOCATE 1,1

relear that position (CHR$(I27) is

there miow)

rturn PEN 1 hack to yellow

a matrix tahle of (128-32)%64 = 6144 hules
HL:a{idress of nessage

ﬁ:i‘ir*sl'. quarter of character

) rinitialize tick counter

TEXT3
INTR

INTRL

149152 + 19%80 + 1 second byte of line

LD B,28

LD A,16 116 rﬂi‘xellines

LD D, H 1DE=

LD EL ; .

DEC DE 1, byte of line

LD BC, 188 hutes per line

LDIR VSCROLL BUT 7@LD1 15 257 FRETER 1!
LD BC,2B848-79 iF1ND HEXT ROW - LDIR INCREHEMTED BY 72
abD AL B¢

JR NC,SCRo2

LD BC,-16384  ;8x2048-80

40D HL,BC

DEC A TR IF NOT ALL 16 LINES SCROLLED
JP NZ,S5CRO1

LD HL, (MESPOS)

1D f, (HL) soet the current character
SUB 32 'UE STARTED OVR THELE AT CHAR M) 22
LD L,A itransfer number to HL

LD H.0

ADD F[L,HL LRHD MULTIPLY BY 64 (EVTES FR. CHAR)
ADD HL,HL :
ADD HL,HL o {=1

ADD HL,HL ) ‘

ﬂl)g KL, HL

'which part of character
DD,8 imove to DE

1D E,
ADD AL, DE ‘HL=offset in matrix table

LD DE, faBLE TR0 ADD TO STRAT OF MATRIY TARLE
ADD i, DE INDU VE HAVE CORRECT FRRT OF CHAR IN b
kg gx 1%’8?5’1 148152+ 13830073 LRST BYTE OF LINE
1D #, (HL) stransfer char hutes to scre
1D (bx+8), 4 —

ING HL:ING WL

JJWP OVER THE OTHER EVTES OF THE CHY
INC HL:INC HL

LD DE, 2848 +find next row on screen

40D IX,DE

JR NC, fEXT2

LD DE,-16364

ADD IX,DE

DNz TEXTI ' JUF BRCK IF CHAR. NOT FINIZHED CRAM
lfgcR&(CHﬂRPOS) IFREFARE FOR NEXT FART OF CHARACTER
LD (CHARPOS),A

CP 4 idid we reach last part

RET NZ iNO, then return _

XOR A ithen start over again

LD (CHARPOS),A _

LD HL, (KESPOS) jhut with the next character
NG HL wpoint to next character

LD #, (HL)

0R 11ast char of mes 77

A
JR NZ, IEXT3

LD HL,MES ITHEN START FROW BESTIBING RSAIN
k%T(HtSPOS),HL

JSRVE HOV FAR IN THE MESSREL WE HAVE
FERCE

. LD, INTBYTE JUPDATE TICK COUWTER - IT COIES 6 TIF
: DEé (HL) IPER FRAVE
JR NZ,INTRL ;50 START FROM € AGAIN IF COLATED DG4
H, 170 ZERD

LD (HL),6
Eg %’ (INTBYIE) JHAVE UE REACHED A CERTAIN SIXTH

RET NZ :NO - then return

3R LITTLE DELRY FOR TIMING FURPOSES




SLES. .

DELAY  DJNZ DELAY

LD BC,A7F88  :make hardware colour pointer
out (&) ,C rpoint to colour @
LD HL,RASTERS ;get table of rasters
LD D, 3 36 rows
INTR2 %ﬂTgiégLa 1start pumping out
Di 9,6,6,,8,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8,6,0,0,8,8,0,0,0
NG AL 1these NOP? s gives a delag.@f course making
DEC D 'a loop would take less space
JR NZ,IN m
LD &,08+64 rrestore original colour - hlack
g
(NEMRAST LD DE,RASTERS ;cucle rasters
LD HL,RASTERSH
D |35‘1
LD 4, (DE)

LDIR . _
ﬁgT(DE).ﬂ sand put the first in the hack again

RASTERS DB 31464, 23+464, 21464, 23+64, 31464, 04,94,84,84,84,84,04
DB 12+64. 12464, 14364, 12+64, 12+64, 84,84,84,84,84,84, 84

DB 22+64, 18+64, 2+64, 18+64, 20464, 84,84,84,84,84,684,84
NESPOS DH 8
CHARPOS DB B
NXTCHAR-DB-4 — :
NES DB “HERE IS THE SCROLL TEXT 10 BE PLACED, OF COURSE IT CAN "

DB "BE UF ANY LENGTH YOU HANT.

ENDKES DB 8 reignals end of message
TABLE DS 6144 1(128-32)%64 = 6144
INTBYTE DB

INTBLCK DS 16

Ouf ! Enfin fini. J'espere que j'ai pas fait de fautes de frappe, Si
c’est le cas,on passera un rectificatif dans le prochain numero. Bon
c’est pas tout ca, mais j'ai un controle de droit et de comptahilite
a preparer pour demain.EY moi je ne m'appelle pas Xorus,....

sreserve hytes for event hlock

o

Peek et poke sont dans la nemoire du |
CPC. Poke tonhe dans le Fa\ marscage des (
octets.Qui c'est qui l‘aﬂ pousse ?? EB
bien sur ! Il n'a aucune’ * pitie pour les
chaings hexadecinales , Il
les triture , les torture
pour qu’elles livrent leur
secret eb ainsi en faire [:
profiter tous les esclaves |/
de leur CPC, Tel est I3
reputation de EB aussi
surnome le vent
) ire de ces
" | DAMS (ovarf!)
_ N'est-il pas
A effragant 77
Y B 8/ Cette petite
' ‘ 1ntroduct13n
FhSy pour vous qire
\'\‘ a_ guel point fad Lo
B se decarcasse pour vous
trouver des trucs criginaux.Deng, un grand
aerci a lui pour ce travail surhunain,Nor-
nal que ce soit surhumain puisgue ¢’est un
Diev,,,. du CPC !! Place aux bidouilles :
DRIPZONE ; pour passer au niveau suivant
s1 on pert , recharchez 28,1F,CD DE, 82 e
rinplacez 2b par 18 ou faites POKE 488CS,
PACIFIC (desande par Rene) i pour etre in-
yulnerable , recherchez 38 F8,6F LF,D8 et
remplacez 2h-par C9 ou faites POKE 44F47,
& 3. FPour avoir des tirs infinis,recherchez
(8,30,32,87,31 et remplacez 2A par C3 ou
faltes POKE &916D,8.Et enfin pour avoir de
1'aip infini,recherchez 2A,34,48,23,22 et
resplacez 2R par C9 ou faites EﬁRE &4BFD,
&C39.hu fait Rene , encore merci pour les
hotocopies, :
ENEGAD (tuuangrs.demande.far Rene): Pour
avoir des ennemis inoffensifs_, recherchez
ES,DD,EL,CD, 1A et renglacsz 33 par C3 ou

faites un POKE &1831,403 , Pour avoir des
vies infinies,recherchez 38,32,9D,A7,3R et

USACT YOJIMBO (a tes souhaits |

) 1 Pour avoir
recherchez (2,

,38,8C et remplacez C2 par 83 ou fal

e Sais pas quo
3C,17
AT SCHOOL : Pour avoir du temps ralenti

1,V

(demande par moi-teme,Anadeus, Eh oui,malgre le fait
ce monent) ¢ Pour avoir du Youer infini,recherchez 3A
Pour iasser le niveau en allant a droite,recherchez 2
ragie le egalenent que ce Jeu tossede un cheat mode 3
tableau ou vous vous etes arre .
PIPEMANIA : Pour passer au niveau suivant meme si on perd um niveau
1C,39,remplacez C2,1C,39 par 00,00,00 et remplacez C2,1C,39 par 08,
On va egalemnent vous ﬂonner les nots de passe des dlf

9“%9?}’&3

dans |

!

I 87, Pour avoir du temps infini recheréﬂgg—BB,CF,FD,BI,BE et fE;place;EB
U qu
tes POKE &lgEE,&CB.Cette bidouille etait demandee par Fred,

COMB , recherchez 85,32, 5F,84,21,63 et remplacez 85 par une valeur syperieure
ou e?ale a 18 pu faites POKE §42C, %18 (ou plus).Pour avoir des touches sensihles , recherchez 28,18,7C,38,58 et
|| remplacez 8,18 par 09,88 ou POKE &D74,8,8 puis recherchez 28,87,3D 32,5C et renplacez 28 par 18 ou POKE &Dhé,&lﬂ.

Enfin @ bidouilles qui apparement ne marchent qu’avec la Multiface,Pour avoir les ennemis de gauche inoffensifs,
gOKE §154D,818.Pour passer le niveau si 1'instructeur e touche,POKE &1407 &C3

ue ce solen
7,28,06
3,20, 78
_ a table des scores,tapez
e.hllez,on termine avec un petit dernier :

fia
, differents niveaux !
SLON et ACHE, Voila, J'espere que ca vous a plu, Si des boulettes se soni gl
dites le nous car on a pas toujours le temps de reverifier les bidouilles.

resplacez 30 par A7 ou faites POKE Rh22,
20 par 18 ou faites POKE £1831 4CY,
ne n'a pas dit ce qu'apportait ce fruc,

7,4C9,
t les POKES de EB, c’est moi qui ecrit en
et remplacez 3A par C3 ou POKE &778E, &CS,
et remplacez Eacﬁar 18 ou POKE &Sfﬁ?,&ia.Je

EAT et vous repartirez au

recherchez C2,1C,39,34,57,25,47,C2 i\
FINE, NEHS, FALL, SAIL BRIC. TRPE,, cthooive
issees dans l'arﬁ:cla,alnrs

,08,Et puis tiens fant qu’on 33
EE THE WONDERFUL




l_E ‘:[)IN [:'l.J BID{)UII_I_ELIE Comme vous le savez

* certainenent, les caracteres de 0 a 31 ne sont Ea;s des caracteres comme les autres. Quand vous tapez en
BASIC : PRINT CURE(ES), le CPC va ecrire la lettre A, tandis que si vous tapez i PRINT CHRE(?) , vous entendez le
| superbe BIP hien connu, C'est qu’en fait, les caracteres de @ a 31 sont des caracteres de commande, Au lieu d’af-

ficher un caractere normal, ils executent we instruction. Nous allons etudier les caracteres qui vont nous inte-
resser pour le catalogue !

CHR$ (D) : aucun effet (¢'est genial ce Hu'un seut faire avec un ordinateur !)
CHRE(4) : correspond a 1'instruction MODE en BASIC : MODE O = PRINT CHR$(4);(iiR§(0)
MODE 1 = PRINT CHR$(4);CHR$(1)
_ HODE 2 = PRINT CHR#(4);CHR%(2)
CHRECE) & active 1’ecran de texte (cf CHRE(2L))
CHRE(T) ﬁruduzt le super son BIP {e}'f
CHRY(8) : deplace le curseur 4’1 cran vers la gauche Q«‘\ -
%ﬁgit%) aplacedI? curseur d&l cran;_uers la droite b/
1 descend le curseur d'une ligne adl . ;
CIR$(1L) : monte le curseur d'une_liine Hamtgnaulé “f};“‘yé“
CHR$(14) : equivalent a PAPER en BASIC - sons.fas Lrop L0u | ¢
CHR§(15) : equivalent a PEN en BASIC . . oy Vi Ml L S
CiRT(Z1) : dasactive 1’ecran de bexte.Ex PRINT CHRE(2L);"XORUS® .1’ ordinateur n’'a rien ecrit, |H40% fEv2id o e
CHRE(ZE) : possede Ia nene Tonction que INK en BASIC.EX + INK 1,26,26 correspondra a ¢ FRINT |5 iR S oan bk
HRE(28) :CHRECL) CHRE(26) ;CHRE(26) e toe
CHR$(23) : possede la meme fonction que BORDER en BASIC : oréina “‘{ l g
GIREET) + boscede la wene fonction que LOCATE en BASIC, Ex : LOCATE 12,18z PRINT CHR§(31); |p3IT€ un. S8 :81080C 1,
CilRé (122 ;CHRS CL0) £t hien il va lire

DISCO , si vous

a 1'2oran les noas de fichiers, Ex i I :
n verrait | -

Sou

aviez deux fichiers de 1Ko agpeles let
U

8

[Oo00: MDD NN00DZH[HOWOERNE | BAE....
0040: 050000000000 0O 000000 CD0D000Q0D0D .vvvrnnninnnnns

5
20

L'ordinateur va afficher d’ahord ce qu'il y a de souligne Joeo: W 2220 200 2002020 4241ET000000 L 2 BAS....
de L a 8, puis va aetire aubomatiguenent un point, va en- ioee. 520000 €0 00 00 00 00 00 00 &0 00 08 00 00 22
suite ecrire ce qu’il y a de soullgne de 9 a &B pour enfin ecrire le nonbre de Ko,

Cette FEU“ analyse va nous eclairer sur la methode que nous allons suivre.Nous, nous ne youlons pas que 1’ordina-
teur affiche l2 point ef le nonbre de Ko.Ires sinple,vous d””f"ll'-‘: Puisque le caractere 21 desactive I'ecran , il
cuffit de metbre la valeur 21 (15 en hexa.) avant que le CEC n'aifiche le point et le nombre de Ko ce qui dopne ¢

: WURDOXENTREMNLBE,  covvsrensessins él!l‘h ﬁenarque ' attgntinu liout esl; main inant en hgxa‘
- SPETIVE ECRAW TEX -3 Amusez-vous maintemant avec les aulres caracteres
00f0: 030060 0900 60 60 00 00 00 0D DO 0000 09 00 L.uiiieiievian, i : /o
még:“%?e;s% 1000 08 0 1, ﬁ-ﬁrﬁﬁ-ﬁﬁ Qe | detcu_nnam:lle ﬁue J'ai ex'.;hréue et nun—uit;lllsis dans
ey O o o 03 10 L7 cet exemple.Vous verez tout vous paraitra clair si
25: 00000 00 00D RO MW WM i -
FL’;D ﬁEg-cJT?ﬁ;t%!c;tl@E?g 00 1500 00 00 00 0 OO0 oIl E ce n'est pas deja le cas. o
;00000 0000000000 00000 MON  eeiiiennne ki [KZEUS LE HMINAELE]
0080: GO 0 IF 07 OC(AF A8 1115 00 00 0 00 00 00 00 DMt
LODATE 7,18 ECRIT 0N (CE ME SDNT FRS DEZ CRAACTERES DE COMAMNY

LS SOHT SUFERIEURS OU EGAL A 220 H ;JE C, m =
r=| ’ !
L3 = IE(BU o Rl ]

BRG] SFsaTE fa, i, : Avec a,nuaero de la fenetre (Liens en garlant de fenetre, j’ai casse non valet ( HD |
Cl RHABEUS ¢ tu crois vraiment que ca_interesse nos lecteurs 7)) ; X , 1'abcisse dans cetle fenetre et ¥ |
I'ordonne dans cette fenetre, Cette instruction pernet de localiser le curseur texte (I’endroit ou 1'on ecrit avec
["instrustion PRINT), Conaa pour PRINT, on n’est pas ohlige de preciser le No de la fenetre et dans ce cas ¢'est
la fenetre @ ?Hl sera prise en comple, _
cLs #o.:Eiface [e contenu de la fenetre a, De mene vous pouvez laisser tonher le No de la fenetre. ,
ECROER o, b Dafinit las couleurs du horder, avec a pour lere couleur et b pour la zere. Si a et b sont diffe-
rents, le horder olignotera avec ces @ couleurs.Bien sur,vous ;ougez ceulenent taper BORDER a et vous n'avez pas de
clignotenent.Les couleurs sont choisies dans une palette de & differentes que vous trouverez soit sur volre lec-
teur 5i vaus possedez un 6128 soit dans votre manuel de votre CPC, _ - 2
1HE, a0 ,c: Conme je viens de le dire il existe 27 couleurs differentes,mais vous avez la possibilite d'utili-
ser seulenent 16 couleurs sinultanees a 1'ecran (ND AMADEUS i seulement sur les anciens modeles de CPC !).Imaginez
ma saaaode avee 16 biroirs (et oul i'ame hien les commodes,ne direz-vous,il est_yrai,c’est bien pratique !11) et
yous devez choisir 16 couleurs sur &1 que vous placez dans chacun des tiroirs.Ex;INK 1,25 ( couleur 25 dans tiroir
léq au?iautreapart G(AC1S en NODE O car il y a 16 couleurs,B¢A¢3 en MODE L car il y a 4 couleurs et BCACL en MODE
gar il y a 2 couleurs, '
| PEHM H:Eette instruction permet de choisir la couleur avec laguelle on veut ecrire, Pour reprendre 1'exenple du
dessus, on prend la couleur du tiroir No a.

FAFER A-Choisit la couleur de fond sur laguelle on veut gcrire, ,
L& 2UITE O€ of FAZCICIANT FEUILLETOH AERES IWE FAGE OE Ft't‘-.—+l'




!6;1'55 E?'Qﬁ&;‘-'i'{.n”t‘ﬁ:"%”“ de penis: |} ZE . @@[I]IESD O O (SUITE ET FIN...)

~Un_the ? : ; DEBECERBOE Ce aois-ci, je vais vous expliquer plusieurs instructions
-Qui un bon the, c'est stinulant...\t | 3ccenbleurs,L’ instruction LD en assenh!eur.eﬁ conme Y'instruction PRINT en
TIE“SMW,E?S'"‘ ca. BASIC,si on ne Ia_connait, on me connait rien au lent Eage.(nals non, Je e
-BITETONIC 77 te instruction a une |

copie Tas Suntax Error !), Commencons Ear LD A,458, Ce
ence en BASIC : A-&50. Le regis

-De Bitton I* Al
BITETNIC, dans le feu de 1'action.|} | yscenbleur vous tapez ce proscame : P

equiva re A prend laﬂualeur &58. i avec un

| o | I

&8000 ' adresse de debut du programme binaire { { 5;_55:&%%

'assembleur va automatiquement traduire 1’ingtruction LD A, 450 en nombre et placer tout ““® ca a ['adresse
En general, 1'instruction LD A,N avec N compris entre 0 et 255 se code sur 8 octets : &8000-—+&3E - &B80OL— 450
Vous pouvez egalenent donner des valeurs aux autres registres B,C,D,E H L de la meme maniere : LD Registre,N + Tous
‘| ces registres sont des registres 8 bits, c’est a dire qu’ils accep@en£ des valeurs entre 8 et ¢55, Venons-en mainte-
nant aux registres 16 hits : LD Registre NN avec NN, nombre compris entre 8 et 65535 et un realstre 16 bits | soit
HL,BC,DE,SP,IX ou IY. Vous pouvez raqalller directenent avec des adresses memoires : LD (£3608),A va mettre la va-
leur & dans la case memoire 49000, L'instruction inverse LD A,(&3000) va mettre la valeur de la vase 43008 dans le
registre A, Bien sur, vous avez la possibilite de changer de registre et de mettre B,C.D,E.H ou L , De AEAE , YOUS
pouvez netlre n'inporte guelle case memoire conprise entre O et 65535 (B et &FFFF), Cetle Instruction existe aussi
avec les registres 16 hits : LD (49008),HL Cependant un probleme se pose . Vous savez qu'une case menoire accepte
des nonbres entre O et 255.Et hien en fait,le regisire HL se code sur deux octets.A.l’octet £3000 est mise 1'adres-
se basse el a 43001 est mise haute . Par exemple si HL=308 (en decimal) , 1'adresse &3001 contiendra 1 et I"adresse
43000, 1a valeur 44, ~proeroan e n'explique ¢ pour retrouver la valeur 308,il suffit de faire le calcul suivant
1x256 + 44 = 300 ,Si( =Y & tais | L avait ete egal a S15,on aurait eu 2x256 + 3 = 515 En fait, en 49008, des que
U'ordinateur depasse (*{* J%.'30° ¥ Ta valeur 55 il met: une retenue en 43001 et met la case mewoire 49008 a B et
ainsi de suite | La Nemm &

I’avantage de 1'hexa,$i

Il suffit seulement de

valeur en_&SBBl est dine le nombre de fois que 255 a ete depasse.Vous allez voir
HL=300 (decimal) soit &B12C e hexa, a 1’adresse &3000 on aura &2C et en 49081,2481
couper le nowhre en deux : &012C—+&0112C L’ instruction inverse LD HL,(&3660) a

r valeyr, [a valeur de la case memoire 43000 + celle de 43001 x 256, Par exemple si en 43080, il y a 5§ et

E%&?Egl “&ﬂgasg'hHL sera 5351 a 3x356 + 56 = 824 . En hexa , encore plus simple : en &9000 on a £38 et en
on a &03,Et bien = &338, : e _
R ie tu la tiffe des un's truc si on avec l'heure caude et xa : (DAN €N LD WL, (1) ZA-H-N
_e i Essayez de comprendre |5 oM %N D 06 Rt B
2t ben bl 'l alhed] [ i deas 1 11 Do £ D & s R
en voila,,. J'ai fait des| [n’est pas tres inter~ LDEN iE (0 IRH

DDDPS'” ZerTeurs de ijapge‘ dans la| |essant i 12 i e
r_age 36“52 &?kes ; Eaur ]lienegagll; (vlens? Pll faII,IaQt gn code }ﬁxzécgéasgoga tgz;lé,m g{“ % {{:i}g.; Eﬁi"«-u
ire 30,32,3D, ... et resplacer 3D par 47.Pour Paci-| [donne ; : " ). B¢ ED-43
fie (tir infin) il fallait Dire C3 30 32,87 81 “etf |22,00,40,3,08,00, £D, | [ &M 14k | D OHDLCE eo-sedhek
reaplacer C8 par 80.Pour Renegade (lanE} 1 h_nllalt_: 5B,00,48,C3 (code hexa | LD IXWN GO-21-N-H | LD t#).Ix Co-zz-HH
faire un POKE 43E1,18.La hidouille Usagi machine ai de 1'instru=| L0 IV, FD-24-R-N el e
pour 1'NRJ infini , Voici les Eukes correspondants ction RET), -
pour PIPE MANIE AH1I : POKE &384C,0,0,8 et POKE £3853,0,0,0,( | ORG 48000

1 adresse de debut A
Pour Combat school,volci kg L, 49640 i ﬁf:&seqﬁ ehut prog

e ——
——

<~ Depuis que ~
/" j& #e suis ahonne a
{THE AMAZING FANZINE,mes
prohlemes auditifs ont

les recherches pour les 459

A 2
2 pokes, Je precise que( | LD (kA000)HL ; mettre la valeur de HL (soit &3048)
salt dernieres noeud ma-| | dans les adresses 44000 et &ABBL.En &AGOD, i1 y aura
rchent pas sur toute les| | &40 et en 48081 i1 y aura 490

versions. Donc Har ordre| | LD (&A062),4 ﬁ mettre la valeur a (soit &50) dans

() S ISPt i 30,0D,D9,30,Ch. Remplacez | | Ia memoire &a002 _

ol T e S 30 pir 18, £t enfin, 3A,| | LD DE, (4A600) :grendre la valeur de 1'adresse &A000
O, 7 Clest ™y 62,08, FE,5F ot renplacez| | ot 44001 et 1’atfecter au registre DE : DE-£3040
O . “airacle L/ 34 par C9.0uf ! Veui] ez RET ; fin de prog,

h e nous excuser.Toutes fotel — LA SUITE OF CE3 FERIFETIES
dans ce paragraphe ne seraient que pure coincidence.,,| | ORG 2 HolS... SORUS LE HIL

Allez les p'tits lquTs envoyez-
nous une petite bafouille....

'| BRILLOT
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