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COLPAPER COLORINK COLORPEN & CDLDEHD presentent :
non  je charrie , c’est le nom des programmes de la page 3 zam ;
EDITORIAL c'estenpage2 & MILFIBGUR st surlaéd
ETRENNES n’est pas un seul prog MAIS 2 .., dans la page 5
ROMAN c¢a va frissonner dans les plumards & cause de la page 4
CADEAU c'est la page 7 et c'est aussi la dernidre (pour ce No)
si tu t'y retrouves dans ce fouillis , tu es trés fort !

¢a va baver sur les claviers en 91 '...
Des que tu seras remis de tes emotions
prends ton stylo et fais-moi une petite
bafouille pour me donner ton avis

Jacgues de LAMAR

= Avenue des Cosmonautes

Qudlle. sok  log wudibous o Apeynn les FANZ
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Pourquoi s'acharner & sortir
ce canard ridicule et mal fait ?

(méme le titre agace tout le
monde . I1 faudra pourtant bien
t'y faire !.i)

Il y a plusieurs raisons a cela:

Essayes de lire une revue du
commerce ! Hein ? T‘as pas trouvé
de listing simple et & ta portée ?

C'est logique : le BASIC est trop

simple pour faire sérieurx alors
les @diteurs préférent les pages
remplies de DATA j de cette fagon

si un jeu t'intéresse tu es obligé
de commander la disquette plutot

que de te choper la migraine &
rentrer ce foutu prog dans ta
bécane .

Toujours dans les némes revues
il faut en user de la salive en
mouillant son doigt pour tourner
toutes les pages de PUB avant de
tomber sur une vraie remplie du
langage miraculeux .
. Dans certaines , les prog sont
totalement inexistants !

OUVAT ON?77?

Tout semble s'orienter vers les
consoles de jeux et donc 1'absence

de programmation .
11 FAUT lutter contre cet état

de choses avant qu'il n'y ait plus
de CPC en défendant le BASIC .

Un seul mot d'ordret

Ecrire aux revues pour leur dire
que si ga change pas ils seront

boycotés au profit des Fanzines .
(compare les prix ...)

N'oublies pas , c'est & toi de
sauver les choses od tout du moins
de les faire bouger .

E. JACK

FRERRREHRRRRRRRRRE AR TR

+ ATTENTION !.a. +

tl(avee les POEES on ne sais

Four les AZERTY,tentes tol

tiens~-moi au courant ! si
Marci o’ avance

Ces listings tournent sur
CPC 6464 % 6128 avec clavier QWERTY

T'as vu gca 7 Une page pleine de prog

qui vont t'épater ... Tapes-en un
Jamais) vite fait au hazard , tiens prends
méimer @t le premier . Flemmard Ramier (rayes
51 81 ! le mot inutile ) comme Jje te connals

j'étais sGr que tu avais choisi
————— o

plus facile . Ca y est,c’'est lancé ?

COLPAFER comme son nom 1 °indigue
sert a modifier la couleur du fond
A chague fois que tuw tapes ESPACE
tu en as cing différents a 1 écran
avec leur numéro respectif . 8i tu
@n vois un qui te convient , notes

le , tu en auras besoin ! Vasg
jusgu’au bout tout de méme ... Eh

oui 255 PAPER différents , ga te
la coupe non ?7?7
Et ce n‘est que le début ! Hé Heé

En ligne 20 , ajoute INK O,x ol x
peut prendre la valeuwr de 1 a 26
Guoi Pees  OUL 2w Tu ne réves
pas 26 X 205 combinaisons .sseswaw
Eh ! reléves-tol !
T'as encore des truce a te farcir!
Et au boulot !

16 Couleurs y disaient dans le manuel !

C'est pas fini les émotions ...
Bon ...Jje vois tes cdeoigte qui fument
Dig=-done t'as dQ le taper rapidos le
COLORINK C'est parti 77
Bien sdr c'est le méme principe mais
cette fois c'est 1 'écriture qui se

modifie .
ESFACE te change les couleurs et

l1'écran t'indigue les numeéros dont
tu as besoin . Ala fin , la LIST
apparait ( comme dans COLPAFER ).

Jl'entends deéja le grincheuwr de
sarvice 1 ‘Alors 3 quoi ils servent
tes nunéros 7 ° T 'affoles-pas mec
COLORPEN et COLDEMO sont la pour te
montrer une infime partie des possi-
bilités de ces 2 POKES .

A tol de jouer

JE me marre .eeaea!

I —————————————eetettetivestet et ettt

e ———ee —
=
L




OouU T VvVAas EN VDIR

DE TOUTES LES COULEURS

10 1285 PAPER différents 10 MODE O . COLORINKI
20 MODE O ' 20 INK 0,0:BORDER O:ZONE 10
30 FOR i=1 TO 255 30 FOR I=1 TO 254 STEP 2
40 POKE &B730, i : 40 POKE &B72F,I
50 FOR n=1 TO S 50 PRINT"COL "3;I, 2
60 PRINT i et | 60 POKE &B72F,I+1
70 HNEXT 70 PRINT"COL ";iI+1
80 IF i MOD 5=0 THEN CALL &BBI18 80 IF I MOD 25=0 THEN CALL 8&BB18
90 NEXT:MODE 2:PAPER O:LIST 90 NEXT:CALL &BB18
100 ’ COLPAPERH 100 MODE 2:PEN 1:LIST
10 MODE 1:INK O, 13:INK 1,0:POKE &B730,5 ' ECRITURE
20 FOR I=1 TO 25:LOCATE 1,28:PRINT ! SUR GRILLE

30 NEXT:PEN 1:a$=" BONNE ANNEE A TOUS "
40 LOCATE 12,2:PRINT a$:LOCATE 12,4:PRINT CHR$(24);a$;CHR$(24):PEN 2
50 LOCATE 12,6:PRINT a$:LOCATE 12,8:PRINT CHR$(24);a$;CHR$(24):PEN 3
50 LOCATE 12,10=PRINT a$:LOCATE 12, 12:PRINT CHR$(24);a$;CHR$(24) :POKE &B730,0 ||
70 PEN 1:LOCATE 12, 14:PRINT a$:LOCATE 12, 16:PRINT CHR$(24);a$;CHR$(24):PEN 2
80 LOCATE 12, 18:PRINT A$:LOCATE 12,20:PRINT CHR$(24);a%$;CHR$(24):PEN 3

90 LOCATE 12,22:PRINT A$:LOCATE 12,24:PRINT CHR$(24).a$ CHR$(24)
100 CALL &BBO6:PEN 1:MODE 2:LIST COLORPEE“

=
10 MODE O:INK 0,0:BORDER O:ZONE 10:FOR I=1 TO 253 ;Qgﬁﬁé%%£ R |
20 POKE 8&B72F,I:PRINT CHR$(143);:IF i MOD 11=0 THEN PRIN )

30 NEXT:LOCATE 14,3:POKE &B72F, 154:PRINT"BONNE"

40 LOCATE 14,5: POKE &B72F,73: PRINT“ANNEE"

50 LOCATE 14,7:POKE &B72F, 13:PRINT CHR$(24);" 1891 ";CHR$(24)
60 LOCATE 14,9:POKE &B72F, 139:PRINT"A TOUS"

70 LOCATE 15.14=POKE &BTZF.ZSO:PRINT“PRR“ > DE
80 LOCATE 14, 19:POKE &B72F,249:PRINT"ELECTRO" 'TOUTES
90 LOCATE 15,21:POKE &B72F,227:PRINT"JACK" * LES

100 CALL &BB18:MODE 2:LIST *COULEURS
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# LA PAGE DES ECRIVAINS EN HERBE #
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SHEBERHH R SR
DDSSIER * OMBRES ET ANGDISSSSS...*

La nuit est tombée depuis longtemps
déja . Il fait une chaleur étouffante
Je tousse . J‘ai chaud . Je me tourne
et me retourne dans mon lit . J'Gte
le drap . Je ne dors plus ,je tremble
J'ai froid maintenant . Je transpire
mais ce sont des sueurs froides . Un
sentiment de panique m'envahit petit
a petit sans savoir pourquoi .

Des ombres imaginaires dansent sur
le plafond . Elles ressemblent a des
chiméres tout droit sorties d'un film
d'épouvante. Est-ce mon imagination ?
Non ! je les vois bouger ! Mes.yeux
sont dilatés par la peur , je ne peux
plus les fermer ! Pourquoi ? Je sais
je dois réver ! Non ! Je suis comme
hypnotisée ...  Non ce n'est pas un
réve , elles sont bien 12 , j'en suis
sire , Elles dansent inexorablement

devant moi . Ce n'est pas possible !
Elles se rapprochent puis s'éloignent

de aoi . Je sais ! je vais allonger
mon bras et presser le bouton de la

lumigre . Oui je vais faire ca !C'est
la seule solution . Je tremble .C'est

la PEUR !... Cette peur panique qui
fait faire n'importe quoi . Pas moi !
Non pas moi ! Je ne ferais pas
n‘importe quoi ! Je me contrdle

parfaitement ...ou presque ...Je vais
allumer ...voild ce qu'il faut faire
Quel soulagement quand la lumitre
rassurante va envahir la piéce et va
chasser ce cauchesard . Ces ombres ne
me nargueront plus ! Ca y est,je sens
le bouton poussoir sous mon index !
Je sens la délivrance sous ma main ,a

ma portée . Je souris. Je fais durer
1'instant magique . J'ai 1'impression
gue les ombres s'agitent .Elles ont
peur !'.. Elles essaient de se cacher
pour ne pas mourir a la lumiére .

Elles ne trouvent pas de place ol se
refugier . Elles tremblent et moi non
plus moi ! J'éclate d'un rire fou ,
hystérique . Guelle horreur , il me
semble sombrer dans la folie .Et si
on me voyait ! Je ne peux plus
m'arréter de rire .J'ai envie de me
rouler par terre en les voyant aussi
paniquées. Elles attendent la fin
Elles la sentent qui se rapproche
d'elles a grand pas .Et c'est moi ...
MOI ! qui ai les commandes . dJe suis
1'exterminateur des ombres . Je peux
les detruire quand je le veux et
elles n'y pourront ried . L'instant
présent est fabuleux . Je n'ai pas
encore allumé . Elles s'arretent de
courir dans tous les sens sentant la
mort qui arrive . Elles me suplient
maintenant . Mais NON ! Je résiste a
la tentation . Attendre , attendre
encore. Pas tout de suite ! Elles ont
des bras qui se tendent vers moi . Je
les imagine a genoux me supliant de
ne pas allumer, Je hurle de dégout et
ces choses immondes rampent devant
moi .Elles vont me toucher! NON! NON!
Buelles meurent ! asphyxiées par ces
ondes de lumiere qui vont les trans-
-percer et les engloutir . Eh ! elles
s ‘approchent encore ! Partez ,reculez
je l'exige ou je mets fin a cette
mascarade ! Elles ont stoppé . Elles
pleurent ,je les vois ,je les entends
Ne jamais les toucher ! Vous l'ai-je
deja dit ? Elles chialent comme des
mones et moi je me marre nerveusement
Encore quelques dixiémes de secondes
et je mets fin a leurs vies d’ombres

!

Je vais encore avoir des réflexions , c'est sur ... Dans le
genre § ¢ Quel rapport avec l'informatique ? > ot encore : ¢ T'as lu

ca 7 C'est dingue , il a du se gourrer de bouquin le pauvre E.Jdack !>
Bu‘on soit d'accord tout de suite : si cette page te convient pas ,
tu la ranges délicatement dans un coin de ta poubelle !... ( Elle est
prévue pour ga ... puisqu’ aucun prog n'y figure ni la moindre ligne
d‘article concernant le reste du Fanz ) et tu fais plus ch... ceux
qui sont intéressés . Moi , j'ai été branché & la premiére lecture et
je n'ai pas pu résister a la tentation de te le mettre !
{ surtout quand j'ai vu que c'était un texte complet ... voir %)
~ Par hazard , si tu pondais un texte comme celui-l1a dans un de tes
gclairs de lucidité , tu me l'envoies et aussi sec il se retrouve
dans le numéra suivant . ATTENTION ! pas n'importe quelle salade !.,
Hein !... il faut que ¢a remue les tripes ...!

% - J'aime pas les feuilletons , on en rate toujours un !

dansantes . Il le faut : ce sont mes
ennemies ! Elles me persecutent ! i
je ne les détruits pas , ELLES me
détruiront . Alors je vais appuyer et
la fusillade de particules de lumigre
va cammencer.Elles peuvent me suplier
sangloter , prier , c'est decidé ! Je
vais les tuer . Oui les TUER ! Et nul
n'en saura rien . Le crime parfait !.
C'est fait . J'ai appuyé .... MAIS !?
la lumiére ?...

la lumiére n'a pas fusé de 1 ampoule
J'appuie une deuxidme fois ! Une
troisiéme fois ! Ca ne MARCHE PAS !!
L'ampoule est grillée ! Non pas ga !
Les OMBRES me regardent , 1‘espoir
revient,la haine ressurgit dans leurs
yeux ... Vengeance ! C'est terrible
ELLES se reldvent ! Leurs larmes sont
sechées , elles ne sont plus a genoux
Elles ' approchent inlassablement
elles ne rampent plus , elles sont la
haine , la furie , la vengeance . Les
frissons me reprennent , la panique
m'envahit , mes yeut sortent de leurs
orbites...Vengeance!.. Ils sortent de
ma téte et tournent autour de moi ...
Vengeance!... Partout ces ombres qui
viennent sur moi , qui m'étouffent .
VENGEANCE '.. J'agite les bras.. Je !
JE N'AI PLUS DE MAINS '... LES OMBRES
ont absorbé mes mains! VENGEANCE !..
Il ne reste quun trou noir. Je hurle
mais aucun son ne sort de ma bouche
VENGEANCE !... VENGEAMCE ...

Elles mangent le son ...MES SONS !...
J'essaie de mes lever , de m'enfuir
de bouger ... JE NE PEUX PAS !...
VENGEANCE !'... Je vois tout noir ...
Je n'ai plus de bras... Plus de corps
Elles ont faim ! Il ne reste que mon
coeur '... ELLES ONT FAIM '... NON !!
pas mon coeur !... NOODOOMnnnn!......

JQ_M_LM—A—A—-——-

Sophie 17 ans
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" dri J. dw LAMAR ORLEANDS ™ C e VEMBION 1 wee
! &‘;.ﬁﬁﬁnlcﬁgmt--cmm:m pour guelle ANNEE "jaiPRINT"sur Ecran ou sur Imprimante 7 e/i"

30 d¥=INKEY#: IF cd$="" THEN 30 ELEBE IF d#="1" THEN x=8 ELSE u=0

40 FOR m=1 TO 12:READ m&1CLEI1PEN 1LiPRINT a$i1LOCATE 9,51PRINT m®%;BPC(4);asPRINT

B0 J=INT(Z45.25%(a+(m<I) ) ) +1a J=i+INT (0. 6% (m+1=(m<I) @1 2) )=INTCLINT((a+(m<3) ) /LOO) =TI HO0. 75) 1 dmJ=T7RINT{I/7T)an=31+(m=4 OR m
=4 OR m=% OR m=11)+(m=2)%#3:1F a MOD 4=0 AND m=2 THEN n=2%9

40 PEN Zu¢PRINT"DIM LUN HAR MER JEU VEN SAR"1ZONE S:PEN JiLOCATE SeJ+1 ,91FOR z=1 TO nsPRINT z,1IF J+z-1=4 THEN IF

k=0 THEN PRINT:PRINT:J=J-7 ELEE FPRINT:1J=J-7

70 NEXT 211F #=0 THEN LOCATE S,241PRINT"Une touche pour la suite ..":1CALL &BB1B

B0 IF x=8 THEN WIDTH 401 1FPRINTHE ETRING#(33 ,42)1FOR L=3 TO 14:FOR C=1 TO 40:LOCATE C,L:PRINT#8,COPYCHRS® (#0) j it NEXT CaNEXT
LiIF m=& THEN PRINTHE: PRINTHE:PRINT#HE: PRINTHE PRINTHEI PRINTHE

F0 PRINTIPRINTINEXT milF x=8 THEN PRINT#E:PRINTHB a% ELSE RESTORE 100¢/B0TO 20

100 DATA JANVIER,FEVRIER,MARS,AVRIL HAL JUIN,JUILLET /ADUT, SEPTEMBRE ,OCTOBRE , NOVEMBRE , DECEMBRE

10 a$="Calendrier J. de LAMAR ORLEANS" 1 CLB1MODE 1) INPUT"CALENDRIER pour guells ANMNEE " aiPRINT"sur Ecran ou sur Impri
mante 7 e/i" ° #we VERSIDN 2 wes

20 d#=INKEY#11IF d#="" THEN Z0 ELBE IF ds="{" DR d®="]1" THEN u=8 ELBE x=Q

30 FOR m=1 TO 12:READ m#1CLEIFEN 1:1PRINT a#:LOCATE 9,S5i1PRINT m#;BPC(4) ; aiPRINT

A0 J=INT(365.Z5% (a+ (m<F) ) )+ 1 J=J+INT (30, 6% (m+1=(m<I) #12) ) =INT(LINT({a+(m<3) ) /100)=7)80,.75) 1 = 4=-7#INT(S/7)an=31+(m=4 OR m
=4 OR m=9 OR m=11)+(m=2)#3:IF a MOD 4=0 AND m=2 THEN n=2%

S50 PEN 2yPRINT"DIM LUN MAR HMER JEU VEN SAM"1IONE SiPEN 31LOCATE S#J+1 ,72FOR z=1 TO niPRINT z ,0IF J+z-1m& THEN IF x
=0 THEN PRINTIPRINTiJ=J-7 ELSBE PRINTiJI=J-7

&0 NEXT z1IF x=0 THEN LOCATE S,241PRINT"Une® touche pour la suite ..":CALL 4BB18

70 IF x=8 THEN WIDTH 403PRINTHE ,CHR# (15) ;1 PRINTHE ,BTRING#(33,42) FOR L=5 TO 14:FOR C=1 TO 40:LOCATE C,LiPRINTHE, COPYCHRS

(MO} j sNEXT CaNEXT L

B0 IF m=& AND x=8 THEN FOR recul=1 TD 3&1PRINT#B,CHR$(27) )" 4" CHR® (200) j sNEXT1 PRINT#E ,CHR# (27) j “1" jCHRS (54)

90 PRINTIPRINTINEXT miIF x=8 THEN PRINTH2IPRINT#S,as ELSE RESTORE 100:80TO 10

100 DATA JANVIER (FEVRIER,MARS,AVRIL ,MAI,JUIN,JUILLET ,AOUT ,BEPTEMBRE ,0CTOBRE , NOVEMERE , DECEMBRE

# RUBRIGUE ETRENNES #

==

Un Super Calendrier...

JANVIER 1Chouette'c'est le début de
l'année et Helas les cadeaux sont

finis ... J'espére que les tiens
¢taient Super ... ( Une imprimante

peut-gtre 7 ) . Bon ! comme tout le
monde je te file un calendrier ...
Quoi-que , la générosité devient une
denrée rare ces temps-ci , les com-
-nercants consentent & t'en laisser
un uniquement si tu t'es ruiné dans
leurs magasins et encore souvent il
faut pleurer pour 1‘cbtenir !...

Te casses plus le tronc , tapes
celui qui est sur cette page et tu
vas en posséder autant que tu veux !

Et en plus , il est ETERMEL ...

{ enfin presque ) Il est surtout en
deux versions

- La leére est pour toutes les im-
-primantes (meme laDMP 1) . Il
génére les 12 mois sur deux feuilles

- La 2 éme est pour les DMP 2000
et 2160 qui permettent de caser les
12 mois sur une seule feuille grace
au mode condensé ,

Tu pourras éditer le calendrier de
ta naissance et ainsi savoir quel

était le jour de la venue au monde
de ce cher Toi . Tu peux mEme sortir

celui de tes parents mais pour des

plus agés , fais gaffe 1 Il ne sera
juste que pour les années comprises

entre 1901 et 1999 .  Ca te laisse
tout de méme de la marge !...

Comment ca marche ?

Pour chacune des versions , le prog
te demande d'entrer 1'année désirée.
LA facile , tu essaies avec 1991
Ensuite Ecran ol Imprimante ?
Le glandu qu'a pas d'imprimante et
qui tape i n'est vraiment pas normal
( T'as remarqué ? c'est le | minus
cule qui valide et toutes les autres
touches sélectionnent 1'écran .
LIGNE 40 : Elle va lire en DATA le
nom du mois a calculer pour 1'écrire
en haut de 1’'écran .
LIGNE 50 : Pour étre honnete ,jai

Eulpé cette ligne dans un bouquin .
‘est elle qui calcule la longueur

des mois et les jours de la semaine.
J'aurais été bien incapable de la
mettre au point .  Je 1'ai tout de
méme améliorée ¢ J'ai ajouté le
calcul des années bissextiles .

IF A MOD 4=0 AND M=2 THEN N=29
ol A est l'année , M le mois

et N le nbr de jours du mois
En clair : si lerestede A divisé
par 4 est égal A zéro , c'est que
1'année est bissextile ET si le mois
est 2 ( FEVRIER ) alors ( THEN ) le
nonbre de jours N est 29 .

LIGNE &0 : affichage & 1'écran du
mois complet mais de différente
fagon suivant que tu auras choisi

Ecran (x=0) od Imprimante (x=8) ,
C'est le boulot des tests ( if x=0)

LIGNE 70 : toujours 1e méme test

(si x=0) arret de |'affichage & la
fin de chagque mois et attente d‘une

touche SINON (else) si x=8 le prog
va parcourir toute 1’année sans
§'arreter ,

LIGNE B0 : C’est elle qui recopie
partiellement 1’'écran grace & COPY
CHR$(#0) qui envoie & |'imprimante
tout ce qu‘il trouve & 1'écran .Elle
gere aussi le saut de lignes si le
mois est & ce qui permet de ne pas
gcrire sur le pli entre deux pages .

Dans la version 2,seule la gestion
de 1'imprimante est changée . Tu la
verras écrire une | ére colonne des
& premiers mois puis le papier va
reculer et se replacer en haut de
page , la téte d'impression va se
décaler a droite pour ecrire les &
autres mois .

Et tout ca en 10 lignes Hé 'Hé ..

HHRHRRRRERBHRRRAR AR R RS R HE U R RE

T'as pas d'imprimante et tu te sens
mis au rencart ? T'affoles pas , tu
vas tout de néne 1'avoir ton calen-
drier de 1991 : Regardes la derniére
page ! Il est pas super celui-14 ?

Et t'as de la place pour écrire en
face de chaque mois . Attends !!!
N'écris-pas tout de suite ! Pendant
que tu vas photocopier cette revue
pour tes copains , tu devrais te

sortir une dizaine de calendriers ..
Ca peut servir ... Y en a méme qui

les vendent : les facteurs ... les
éboueurs .., les pompiers ... Alors
pourquoi pas les petits écoliers
nécessiteuy !
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Ny, |
é \%&. VERSION 1] ﬂ’?’fﬁf

10 a=0.56:i=1:x=150:y=200:HODE O:BOR
DER O:INK O0,0:INK 5,19

20 LOCATE 3,25:PRINT a:LOCATE 12,25:
PRINT a+0.005

30 ORIGIN x,y:FOR b=0 TO 150 STEP a!
DRAN RINILI XL, LOS(LIE, 1 i NIAE La premiére est en mode 0 et te sort & 1'écran
40 ORIGIN x+300,y:FOR b=0 TO 150 STE une mltituge de courbes de teutestles ﬂgﬂénea ggrge
P a+0.005:DRAW SIN(b)xb,COS(b)*b, i+l RAS S toutes les couleurs . Je sais pas comment je vais
:NEXT . ey 1'appeler : < CAlloration » ferait peut-etre 1'affaire
50 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 50 non ? ol alors ¢ CALLimacon > .. ¢ se rapporte mieuy!
60 IF a$=CHR$(32) THEN a=a+0.25:GOTO Tiens , pour contenter les raleurs , il va
100 s'intituler MILFIBURI

70 IF a$=CHR$(8&F2) THEN a=ROUND(a-0. ( devine un peut le nom du second programme ! )
01,2):G0TO 100 La versica 2 est en mode 2 et est destinée aux
80 IF a$=CHR#$(&F3) THEN a=ROUND(a+O. perfectionnistes qui préférent la finesse des traits
01,2):GOTO 100 de chague courbe , mais évidemment ; ce n'est plus en
90 GOTO 50 couleur . Dans chacune des version , il est possible

AR R R R AR R R R R R R AR R AR R

* ]
¥+ [OU TU FONCES DANS LES DECORS ##
¥ ¥

BRERR R R R R R R R R R R R SRR RS

Comme dans le précédent Numéro , j'ai pondu un
petit programse qui m'a permis de réaliser la
décoration des pages .Le voila ci-contre en 2 versions

( Gui a dit : ga devient une habitude ! )

par pas de { / 100 eme
Et pour les plus pressés , 11 est possible de sauter
25 figures d'un seul coup en appuyant sur ESPACE ,

DELIRANT NON 7

Il faut gue tu sache aussi que l’écran présente dr.ux_[
figures en méme temps décalées de & / 1000 émes 1 'une
de 1'autre ... J'ai |'impression de t'avoir largué en
cours de route ... Fais gaffe , il y a des questions
aprés ... Et gare auy notes !

OH !'... et puis si tu ne piges rien , tapes lz
version 1 , fais RUN et sors vite fait ton mouchoir
parce que tu vas tellement baver que tu risque de
faire des court-jus dans ton clavier ....

( ga c'est ce qu'on dit apres en avoir bavé pendant
des heures de mise au point )
Je suis parti d'une formule permettant de tracer ume

2
10 a.=0. 56 tX= 150 : y=200 H HODE Z:BORDER par pas de { / 100 éme i
O:INK O,0:INK 1,13 : FLECHE B m&ﬂeetdewelanwevwslagwdmi
20 LOCATE 17,25:PRINT a:LOCATE 55,25 !
50 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 50
B0 IF a$=CHR$(32) THEN a=a+0.25:G0OTO

100

100 CLS:i=i+2:IF i=11 THEN i=1 § ¥k @| d'observer plus de deux mille figures différentes !
- : NON ! tu t'es pas gourré !!! d’ai bien
écris 2000 figures ... et mBme surement plus ...!
Comment est-ce possible ?  Rien de plus simple !
courbe & 1'écran ... ( toute faite bien sdr ! )
Cette courbe est composée dc segments les uns derriere
; les autres . Le plus difficile a été de faire varier |
les paramétres de cette formule par pas variables avet |
1 ' I VERSION 2 le pavé de fléches : ;
’ FLECHE DT :décale et déforme la figure vers la droite|
:PRINT a+0.005
30 ORIGIN x,y:FOR b=0 TO 150 STEP a:
DRAW SIN(b)*b,COS(b)*b:NEXT
40 ORIGIN x+300,y:FOR b=0 TO 150 STE
P a+0.005:DRAW SIN(b)Xb,COS(b)%b:NEX
i
70 IF a$=CHR#$(&F2) THEN a=ROUND(a-0.
01,2):G0TO 100
80 IF a$=CHR$(&F3) THEN a=ROUND(a+0.
01,2):G0TO 100
90 GOTO 50
100 CLS:GOTO 20

HE !'... t'as remarqué ...
Ouais -out est en 10 lignes ... Bizarre hein ...

t\j@\‘iv

.ew e » Désclé peur_ toutes lme

“mots de ce dernier article dans lm petit bout de place
qui reste ... TCHAO mon gars ! Le Numéro I est pour MAIL

que i manguent
* LEB MAUX DE LA FIN “: ;‘:l::‘du :-::r- tr:: de Je sals , c'est long ...! mais t'as vu le boulot pour
b ¢crire tout les prog !'...7
Lol coup-ci! 9
p ...“........: s e v EH ! attends !... N'ocubliss pas de photocopler ce No
u:.::::r'::.:.:.;.l:ulhl DES MATHS > (J'en connais au mpoins et de 1l refiler & tes potes ( gratis hein 7 ) et aussi
un qui rigole ) dans le prochain huméro c'est a dire 1= de m'#crire ch fait plaisir...! Mama pour critiquer

troisiéme du nom . Pour les diverses réponses du No 1 ¢4 prouve au moins que tu as le courage de tes opinions .

c'mat la meme choss 1 Tu vois bilen gue J'en suis & la o d
darniére page et que je tasse comme des sardines les .




FHHHHHHH
JANVIER 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN SAM

1 2 3 4 3
& 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19
20 20 2 23 U B[ 2%
2717 28 29 30 3

FHHEHHHHHH
FEVRIER 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN GSAM

1 2
3 4 5 & 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16
7 18 19 20 21 2 B
% 25 % 7.8

HHHHH R
MARS 1991

DI LUN MAR MER JEU VEN SAM

1 2
I 4 5 6 7 8 9
0 1112 13 14 15 18
7 18 19 20 2 2 B
% 2% % 27 W A N

31
FHEHHHHHHHHHHHEHHHHHE R

AVRIL 1991
DIN LUN MAR MER JEU VEN SAM

1 2 3 4 3§ b
7. 6. 7 10 4 12 13
4 15 16 17 18 19 2
20 2 B 8 B % 7
B 29 N

HEEHHHH R HHHHHHEHH
MAI 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN SAM

1 2 3 4
§ 6 7 8 9 10 1
12 13 14 15 16 17 1B
19 20 21 2 23 24 B
2% 27 28 29 30 3

FHEHEEE R
JUIN 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN SAM
1
§ 10 11 12 13 14

15
16 17 18 19 20 21 22
2 % B 2 0 B N

FHOHHHEEEHHHH
JUILLET 1991

DIN LUN MAR MER JEU VEN GAM

{1 2 3 4 5 &
7 8 % 10 11 12 83
14 15 16 17 18 19 20
A 2 B U4 B % 7
28 29 3 3

FHEHEHHHHEERHEHERHHE O
ADUT 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN SAM

1 2 3
4 5 & 7 8 9 10
i 12 13 14 15 1 17
18 19 20 21 22 23 %
25 20 7 288 29 0 3

HHEHHHHE R
SEPTEMBRE 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN GAM

1 2 3 & 5 & 7
g 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 2
2 B % B W 21 B
29 30

HHEHHHHRHHHHEH
OCTOBRE 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN BAM

1 2 3 4 5

6 7 8 % 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19

20 21 2 R M8 B %
27 28 29 3 3l

FEHEHHHHHH R
NOVEMBRE 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN SAM

_ 12
3 4 5 6 7 8 9
0 11 12 13 14 15 16
7 18 19 20 A 2 B
% 2% % 2 B N N

FHHHH B
DECEMBRE 1991

DIM LUN MAR MER JEU VEN SAM

1.2 3 4 5§ & 7
8 9% 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 2
2 2 A% B % 271 B
29 3 3

Calendrier J. de LAMAR  DRLEANS




