Maniement du clavieyry:

Les fléches horizontales .,bhas et haut
ermettent en temps normal de se
gplacer.se bhailisseyr et sauter

condition,bien slr,gue le personnage

touche l1le so0l au moment de 1'actiond.

La baryre d'espace sexrt a frapper.,le
coup &tant d'autant plus uissant gue la
vitesse de déplacement es importante.

La touche ES5C yaméne au menu principal
ce gul permet,par exemple,de sauver a

rartie en cours sur une de vos propres
cassettes.



FPFour utiliser un élévateur (zone rayee
rrouge et uert},sﬁnﬂ%afer suy celui—ci

e
appuyexr vers le e EE?SD““EQE est
transporté a 1'étage supérieur.

Sur les seize étages du planétoide sont
disséminés des obhgets et des clefs,gue
1 Ton »&cupare e es touchant.

Les clefs permettent de franchiry des
prassages difficiles et sonmt comptabili-
séges en bhas de 1'écran.

Pour utiliser une clef ,.se placer devant
umne serrure murale corryrespondant a 1a
forme de la clef et appuyer vers le BAS.



Un personmnage est défini par 4 valeurs

— S5a wvitalité:elle diminue lorsgue le
per5unnage est bhlessé  frappé AX um
EE urg ou ayant chuté de TE= A’ un
ag une vitalité nulle entrainant
l1a nur &u eyos { et 1a fin de sa
Mmissilon
— Som aglllté elle garantit la facilité
de dé lacement
— Sa force:elle détermine la force
combative.Elle dlﬂlnueilégérenent} 2
nhaque nuu¥ roxrt
— Som coef 1clent SCeéeme Axe:c'est le
coefficient de rétah1155enent du Séame
Axe paxr rapport 2 Sa direction
originelle (en ¥X).Il augmente lorsgue le
Joueur ramasse un obget ou &limine un
cyhurg . Tous les 1834, 1e SUP t&léporte
le ¥Er5unnage dans un lieu et temps
différent )
La mission sera ryremplie lorsgue ce guota
rarviendra a 188« . (Cf. Documentation??



Dans les différentes & uﬁues gue le
Personnage sera amenes Ecouvrir
manliement du clavier restera 1d Enﬁlque

celul décrit précédemment (pour eéviter
unn prugentlle, 11l pourryra Eétre nécessalre
de sauter,frapper ou s bailsser.)

Enn bas de 1 é&écran.,un chronométre
énumpte le temps restant,la distance
fanachronon tant slgnalée Paxr un
sonaryr gul renvole un Bip de plus en plus
aigu.



Ruelgues consells

—Au tout début,évite de courixr, car la

vitesse yisgue de te surprendre.
—Apprends a ryeconnaltre les cocyborgs
dangereux et a prévoir la longueur de
tes sauts. _ )
—Réfléchis bien lors de la créatiom du
Personnage. _ L _
—Devant un passage difficile.,n"hésite
ras a sauver la partie sur cassette,
afin de Euuuulr revenly a ce point en
cas d'échec.

51 le suget t° intéresse, nous te
conselllons:

—La machine a explorexr le temps (HELLS)
—Le voyageur 1mprudent (BARJAUVEL)D)

—Et tous les univers fantastigues de
DICK, SHECKELEY ., 5THAK



	0005
	0006
	0007
	0008
	0009

