ARGUMENTO

DERDHAL es un miembro del C.O.E.,
Cuerpo de Operaciones Especiales.

Ha sido entrenado durante largos afios
para convertirse en un especialista, y
ahora es el primero de su promocién.

Puede atravesar las lineas enemigas
por tierra, mar o aire, domina todas las
técnicas de la guerra en la selva, cono-
ce todas las armas y es un experto en
explosivos.

Por sus caracteristicas, ha sido esco-
gido para una singular misién.

Debe atravesar las lineas enemigas,
localizar el CUARTEL GENERAL de sus
oponentes y conseguir el plano de |a
bomba de particulas que puede conver-
tirse en el arma mds destructiva creada
por el hombre.

La Humanidad no estd a salvo

DERDHAL
cono-
ce el

peligro que entrafia
la misién y la impor-
tancia vital de finalizarla con éxito, pe-
ro asume el riesgo y se lanza a una aven-
tura, a una pesadilla de la que es dificil
escapar.

FASES DEL JUEGO

PRIMERA ETAPA:
Comienzas las dificil aventura a los
mandos de un jeep de combate equipa-
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. los Generales, consi-

do con misiles tierra-aire y tierra-tierra,
atraviesas un puente, donde serds ata-
cado por un terrible fuego cruzado y sé-
lo puedes confiar en tu valor y fu san-
gre fria.

Tu primer objetivo debe ser llegar a la
base de helicépteros enemiga para
robar uno de elios.

Cuando consigas apode-
rarte del helicoptero
tendrds que atravesar-
inhéspitos territorios y
medir tus fuerzas en combate aéreo.

Si tras todo ello vives para contarlo, di-
visards el mar.

En este momento comienza la bisque-
da de una isla llena de jungla pantano-
sa escondida en el Pacifico, en la que se
encuentra el Cuartel General del ejér-
cito enemigo.

SEGUNDA ETAFA:

Cuando encuentres el lugar, saltas a
la jungla para infernarte en sus peligros
ocultos.

Si eres veloz y puedes esquivar todas
las balas, llegaras hasta la base, atrave-
sards-barracones y puestos de guardia,
avitards todas las granadas que te
lancen desde las torretas v, fi-
nalmente, conseguirds llegar
al Cuartel General.

Busca ahora la sala de

gue llegar o la caja
fuerte, recupera los
planos de la bomba de

particulas y habrds conseguido

salvar el mundo  y convertirte en
un héroe.

TECLAS DE CONTROL
REDEFINIBLES. JOYSTICK COMPATIBLE.

EQUIPO DE DISENO

PROGRAMA: Victor Ruiz.

GRAFICOS: Victor Ruiz y Santiago
Morga.

MUSICA: Manuel Cubedo.

PORTADA: Alfonso Azpiri.




