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COVAGE DES DESSING

1961 B

PROGHAMME 1

S R » Rt S

ORG 1029@

LD E,UIN+4)

Lo B, L1X+5)
HiL@: Lo L, C1X+6)

Lo H, {TX+T3

Lo B, {1X+@)
BCL1: PUSH BC

LI 5.9

Ly C, CEX+2)

PUSH HL

LDIR

PLSH DE

LE C,{IX+2)

LD E, U IX+8)

LD 0,8
CALL MULT
POP DE

ADD HL,DE
EX DE ,HL
POP HL

LD BC, 5500
ADD 1L, BC

Ji? NG, BCL2
LD B, #0056

ADD  HL,BC
BCL2: POP  BC

IMNZ BCL1

LD A1

CP [IX+1@)

RET NZ

LD C,lIX+2)
LD E.L1X+8)
LD 8

CALL WULT
LD D, [X+5)
LD ki, 01X+4)

ADD HL,DE

EX  DE,HL

LD (1%+10),2

JB BCLO
MULT: LB D,e

Ly HiL,®
HOLS: SRL €

JR NG, ABDIT

ADD HL,DE
ADDIT: SLA E

RL D

BEC H

JR NZ,BGL3

LD AL

RET

JADRESSE O IMPLANTATION
;1PE| = ADRESSE CODAGE DESSIN

;[HL:1 = ADRESSE ECRAN DEPART
s NHEE CASES MEMOIRE EN HAUTEUR

/NBRE CASES MEMOIRE EN LARGEUR
;TRANFERT D'UNE “LIGNE"

;NBRE CASES-MEMOIRE EN LARGELR
JNOMBRE DE DANDEALX DIFFERENTS

;CES DEUX VALEURS MULTIPLIEES

+ET LE TOUT AJOUTE A EDE] QUT RDINTE
iSUR L'EMPLACEMENT DE CODAGE

;DONNE ADRESSE POUR SUITE CODAGE

;0N RECUPERE ADRESSE ECRAN DU BORD
(GAUCHE ET ON AJOUTE 248 POUR
(DESCENDRE BYUNE LIGNE A L'ECRAN

1Sl CORRECT OK

cAUTREMENT ON RETABLIT LE TIR COMME
(VL DANS NUMERDS PRECEDENTS DE CPC
;0N HECUPERE COMPTEUR NBRE DE LIGNES
EM O HAUTEUR SI » @ ON RECOMMENCE

:ON TESTE 5| NOTRE VARIABLE BASIC TEST
;EST EGALE A 1 (ler BANDEAU ?)

;81 SUPERIEURE A 1: CODAGE TERMINE
JAUTREMENT LARGEUR MULTIPLIEE

;PAR NBRE BANDEAUX DIFFERENTS

:AJOUTE A IDEL QU RECUPERE 1CI1
;LTADRESSE DE DEPART OU L'ON STOCKE LE
SCONAGE U DESSIN NOUS RONNE L' ADRESSE
JCORRECTE POUR RECODER UNE 2¢ TDIS LE
(ler BANDEAU. [X+10 A 2 EMPECHERA
yCETTE ROUTINE DE TOURNER INDEFTINIMENT
; ICI COMMENCE LA SOUS-ROUTINE

iDE MULTIPLICATION ATTENDANT

i LES VALEURS A MULTIPLIER

DANSEG) et (E3

vET LE NOMBRE DE RITS (DANS NOTRE

iCAS §) DANS [B1

VET DONNANT LE RESULTAT DANS (HL)
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PROGRAMME! 5

¥ X o ox x oo ox

B e e 2 SR b E SRS e

ORG 42000 yADDRESSE D' IMPLANTATION

DO D I 6

PROCEDURE POUR LES RSX

BUFFE UEFS 704 +BUFFER NECESSAIRE POUR LES RSX

LD BC , NOucam FOURNIT L'ADRESSE DE LA TABLE R5X
LD HL ,BUFF ;EOURNIT 'ADRESSE BUFFER 4 OCTETS
CALL #BCDt APPEL ROUTINE INSTALLATION RSX
RET

NOUCGOM: DEFw NOM VADRESSE TAHLE NOMS DES RSX
JP RENS
JP HARAM
JE DECOR
Jp DECORD
P DECORG

NOM : DEFM “"REN"® yNOM DE LA RSX
IEFH "S"+280 1+E80 MARGUE LA FIN DU NOM
BDEFM “PARA" VMEME CHOSE POUR LES AUTRES RSX
DEFH "M":z280
BEFM- "DEGO"

DEFB "R"+zB0
DEFM "DECOR™
DEFB "D"+280
DEFM "“DECOR"
NEFB "G"+ &80
DEFE @ JFIN OF LA DEFINITON UES NOMS DES RSX

. MW RN NN N AN NN
ZONE RESERVEE PDUR STOCKAGE DE VALEURS

B e

POINTE: DEFS 502 JPOUR AURESSE VISEE PAR LE POINTEUR
LIMITG: DEFS #@2 JLIMITE GAUCHE POUR LE POINTEUR
LIMITD: zoz :ET LIMITE DROITE
FASDEP: 202 sVALEUR DECAL. POUR BUITE DU DESSIN
ADRDEP - 202 JADRESSE COIN GAUCHE-SUP. DE LA FENETRE
NBRELI : 481 (NHEE UF LIGNES (HAUTEUR DE LA FENETRE)
LARG: FS z@2 ;LARGEUR DE LA FENETRE
NEWPAS: DEFS 202 ;PASDEP - LARG
DEPECR: DEFS zo2 ;DEPLAC. POUR LIGNE-ECRAN EN DESSOUS
s ]
¢ RBEX RENS
RLETE S E Sk RN
RENS: LD, H, (1X45) ;CHARGE DANS HL L' ADRESSE 1E
LD L, tIX+4) ;DEPART DU DESSIN
43 (POINTE),HL ;LE POINTEUR ¥ SERA POUR DECOR
LD ILIMITE) L HL ;C'EST AUSSI LA LIMITE GAUCHE
BUSH HL ;0N CONSERVE CETTE VALEUR
LD G, (1X:0) ;0 = LARGELR 'UN BANDEAU
LD E,(IX+2) ;E = NHRE DE BANDEAUX DIFFERENTS
CALL MULT ‘HL = ©C X E
EX DE,HL {MAINTEMANT DE = C X E
POP  HL DN RECLPERE NOTRE ADRESSE DE DEPART
ADD  HL,DE SON Y AJOUTE DE
DEC  HL
LD (LIMITD),HL SLIMITE DROITE DU POINTEUR

LD C,IX+8] ;C = LARGEUR [J'UN BANDEAU
Lo E,{1X+2) ;E = NBRE DE BAADEAUX DIFFERENTS



ING B

CALL MULT

LD (PASDEP) ,HL
RET

;VALEUR DEPL. POUR SUITE DESSIN

e L2 22 2 3 2 2 22
; RSX PARAM
I EEEEEEEAEARN

PARAM: LD H,0
LD L, (IX+6)
LD DE , 471023
ADD HL,DE
LD DE , #2800
LD BC,zCe50
Lo A, (1X+4)

;CHARGE QUELLE VALEUR [(X) A
;PARTIR DU BORD GAUCHE DE L'ECRAN

;AUQUEL ON. AJOUTE 47103

;CHARGE NBRE LIGNES ECRAN A DESCENDRE

BOUCLY: ADD  HL,DE ;ON AJOUTE A L'ADRESSE DEPART (HL) 2@48
NOP ;POUR DESCENDRE D'UNE LIGNE ECRAN
P NG, BOUCLZ ;81 Y#FFFF CORRECT DONC CONTINUER
ADD  HIL,BC JAUTREMENT AJOUTER 20059
NOP ;POUR REVENIR A |L'ADRESSE CORRECTE
BOUCLZ2: DEC A ;-1 AU COMETEUR DE LIGNES
JP NZ,BOUCL1 ;51 PAS A ZERO ON CONTINUE

LD (ADRDEP ) , HL
LD A,[IX+0)
LD (NBRELI} A

; TERE ADRESSE OU L'ON AFFICHERA
;COMBIEN DE LIGNES ECRAN ‘A AFFICH.
;yRESULTAT BIEN SUR CONSERVE

LD 0,9 ;ON RECUPERE LE PARAMETRE TRANSMIS

LD E,t1X+2) ;POUR LA LARGEUR A AFFICHER

LD (LARG) ,OE ;ET ON CONSERVE CETTE VALEUR

LD Hi, L PASDER) +EN OTANT DU PAS DE DEPLACEMENT CETTE
oRr A ;LARGEUR, ON ORTIENT UNE VALEUR

S5BC 1L ,DE ;DIRECTEMENT EXPLOITABLE PAR LES

LD (NEWPAS) ,HL
LD HL , 2@48

;ROUTINES (GAIMN DE VITESSE ')
;ICI AUSS!, LE RESULTAT (2048 -

{0]34 i) ; LARGEUR) NOUS PERMET D'ARRIVER PLUS
SRC  HL,DE VITE A LA BONNE ADRESSE-ECRAN
LD {DEPECR } ,HL (POUR LE NOUVEL AFFICHAGE
RET (FIN BE'LA SOUS-ROUTINE

LM M WM E I

RSX DECGR
IHMAN NN
DECOR: DI

CANRESSE DEPART ECRAN DANS DE

+HL POINTE SUR LE BESSIN
JAFFICHE DERUT DU DECOR

LD DE ., (ADRDER)
L HL , tPOINTEUR)
CALL AFFICH
RET

SEEEN NN RN

: RSN LECORD

JEM AR RN R

DECORD: DI
Lo DE, tABRDER )
Lo HL , tPOINTEUR)

;ADRESSE DEPART EURAN DANS DE
7HL POINTE SUR LE DESSIN

LD BC,(LIMITR) ;LIMITE DROITE A NE PAS FRANCHIR
LD ALB ;ON COMPARE LES DEUX VALEURS
CP H ;PODIDS FORTS D'ABORD
JP NE  NEXT4 ;51 DIFFERENTS: CAS CORRECT
LD AC ;61 EGAUN, ON COMPARE LES
cP Ii ;POIDS FAIBLES
4P NZ ,NEXTA ;S1 DIFFERENTS: CTAS CORRECT
LD HL, (LIMITG) 151 EGAUX: LE POINTEUR EST
LD (POINTE) \HL yRAMENE A LA LIMITE GAUCHE
CALL AFFICH ;ON PEUT AFFICHER LE DECOR
RET

NEXT4: NG HL ;CAS CORRECT: POINTEUR + 1
LD [POINTED) ,HL ;ON REMET A JOUR LE POINTEUR
CALL AFFICH ET OGN AFFICHE

RET



LM MM K
; RSX DECORG

LEERERKKLN N NN

DECORG: DI
Lo
L
LI}
LD
Cp
Jp
LD
L5
dF
LD
LD
CALL
RET

NEXTG: DHRG
LD
CALL
RET

DE., [ ADRDEP) :ADRESSE DEPART ECRAN DANS IE
HL , (POINTE) ;MEME PROCESSUS QUE DANS DECORD
B, CLIMITG) ;Cl-DESSUS, MAIS CETTE FOIS ON
ALH ; CHERCHE A SAVOIR 51 L'ON PEUT
H DESTNCREMENTER LE POINTEUR

NY . NEXTE ;DONC ON INVERSE L'ARGUMENT

f,C 31 CELUI €1 EST EGAL A LA LIMNITE

L ;GAUCHE ON NE PEUT PAS. ON LE RAMENE
NZ ,NEXTH ;A LA LIMITE DROITE QUI NOUS

HL, tLEMITD) ;POSITIONNE DIRECTEMENT

[POINTE] ,HL ;ET APRES MISE A JOUR DU POINTEUR
AFFICH ;ON AFFICHE

HL 1AS NORMAL: ON DESINCREMENTE
(PQINTE) ,HL ; TOUJDURS NOTRE MISE A JOUR

AFFICH CAVANT AFF ICHAGE

E2 22 22RO REEEEEED

; SOUS-ROUTINE PRINCIPALE (AFEICHAGE)
IHMEERR AR EARERRERRER N R AN AN H N R R

AFFICH: LD
ERAME2: IN
Fha
IR
LD
NEXTZ2: 1.0
LR
LD
ADTY
EX
LD
ADD
JpP
LD
ADD
NEXT3: EX
DEC
P
El
RET

H.245 <COPIE ROUTINE #BD19 EN RAM

AL (T - (MEME RESULTAT QUE FRAME EN BASIC)
NC, ERAMEZ

A, [NBREL1) -NBRE DE | IGNES A AFFICHER

BC, (LARG) JDE COMBIEN DE LARGE

RO, (NEWPAS ) ;DECAL. POUR POINTER AUTRE LIGNE
Hl.,BC ;DU DESSIN EN MEMODIRE

NE ,HL

RO, (DEPECR) SON AJOUTE UN DEPLACEMENT BOUR
HL,BE S TROUVER L'ADRESSE FCRAN EN DESSOUS
NG, NEXTS ;COMME D'HARITUDE SI L'ON

BO, 20050 ;EST DANS UN CAS D'OFFSET

HL ,BG JANDREMAL !

DE, HL ;(DE) PRET POUR LIGNE EN DESSOUS

A ;DESINCREMENTE COMPTEUR DE LIGNES
NZ,NEXT2 ‘51 PAS A ©, ON CONTINUE

;ON REAUTORISE LES INTERRUPTIONS

B e R R RS E R R R

S0US-ROUTINE DE MULTIPLICATION

e 2222 22222 RR SRR R REREEREEESES T

MULT: LD
LD
LIz

BOUCLE: SRL
JR
ADD

ADDIT: SLA
RL
REC
i
RET

H.8 ;0N ATTEND C ET £ EN ENTREE
1,9

Hi., @

[

NG, ADD LY

HL , DE ‘ET RESULTAT FINAL EN HL

E

D

B

NZ,BOUCLE



