HIGHWAY PATROL
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C’est votre premiere mission, il faut réussir le plus vite possible mais vous
devez respecter le code de la police : ne tirez jamais le premier . Si les
gangsters tirent, alors ripostez, attention ils tirent vite, zigzaguez derriere
eux pour ne pas vous exposer, sinon vous devrez les arréter en leur faisant
une queue de poisson .

LA CARTE

Les lettres A, B et C correspondent aux trois positions de d€part possibles de
votre véhicule .

LES INSTRUMENTS DE BORD
Au dessus du rétroviseur central se trouve un voyant indiquant la couleur de
la voiture des gangsters, ses coordonnées sont affichées en permanence a

droite du voyant ; si vous appuyez sur la touche P, le radar indiquera vos
propres coordonnges .

Le-chiffre a droite de la fleche horizontale donne le numéro de la colonne du
carré , le chiffre a droite de 1a fleche verticale donne le numéro de la ligne du
carré . Le sens des fleches indique la direction du déplacement sur la carte .

COMMANDES PRINCIPALES

Prét a tirer T

Position P

Siréne S

Abandon R PLUS D’ INFORMATIONS
Joystick haut Accélérer 36.15 MICROIDS

Joystick bas Ralentir, freiner 12,Place de 17€glise

Joystick gauche  Tourner a gauche 94400 VITRY SUR SEINE
Joystick droite Tourner a droite Tel:16(1)46.81.80.00
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